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Resumo

Reflete sobre a contribuicio da inclusio digital e da competéncia informacional para o contexto
educacional, no ambito da alfabetizacdo em séries iniciais. Analisa por meio de uma pesquisa de campo
com abordagem qualitativa, no emprego da técnica de grupo focal e de questionarios, as implicagdes do
processo de inclusio digital na Escola Maria de Fatima Lira (EMFL), tendo como sujeitos: alunos (10),
professor de informatica (1) e coordenadora (1). Foi verificado que a escola desempenha um papel
importante de inclusio digital garantindo o acesso dos alunos ao computador e a internet. Alguns alunos
ja demonstram competéncia no que tange a autonomia. O professor de informatica e a coordenadora
reconhecem a importancia da inclusio digital no processo de formacio dos alunos, mas alertam a
necessidade de investimento, planejamento e envolvimento da escola como um todo.
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trabalhando e criando comunidades de forma
muito diferente da de seus pais”.
Tais consideragdes apresentam

1 INTRODUCAO

A inclusao digital pode ser inicialmente

relacionada a inser¢dao de pessoas no contexto
informacional. O debate sobre a sociedade da

informagdo  ampliou essa nog¢do  por
reconhecer nao apenas o acesso e uso das
tecnologias.

As criancas de hoje possuem uma
afinidade natural com a tecnologia, pois ja
crescem nesse novo ambiente digital, e de
acordo com Tapscott (2010, p. 10) “elas ja
estdo aprendendo, brincando, se comunicando,

implica¢bes para o contexto educacional, sobre
tudo no processo de alfabetizagdo que deve ser
repensado e revisto principalmente, o papel
dos professores e alunos que sofre alteracao na
aplicagdo dos recursos tecnolégicos. Segundo
Chaves, 2007, p. 02, normalmente, quando se
usa a expressio “Tecnologia na Educacio”
dificilmente se pensa em giz e quadro-negro, a
atencdo se concentra no computador, que se
tornou o ponto de convergéncia de todas as
tecnologias.
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Conforme Rébelo (2005, p. 01): “[..]
incluir digitalmente nao é apenas ‘alfabetizar’ a
pessoa em informatica, mas também melhorar
os quadros sociais a partir do manuseio dos
computadores [..]”. Desse modo, Inclusio
Digital ndo é colocar um computador na frente
de individuos, ¢é preciso ensind-los a utilizar os
programas, habilitando-os quanto ao uso do
computador e da informagao eletronica como

ferramenta imprescindivel no crescimento
pessoal e social.
@) presente trabalho busca

compreender a iniciagdo da inclusdo digital dos
alunos das séries iniciais do  ensino
fundamental publico em processo de
alfabetiza¢io, objetivando que cada vez mais,
alunos possam ser incluidos na nova era
informacional no intuito de preparid-los como
sujeitos conscientes dos seus direitos e deveres
diante da sociedade.

2 INCLUSAO DIGITAL E
COMPETENCIA INFORMACIONAL

As  tecnologias  da  informacio
ganharam consideravel espa¢o no contexto
brasileiro, no final dos anos 1980 e inicio dos

anos 1990, com o barateamento dos
microcomputadores (e computadores
individuais) e o advento da internet
visualizamos uma nova sociedade

informacional e com isso uma preocupac¢io no
sentindo de capacitar usuarios. Possuir o
conhecimento necessario para utilizar essas

tecnologias  denotava  um  diferencial
importante na competicdo por uma vaga
profissional.

De acordo com Sirihal Duarte (2007, p.
102): [...] hoje se fala em “Inclusao Digital”,
expressao que engloba nido somente a
possibilidade de acesso a tecnologia, mas
principalmente acesso a informagao produzida
¢ disseminada no contexto digital, ou seja,
através da tecnologia.

O termo "inclusdo" veio se concretizar
a partir do langamento do Livro Verde do
Programa Sociedade da Informagio no Brasil,
em 2000, onde o pais incorpora em sua agenda
politica a wuniversalizacio do acesso as
Tecnologias da Informagio e Comunicagio
(TICs) e a promogao da "alfabetizacao digital"

da populagio, tendo como objetivo a garantia
de que a economia brasileira apresentasse
condi¢bes de competir no mercado mundial.
De acordo com Bonilla, (2009, p. 02):
promover uma iniciacio da populagdo, quanto
ao uso das tecnologias, nio deixa de ser uma
acdo social valida [.]. Levando em
consideracio a vertente da inclusio digital
torna-se necessario que as escolas publicas
estejam estruturadas dentro do contexto da
alfabetizacdo digital, para que seus alunos,
diante dessas tecnologias sejam inseridos nessa
nova sociedade informacional, desse modo,

a inclusdo digital deve estar integrada
aos conteudos curriculares. Cada
unidade de ensino deve construir o
seu projeto politico pedagdgico
tomando como norte 0s processos
para a inclusdo digital, atendendo as
necessidades da localidade na qual
esta inserida. Deve-se questionar
sobre implicacdes ideoldgicas e suas
repercussdes no processo de ensino e
aprendizagem. As principais
recomendacoes neste sentido
implicam na modificagdo do ambiente
educativo, de modo que se torne
adequado a0 uso das tecnologias.

(XAVIER, 2005, p. 3).

Na  Educacio  recomenda-se a
necessidade de que a presenca de
computadores na escola seja encarada como
um meio auxiliar no processo educacional, e
que jamais deveria ser visto como um fim em
si mesmo, e, como tal, deveria submeter-se aos

fins da educacdo e ndo determina-los.
Reforcava-se ainda a ideia de que “o
computador deveria auxiliar o

desenvolvimento da inteligéncia do aluno, bem
como desenvolver habilidades intelectuais
especificas  requeridas  pelos  diferentes
conteidos” (BONILLA 2009, p. 05 apud
MORAES, 1993, p. 20).

A inclusio Digital incorporada aos
conteidos desenvolvidos no ambito escolar
apresentam elementos geradores de mudanca
no processo de ensino e aprendizagem,
contribuindo  para formagio do aluno,
aumentando sua capacidade intelectual de
pensar, agir, criticar e se manter diante da
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sociedade, alcancando novos hotizontes e
evoluindo como pessoa.

O termo competéncia informacional
(information literacy) foi usado primeiramente nos
Estados Unidos para designar as habilidades
ligadas ao uso da informacdo eletronica.
Ultimamente a classe Bibliotecaria tem-se
utilizado desse termo, pois nos dias atuais a
Biblioteconomia tem passado por mudancas
que vém exigindo o surgimento de termos que
representem de forma nitida as atividades que
sao  realizadas  pelos  profissionais da
informacao.

"alfabetizacio informacional" em um
texto em que advertia as bibliotecas
universitarias que se preparassem para
a ampliagdo do conceito de educagio
de usudrios, desenvolvendo nos
alunos habilidades  informacionais
para interagir nesse novo ambiente

digital. (CAMPELO, 2003).

Na perspectiva da biblioteca escolar,
Campello  (2002)  apresenta o  termo
competéncia informacional, sinalizando para o
potencial desse conceito como catalisador das
mudancas do papel da biblioteca em face das
exigéncias da educacgdo no século XXI.

Sendo assim, a tecnologia pode ser um
dos instrumentos que ird potencializar o acesso
a informacio nesse novo ambiente e cabe aos

Bibliotecarios planejar estruturas para a
aprendizagem através da tecnologia em
atividade conjunta com  professores ¢
dirigentes.

A competéncia informacional se faz
necessaria para a inser¢ao do individuo no
contexto da informacao eletronica
contribuindo no processo de ensino e
aprendizagem de modo a cooperar com a
continuidade da educagio formando assim,
cidaddos competentes para que cada vez mais
adquiram habilidades para realizagio e uso
continuo de suas préoprias pesquisas buscando
sempre o conhecimento de maneira adequada
e efetiva.

O papel do bibliotecario e sua
interacdo com o usuatio é de fundamental
importancia por ser o mediador da informagao
estando preparado para desempenhar suas
fungdes e acompanhar o aluno no processo de

constru¢do do conhecimento atuando de
maneira eficaz no intuito de tonar cidadios
capazes de usar a informac¢do de maneira cada
vez mais autbnoma.

3 AINFORMATICA NA EDUCACAO

Muitas escolas do Brasil j4 possuem
laboratério de informatica com acesso a
Internet, softwares educacionais e programas
basicos. Vale destacar a importancia de um
plano pedagégico que envolva a utilizagdo do
computador e seus recursos. O computador
apenas como uma ferramenta, sozinho, nio é
capaz de trazer avanc¢os educacionais. A escola
deve wutiliza-lo como recurso  didatico
necessitando capacitar os professores para
utilizacio dos recursos oferecidos por este
sistema tecnolégico. Assim,

as tecnologias formam o motor da
transformacido que estd ocorrendo no
mundo e também na educacio. Mas,
na verdade, o que importa no final
sdo as inovagoes, e ndo as tecnologias;
pois representam a transformacdo nas
maneiras de ensinar e aprendet,
enquanto as tecnologias
proporcionam somente meios e o
NOVO CONtexto para €sses Processos

(XAVIER, 2005, p. 5).

O aluno nio pode ser um mero
digitador, mas sim, ser estimulado a produzir
conhecimentos com a adog¢io das TIC’s. Neste
sentido, o professor deve agir como um
orientador do projeto que esta sendo
desenvolvido. Verifica-se que, mais
recentemente no Brasil, comeca a aparecer nos
projetos governamentais a perspectiva de
promover inclusio digital nas escolas publicas.
No entanto, ainda continua a percepgao de que
inclusdo digital estd uma dimensio e educagio
em outra (BONILLA, 2009, p. 3).

Observa-se que a sociedade atual passa
por um processo de transformagdes
tecnoldgicas, exigindo uma melhoria da
qualidade da educagdao e uma acido imediata de
seus governantes em relacdo as TICs, criando
oportunidades de intera¢do para estudantes
com o contexto digital.

Ci. Inf. Rev., Macei6, v. 1, n. 2, p. 32-41, maio/ago. 2014 34



Alaine Maria Ferreira Machado / Tereza Cristina Melo dos Santos / Ronaldo Fetreira de Aradjo

A informacdo adquirida durante o
perfiodo escolar modifica o cognitivo do
individuo, aumentando sua capacidade critica,
tornando-o uma pessoa capaz de discordar ou
concordar com tudo aquilo que lhe é proposto.
E dessa maneira alcanca grandes descobertas,
evoluindo como pessoa. Os  avangos
tecnolégicos vém contribuir para facilitar que
essa evolugao acontega.

A informatica tem sido cada vez mais
necessaria na vida do individuo, seu uso
compée um dos elementos tecnolégicos
geradores de mudancas no processo de ensino
e aprendizagem. Com isto, o ambiente escolar
comega a se organizar em espago estratégico
para o acesso da inclusdo digital, contudo, para
transformar a escola num local de inclusao
digital, ndo bastam ter acesso as TICs, serdo
necessarios investimentos na democratizacio
do uso e na formagdo dos professores.

O acesso as TICs promove a
aprendizagem, trazendo facilidade, produzindo
a informagdo, auxiliando na pesquisa que se
estabelece entre as habilidades, gerando
mudancas individuais e sociais possibilitando o
conhecimento e valores que promovem a
aprendizagem (PADILHA, 2008).

A escola precisa acompanhar o
processo  da inclusio das  tecnologias
informacionais desempenhando seu papel, nio
ficando alheia a esta evolucio. E
imprescindivel a inser¢do de politicas e a¢des
que promovam essa educagao digital, inserindo
o computador no cotidiano pedagégico da
escola.

4 MATERIAL E METODO

O presente trabalho foi desenvolvido
por meio de uma pesquisa de campo trazendo
abordagens predominantemente qualitativas.
Buscou-se integrar a averiguagdo com a
coordenadora, o professor do laboratério de
informatica e os alunos das series iniciais do
ensino fundamental publico da Escola Maria
de Fatima Lira no que diz respeito a iniciagdo
desses alunos na inclusao digital com a adogio
das TICs.

Para a averiguacio das implicagbes do
processo de inclusao digital no laboratério de
informatica na percepgio dos alunos, utilizou-

se a técnica avaliativa de Grupo Focal, a partir
de um roteiro semi estruturado buscando
visualizar as percep¢des e impressdes dos
alunos relacionados com a tecnologia.
Procedeu-se  também a aplicacio do
Questionario como instrumento de coleta de
dados junto ao professor do laboratério de
informatica e 2 coordenadora da escola, como
fundamentagdo para um melhor entendimento
das questdes relacionadas a informdtica na
educagio e aos alunos.

Empregou-se ainda a técnica de
observacdo participante no acompanhamento
dos alunos na sala de aula regular buscando
compreender as diferencas com que eles lidam
no processo de ensino e aprendizagem com e
sem os recursos das TICs.

O questionario  fol entregue a
coordenadora e ao professor permitindo assim
que as respostas fossem escritas no momento
em que julgassem mais conveniente com o
prazo de uma semana para a entrega.

O GF foi aplicado no dia 07 de agosto
de 2012 e contou com 16 participantes
divididos em 2 grupos de 8 alunos cada. O
tempo de duracio da gravacio total foi 26
minutos e 47 segundos, sendo 14 minutos e 47
segundos para o primeiro grupo e 12 minutos
para o segundo.

O local para a realizagio do GF foi o
proprio laboratério de informatica da Escola
Maria de Fatima Lira, onde os alunos possuem
aula num determinado dia da semana. O
ambiente estava com um pouco de
interferéncias sonoras, pois neste mesmo
horario havia aula de educagido fisica no patio
da escola. As cadeiras foram dispostas em
circulo sendo possivel visualizar melhor cada
crianca.

No primeiro momento os participantes
do GF foram informados a respeito da
pesquisa em investigagdo e foram lembrados
de que todo o procedimento seria gravado, foi
pedida a colaborac¢io de todos os participantes
e que todas as respostas seriam aceitas.

O GF se iniciou com o0s grupos
compostos por oito alunos, possuindo assim
caracterfsticas em comum como a idade que
corresponde entre 6 ¢ 7 anos ¢ 0 mesmo nivel
de escolaridade.
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No segundo momento foi feito uma
dinamica de grupo para que os alunos se
sentissem mais a vontade no ambiente da
pesquisa. No terceiro momento iniciamos com
a pergunta do roteiro de discussio do grupo
focal. O nome dos participantes foi omitido
para assegurar o anonimato, serdo chamados
pelas letras que correspondem ao alfabeto.

5 RESULTADOS

Os resultados sdo apresentados em trés
dimensoes. A primeira e a segunda com base
no GF aplicado com os alunos envolvendo: a
inclusio digital na perspectiva do acesso e uso
e motivagdes; e as contribuicdes do uso que
feito na escola. Por fim tém-se as falas do
professor de informatica e da coordenadora
sobre as implica¢des das TICs para a inclusdo
digital e competéncia informacional na escola.

5.1 O acesso, 0 uso e as motivacodes

A primeira bateria de perguntas do
Grupo Focal esteve relacionada com o
computador, internet, o tempo de uso ¢ o que
os alunos mais gostam e 0 que menos gostam
de fazer quando estdo utlizando o
computador. Apds questiona-los, verificou-se
que sete alunos (A, B, G, E, I, F e L) possuem
computador em casa, oito alunos informaram
que somente utilizam o computador na escola
e apenas um aluno, o aluno D, informou que
utilizava o computador na casa de um parente.

De acordo com Sirihal Duarte (2007),
antes se falava em '"democratizacio da
informatica" no sentido de propiciar a uma
maior parcela da populagio o acesso ao
ambiente computacional e as suas ferramentas
de trabalho, hoje se fala em "inclusao digital",
procedimento que engloba inicialmente a
possibilidade de acesso a tecnologia.
Percebemos no caso aqui estudado que ¢é a
escola que desempenha esse papel de garantir
o acesso a tecnologia para a maioria desses
alunos, sendo por sua vez, a responsavel, ja nas
séries iniciais, em reduzit o analfabetismo
digital dessas criangas.

Com relagao ao tempo que os alunos
passam utilizando o computador e se usam

internet, o aluno E de imediato fez um sinal de
positivo com  polegar direto da mio
informando que seu computador possuia sim
internet; o aluno D informou até mesmo o
horario que fica no computador: as 08:00
horas da manha. E perceptivel o quanto eles
demonstram total interesse por esse Novo
ambiente de aprendizagem e se fosse por
decisio prépria, provavelmente passariam
muito mais tempo utilizando o computador.

A pergunta sobre o que eles mais
gostam de fazer quando estio usando o
computador agradou e todos levantaram as
maos informando o que mais gostam de fazer,
e as duas atividades mais mencionadas foram:
pintar e jogar no computador. No estudo
realizado pelo Comité Gestor da Internet no
Brasil (GTI BRASIL, 2009, p. 33) que mapeou
pela primeira vez o uso das TICs por criangas
entre 5 e 9 anos, o resultado é semelhante,
apontando 0s jogos como os recursos mais
utilizados. A maioria dos alunos informou que
gostam de passar tempo nas redes sociais
como o facebook e o Orkut. A aluna F gosta
de ver videos com a prima.

Os alunos nido fizeram nenhuma
referencia quanto ao que nio gostam em
relagdo ao computador, apenas o aluno E
expressou ter dificuldades em manusear o
mouse. A aluna H informou que: “o jogo de
carro ¢ chato, de tiro é chato, de vampiro
também ¢ chato”. B possivel relatar que
realmente os alunos que possuem computador
em casa se sentem motivados em demonstrar
como o computador modificou o seu
cotidiano, sendo que a maioria por ndo possuir
computador em casa ficou um pouco
introvertida e realmente ndo tem o que falar,
pois ndo vivenciam desse momento como os
coleguinhas que possuem um contato maior
com o computador. Vale ressaltar que todos os
jogos passados pelo professor de informatica
sd0 jogos educativos e tem como base auxilia-
los nas disciplinas da sala de aula regular.

5.2 Contribui¢des na inclusido digital: uso
na Escola

Na segunda bateria de perguntas
entramos no ambiente escolar informando que
a escola ¢ o espaco no qual a crian¢a adquire
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uma relagio socio cultural contribuindo para o
desenvolvimento e a informatica na escola é
fundamental tanto para os alunos quanto para
os professores, tornando-se um meio de
estudo e pesquisa. Sabendo disso, foi
perguntado se eles gostavam das tarefas que o
professor da sala de informatica passava e
todos foram enfiticos em responder que
“sim”.

Nio foi possivel obter dos alunos suas
opinides em relagao a aula de informatica de
modo a contribuir com as outras disciplinas da
sala de aula, a pergunta nio foi respondida
pelos alunos. De acordo com o professor de
informatica “as atividades na sala de
informatica estio dentro do  contexto
pedagdgico, em comunhio com a sala regular
auxiliando no processo de alfabetizacio".

A pergunta sobre eles utilizarem o
computador sozinho despertou o interesse
deles e a maioria informou que sim, utilizam o
computador sozinho. O aluno E relatou: “meu
pai dorme e eu fico no computador”. Outras
declaracbes foram faladas como: “eu sé saio
do computador oito horas da noite”. Sobre a
pergunta quem ajuda vocés a usar o
computador, os alunos E e N informaram que
ficam sozinhos mesmo e o aluno F ainda
refor¢ou: “meu pai ndo me ajuda nao”. A aluna
P esclareceu: “eu uso com a minha prima”. Os
demais alunos utilizam apenas no laboratério
de informatica e o professor sempre ajuda na
resolugio dos problemas.

Conforme Campello (2003) o individuo
que lida com as tecnologias informacionais é
capaz de usar a informacgdo para aprender,
atuando de maneira eficaz com a intencao de
tornar cidaddos capazes de usar a informagio
adquirindo cada vez mais autonomia.
Percebemos que a autonomia ja comeca a ser
formada em alguns dos alunos que ja nio
fazem questdo de alguém para auxilid-los no
uso do computador.

Foi perguntando se eles acham mais
faceis as tarefas da sala de informadtica ou da
sala de aula, todos os alunos foram enfaticos
em responder que as tarefas da sala de
informatica sdo muito mais faceis. O aluno J
respondeu: “la é mais dificil” (referindo-se a

sala de aula).

Em dialogo, a partir da observacio dos
alunos na sala de aula regular e no laboratério
de informitica, foi possivel perceber como as
TICs facilitam o processo de alfabetizacdo e o
reconhecimento por parte dos alunos do
conteido aprendido, podemos exemplificar
com o caso do aluno D, que na sala de aula
regular ndo conhecia o alfabeto completo, e
por outro lado mostrou-se bastante 4gil em
conhecé-los no computador, afirmando que:
“essas letrinhas daqui eu sei, mas as da sala de
aula nao”.

5.3 TICs na escola: inclusio digital e
competéncia informacional

A informatica na educacdo é uma area
forte em pesquisas e investimentos, e o
componente tecnolégico oferece indmeros
beneficios a formacdo escolar. O professor de
informatica da escola, ao apresentar sua
concepcdo sobre inclusdo digital, deixa claro
sua visao sobre a contribuicio da mesma na
formacio dos alunos, uma vez que segundo
ele: “por meio das tecnologias é possivel
trabalhar dentro do processo de ensino-
aprendizagem com sensibilidade e
conhecimentos adequados para auxiliar as
possiveis dificuldades surgidas”.

Ao responder sobre a capacitacio dos
professores e ao plano pedagdgico no que se
refere a inclusio digital e a competéncia
informacional a coordenadora afirma que:
“ainda ndo h4d uma proposta pedagogica
sistematizada  para o  laboratério  de
informatica, nio houve nenhum curso de
formagao para o coletivo de professores e que
apenas um professor foi preparado e o mesmo
¢ quem trabalha com todos os professores da
Escola”.

No que se refere aos possiveis entraves
encontrados para aliar tecnologia a educagio, a
coordenadora assegura que: “os desafios sdo
inimeros. Primeiro que todos percebam que as
tecnologias sdo reais e que podem ser grandes
aliados da educacio (os mesmos ja sio
instrumentos educadores). Segundo que se
pense numa proposta organizada de trabalho
que alie tecnologia a educa¢ao”.

De acordo com Meregalli, 2011, a
inclusio digital nas escolas deve acontecer com
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alunos e professores a0 mesmo tempo. A
utilizacilo da  tecnologia  representa  a
transformagdo na maneira de trabalhar a
educacio, objetivando adaptacées dos meios
didaticos contribuindo para a formacido de
professores e alunos.

A auséncia de capacitagio dos demais
professores  influencia  diretamente  na
habilidade dos mesmos em lidar com a
informatica e seu potencial na formacio e
desenvolvimento da competéncia dos alunos.

O Prolnfo' é um bom exemplo de um
programa que une tecnologia e educagio. Ao
serem questionados sobre o programa a
coordenadora demonstra mais uma vez sua
preocupagio quanto a capacitacdo  dos
professores e o planejamento afirmando que:
“nenhum professor participou dessa formacio
¢ que falta acompanhamento das atividades
desenvolvidas, falta continuidade na formacao
dos professores”; e o professor de informatica,
por sua vez ressalta que “o programa ¢ de
extrema importincia para o desenvolvimento
do aluno em sua vivencia escolar. mas sua
melhor utllizacdo se daria com mais
capacitagdo para os professores, para que os
mesmos possam aplica-lo com mais efetividade
em seu plano pedagdgico”.

@) professor de
demonstrou ainda sua visio sobtre a acido da
inclusdo digital ampliando os horizontes dos
professores e alunos da escola,
compreendendo: “a Inclusao Digital como
uma ponte que liga o individuo através da
informatica a era da tecnologia, fornecendo
metas para o conhecimento e aprendizagem,
permitindo que o mesmo seja inserido na
sociedade com oportunidade para se
desenvolver no campo proposto”.

Para entender a questdo de forma mais
localizada e pratica, indagamos ao professor
sobre como se da a prepara¢do, a pesquisa e
utilizacdo dos programas e sites repassados aos
alunos e o mesmo afirmou ser feito: “a partir
do planejamento das disciplinas trabalhadas na
sala regular, ¢ feita a elaboragdao das atividades

informatica

! Programa educacional com o objetivo de promover o
uso pedagogico da informatica na rede publica de
educagio basica. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/index.php?Itemid=462.

a serem realizadas na sala de informatica
dentro do contexto pedagdgico”.
Sobre o acompanhamento com o0s
em processo de alfabetizagdo o
professor explicou que “as praticas na sala de
informatica sdo realizadas de acordo com os
propositos educacionais da escola,
desenvolvendo o processo de alfabetizacdo
através do ludico, fazendo o uso de estratégias
adequadas para propiciar ao
aprendizagem”.

Por fim, ao ser perguntado sobre se é

alunos

aluno a

possivel avaliar o grau de competéncia
informacional desses alunos, o professor
informou que: “tendo em  vista as

oportunidades de acesso as tecnologias que
ainda sio poucas, ¢é dificil avaliar o grau de
informa¢do dos alunos, uma vez que a
Inclusio Digital nio ¢ realidade para alguns”.

Além do papel do laboratério de
informatica  no  desenvolvimento  da
competéncia informacional, sabe-se que a
biblioteca escolar sinaliza para o potencial
desse conceito como catalisador das mudancas
do papel da biblioteca em face das exigéncias
da educacio no século XXI, tendo em vista
sua funcdo educativa (CAMPELO, 2002;
2003).

A coordenadora protesta que a Escola
Maria de Fatima Lira ndo possui biblioteca,
“apenas uma sala com livros. Porém falta um
funcionario que conduza o uso desse espaco”,
e que apesar de existir a Lei 12.244/10 onde
afirma que todas as instituicoes de ensino do
pais, serdo obrigadas a manter uma biblioteca
escolar, “ndo adianta existir apenas a lei. B
preciso, sobretudo, que se compreenda a
importancia desse espago (biblioteca) para a
vida da comunidade escolar. ndo vale ter
apenas uma sala com alguns livros. B
necessario dar vida ao espago, ter funcionario
para trabalhar e permitir que todos usem”.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Em relagio ao acompanhamento na
sala regular, verificou-se que alguns alunos nio
tinham o desempenho esperado, apresentavam
dificuldade de reconhecer algumas letras do
alfabeto, inclusive as iniciais do préprio nome,
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enquanto que os demais alunos estavam na
média destinada.

No acompanhamento das aulas de
informatica, observou-se que o professor de
informatica prepara suas aulas de acordo com
a necessidade dos alunos, fazendo com que ele
e a professora da sala regular trabalhem em
comunhio. Constatou-se também que os
alunos ficavam entusiasmados com as aulas na
sala. de informatica mostrando bastante
interesse nos jogos educativos apresentados.
Jogos esses que sdo frequentemente mudados
para que os alunos tenham uma maior
diversidade e para que o aprendizado ndo se
torne mondtono.

No grupo focal confirmou-se a
hipétese que no contexto de inclusio digital,
os alunos que tém um contato maior com o
computador  conseguem  um  melhor
desempenho a partir dos recursos tecnolégicos
existentes, e por sua vez, obtém a resolucdo
dos problemas mais rapidamente. Além disso,
a escola que mantém uma sala de informatica
em funcionamento constante, tem alunos mais
motivados e mais bem preparados futuramente
para o mercado de trabalho.

De acordo com a coordenadora e o
professor da sala de informatica da escola
percebe-se que ha wuma conscientizagdo
relacionada ao programa PROInfo, entretanto,
ressaltam que o programa poderia ser mais

satisfatorio se houvesse mais cursos de
capacitagdo com a finalidade de atingir os
objetivos da inclusdo digital na escola com
desenvolvimento satisfatério de professores e
alunos.

Percebe-se que ¢é necessaria uma
conscientizagdo  maior por parte  dos
professores em relagao a capacitagdo nas novas
ferramentas tecnoldgicas e¢ uma a¢do mais
direta do governo promovendo mais cursos
para capacitar esses professores, tornando-se
imprescindivel o acompanhamento semanal
das atividades desenvolvidas e uma inspegio
anual para a obtencdo de resultados,
promovendo mudangas para adequagio de
melhorias nas atividades propostas, mudancas
essas, cada vez mais significativas.

E através dessa oportunidade de acesso
a tecnologia que os alunos se sentem cada vez
mais vislumbrados em conquistar seu espago
na era tecnolégica, para esses alunos ndo é
apenas uma brincadeira de jogos de
computador, é uma nova forma de aprender,
bem mais rapida e facil, pois, eles aprendem
brincando, esse é o diferencial que motiva.
Desse modo, conclui-se que toda essa
tecnologia convoca um tipo de educagio para a
diversidade e, portanto contribuindo para
sujeitos integrados
socialmente.

tornar conscientes e

DIGITAL INCLUSION AND INFORMATION LITERACY IN THE EARLIER
SERIES CONTEXT

Abstract

This paper reflects about the contribution of digital inclusion and information literacy to the educational context for literacy
in the early grades. Analyzes through a field research with qualitative approach, the use of focal group technique and
questionnaires, the implications of the process of digital inclusion at Fatima Maria Lira Public School with students (16),
informatic’s teacher (1) and principal (1). It was found that the school plays an important role in digital inclusion by
ensuring student access to computers and the internet. Some students have demonstrated competence in relation to autonom).
The computer teacher and coordinator recognize the importance of digital inclusion in the training process of students, but
warn of the need for investment, planning and involyement of the school as a whole.
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