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A cidade de Olinda como sala de aula: O uso de Histérias em
Quadrinhos no ensino de Patriménio Historico.

RESUMO

Apresentamos experiéncia de uso de Historias em Quadrinhos (HQs) como facilitadoras
do Ensino de Historia e Artes com a tematica escolar sobre o Patriménio Historico no
colégio Imaculado Coracdo de Maria na cidade de Olinda em Pernambuco. A pesquisa
abordou o conceito de Patrimodnio Historico e representacdo cultural através de uma
atividade pedagdgica que envolveu a criacdo de HQs pelos estudantes, usando a
linguagem dos quadrinhos como potencializadora no processo de Ensino e Aprendizagem
Historica. Através da experiéncia de construcdo de fanzine com estudantes do ensino
Fundamental I, percebemos que a producdo de HQs como atividade pedagdgica foi
eficaz na aprendizagem, compreensdo e producdo de sentindo histérico em relacdo ao
Patrimdnio Histdrico e Cultural de Olinda.

PALAVRAS-CHAVES: Historias em Quadrinhos, Partimonio Historico, Ensino de
Historia, Educacao.

The city of Olinda as a classroom: the use of comics in the teaching of
historical heritage.

ABSTRACT

This is paper, present an experience of using Comics as facilitators for History Educacion
and Arts Educacion, focusing on the theme of Historical Heritage in the Imaculado
Coracdo de Maria School in the city of Olinda, Pernambuco, in the northeastern region
of Brazil. The research addressed the concept of Historical Heritage and cultural
representation through a pedagogical activity that involved the creation of Comics by
students, using the language of comics to enhance the process of Teaching and Learning
History. Through the experience of creating a fanzine with students from the middle
school, it was evident that the production of Comics as a pedagogical activity was
effective in learning, understanding, and generating historical meaning in relation to the
Historical and Cultural Heritage of Olinda.

KEY-WORDS: Comics, Historical Patrimony, History Educacion, Education.
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No decorrer do século XX e inicio do XXI, as Historias em Quadrinhos (HQs) se
tornaram amplamente difundidas e influentes como meio de comunicagdo e expresséo
artistica. Elas criaram um espaco proprio dentro das diversas linguagens e veiculos
artisticos, contribuindo para a formacéo de uma cultura de massa integrada que atende a
diversas pessoas, agregando elementos populares e cotidianos, mas também temas raros
e singulares.

Os quadrinhos fazem parte da vida das pessoas na atualidade. Estdo em
brinquedos, cinemas, livros, séries, roupas, e em uma infinidade de produtos que
encontramos cotidianamente. Essa presenca das HQs contempla também as vivéncias
educacionais, especialmente as escolares. O estilo narrativo e o formato dos quadrinhos,
também se fazem presentes em toda parte, facilitando a insercdo de temas e deixando
ludica a relacdo com o conhecimento destes. Os gibis estdo nas cidades, nas escolas e na
construgcdo de conhecimento. Neste trabalho apresentamos a experiéncia do uso de
quadrinhos no ensino de Histdria e Artes, dentro do conteldo de Patriménio Histérico,
em colégio da cidade de Olinda.

Olinda é um municipio do Estado de Pernambuco que se originou a partir da
fundacdo de uma vila em 1535, sob a lideranca de Duarte Coelho. Segundo dados do
IBGE (2017), seu atual territério abarca uma regido de 41.681 km2, a qual € ocupada por
aproximadamente 390.771 mil habitantes. Uma cidade emblematica, que é conhecida por
seu enorme acervo de bens culturais representativos de diversas origens culturais, dignos
de serem salvaguardados.

Sua relevancia como cidade histdrica lhe rendeu ao longo dos anos, uma série de
titulos patrimoniais nacionais e internacionais. Titulos que colocaram Olinda entre as
principais cidades histéricas do mundo. Um verdadeiro museu a céu aberto (PACHECO,
2008), dotado de ladeiras, montes, casarios, artesaos, ateliés, centros religiosos e
expressdes artisticas singulares. Olinda, de fato, respira cultura.

O perigo iminente de perda desse patrimoénio levou o IPHAN a elaborar
demarcacdes da regido através da Notificagdo n® 1004/68 e da Notificacdo Federal n°
1.155/79, na tentativa de evitar a descaracterizagdo do Sitio Historico de Olinda e de seu
entorno (BARRETO; LIRA, 2009).

Depois que teve promulgado o seu tombamento, o Sitio Historico de Olinda vem
necessitando de revisitagdes normativas e implementacdes de legislacbes para que o

conjunto de bens culturais se perpetue material e simbolicamente.
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Pensando nisso, foi criado o Grupo de Trabalho de Educagéo Patrimonial (GTEP),
0rgdo da Secretaria do Patrimonio e Cultura de Olinda, que desenvolveu o Plano
Municipal de Educacdo Patrimonial 2013 — 2020, com o proposito de orientar as acoes
de educacéo patrimonial que visam a promover o reconhecimento e valorizacao dos bens

culturais por parte de sua populacao.

O Plano Municipal de Educacdo Patrimonial foi elaborado com o
intuito de nortear a politica publica do municipio e se apresenta
como resultado de um processo democratico que visa contribuir e
criar ferramentas para a inclusdo do cidaddo olindense na discussao

ampla e critica acerca do seu patriménio (PMEP, 2013).

O documento oficial procura inserir a comunidade, as empresas e as instituicdes

responsaveis no processo de fruicdo do Patrimoénio Histérico Cultural de Olinda.
Isto significa tomar os objetos e expressdes do Patrimdnio Cultural como
ponto de partida para a atividade pedagogica, observando-os, questionando-
0s e explorando todos os aspectos, que podem ser traduzidos em conceitos e
conhecimento (PMEP, 2013).

Em seu texto, o documento oficial aponta para as necessidades de formacao de
oficinas de ressignificacdo do patriménio cultural e sugere o uso de recursos didaticos
diversos para explorar o tema do patrimonio histdrico-cultural. Abordagem que
proporciona a criacdo de novos pressupostos metodoldgicos para apropriacdo dos

conhecimentos histéricos.

A cidade e o patrimdnio historico

A proposta de compreender a cidade como um discurso histérico é baseada na
premissa de que esse espaco esta repleto de simbolismos. 1sso exige que se opte por trata-
lo com observagdo, empatia e reflexdo. Na maioria das vezes, o que vemos, descobrimos
e compartilhamos na cidade é familiar porque estd proximo, mas ndo € devidamente
reconhecido ou compreendido. Em outras palavras, tendemos a nos habituar a cidade sem
prestar atencdo ao que ela estd comunicando ou silenciando. Portanto, propde-se uma
abordagem didatico-pedagdgica que enfatize a observacao da cidade como uma condicao
para a construcao do conhecimento historico.

A cidade, tem sido discutida no &mbito educacional como um espago mdaltiplo,
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plural e permanente, passivel de reinterpretacao e ressignificacdo em diferentes territorios
e experiéncias sociais. Dessa forma, torna-se relevante a sensibilizagdo dos sentidos e da
consciéncia historica que pode ser ativada através da experiéncia com a pluralidade
urbana real (MIRANDA; PAGES, 2013, p. 63, 66).

A narrativa historica se integra ao patriménio histérico-cultural, que abrange ndo
apenas lugares naturais valorizados, mas também um conjunto de préticas e
representacdes que incluem as esferas artistica, documental, cientifica, antropoldgica,
religiosa, histdrica, espiritual, entre outras. Pensando de acordo com Zanirato (2009)
“[...] o patriménio ¢ compreendido como os elementos materiais e imateriais naturais ou
culturais, herdados do passado ou oriundos do presente, no qual um determinado grupo
de individuos reconhece sinais de sua identidade” (p. 137).

De acordo com Cassol e Caimi (2012), o patriménio historico era associado as
demandas de construcdo do Estado-Nag&o, que requeria a "elaboragéo de uma identidade
coletiva" compartilhada simbolicamente pelos cidad&os. Essa valorizacdo relacionava-se
com politicas culturais que proporcionassem meios para compartilhar valores e costumes,
além de ter um solo e uma origem comuns.

No Brasil, essa ideia se enraizou a partir da chegada da familia real portuguesa em
1808, quando foram tomadas acdes preservacionistas para bens relacionados a
colonizacdo portuguesa. No entanto, apenas o patrimonio edificado que representava
modernidade, progresso e civilizacdo era considerado patriménio histérico. Como
resultado, a maior parte dos bens tombados relacionava-se a memoria de grupos
dominantes. Embora essas concepcOes tradicionais permanecam, novas categorias de
patriménio histérico-cultural vém sendo desenvolvidas, como o Patrim6nio Cultural da
Humanidade definido na Conferéncia Geral de Genebra em 1972. A UNESCO apresenta
sua propria classificacdo de bens culturais, que abrange meio ambiente, elementos nédo
tangiveis e bens culturais (CASSOL e CAIMI, 2012).

O patriménio historico-cultural € um instrumento pedagdgico que permite a
apropriagdo e valorizagdo da heranca cultural e propicia a geracdo de novos
conhecimentos. Além disso, a cidade e seus patriménios historico-culturais podem ser
compreendidos como uma linguagem que possibilita a semidtica urbana, permitindo que
a cidade fale aos seus habitantes e visitantes atraves de discursos e escritas. O "texto™ da
cidade ensina e integra o rol das pedagogias culturais (HORTA, GRUNBERG e
MONTEIRO, 1999; BARTHES, 1985; BARROS, 2012).

ISSN 2177-9961 ANO XIV - V. 14 — N° 27 — JUL. 2023




(:Mc-i‘if?Téch .08

A cidade é entendida como pedagdgica e como um texto curricular, pois ensina e
produz racionalidades, subjetividades, identidades e saberes, incluindo historicos. Em
geral, a historia contada na cidade é "oficial”, o que ndo € diferente quando pensamos
numa cidade historica, como a cidade de Olinda (CRIVELLO, 2013).

O patrimonio histérico de uma cidade é um elo que nos une em torno de uma
identidade, atualizada para incluir a pluralidade de grupos que compdem uma sociedade

e suas expressdes econémicas, culturais, histéricas e politicas.

O patriménio historico na producdo de quadrinhos: a experiéncia na cidade de
Olinda

O repertorio de pesquisas no campo das Artes Visuais e da Educacao Patrimonial
nos serviu para nortear a producao de historias em quadrinhos em ambiente académico.
Possibilitaram entendimentos relevantes para alicercar praticas educativas e maneiras de
expressdo. Nos fez compreender que o conceito de patrimdnio, antes restrito ao
excepcional e edificado, passou cada vez mais a abarcar toda heterogeneidade do
cotidiano (PELEGRINI; FUNARI, 2013.), passando, inclusive, a entendé-lo como fonte
documental para realizacdo de processos permanentes e sistematicos de trabalhos
educacionais, centrados no Patriménio Cultural, para o conhecimento e enriquecimento
individual e coletivo (HORTA, 1999). Para romper com uma educacdo meramente
tecnicista e evitar a monotonia, investimos no aprendizado por meio do protagonismo
compartilhado, realizando producdo cultural autoral na comunidade vinculada ao

Colégio Imaculado Coragdo de Maria! na cidade de Olinda - PE2

! Escola de carater confessional, localizada em Bairro Novo, Olinda. Trata-se de uma instituicdo
administrada pelas Irmés Beneditinas Missiondrias de Tutzing, com oferta de vagas para interessados em
todos os niveis da Educacdo Bésica, do Ensino Infantil ao Ensino Médio. Seu publico abarca todas as
esferas da sociedade, sendo muito comum a distribuicdo de bolsas de estudo aos alunos com menores
condigdes financeiras. Por outro lado, é notdria a efetiva maioria de alunos pertencentes a familias abastadas
em toda a instituicdo. O Colégio Imaculado Coracdo de Maria é dotado de uma &rea construida de 13.235,
20 m2, com dezenas de salas de aula climatizadas, com uma média de 30 a 35 alunos por turma, no Ensino
Fundamental Il e Médio, equipadas com recurso de multimidia, duas bibliotecas, um parque de diverséo
infantil, auditorio, trés quadras poliesportivas e dois laboratorios, dos quais um é para fisica e outro para
guimica.

2 Esta pesquisa segue rigorosamente a Resolugio CNE n° 466/2012 (Etica na Pesquisa com seres
humanos), em especial: “IL.5 -consentimento livre e esclarecido -anuéncia do participante da pesquisa
e/ou de seu representante legal, livre de vicios (simulagdo, fraude ou erro), dependéncia, subordinagédo
ou intimidacdo, ap6s esclarecimento completo e pormenorizado sobre a natureza da pesquisa, seus
objetivos, métodos, beneficios previstos, potenciais riscos e o incomodo que esta possa acarretar”; “I1.17
-protocolo de pesquisa -conjunto de documentos contemplando a descri¢do da pesquisa em seus aspectos
fundamentais e as informacGes relativas ao participante da pesquisa, a qualificacdo dos pesquisadores
e a todas as instancias responsaveis”; “I11.23 -Termo de Consentimento Livre e Esclarecido -TCLE-
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As HQs sdo consideradas como excelente recurso didatico (VERGUEIRO,
2015), sendo ferramenta para instigar projetos pedagdgicos que dialogam com as
operacdes da concretude (BENDER, 2014). H& também grandes niveis de aceitacao e
viabilizacdo desse tipo de linguagem, para criancas e adolescentes. As HQs passaram a
serem utilizadas com frequéncia no Colégio, das mais variadas maneiras. Professores,
estudantes e colaboradores iniciam um processo para o desenvolvimento de narrativas
alicercadas por pesquisas de técnicas artisticas e fontes historiograficas.

As ilustracBes sdo um convite a crianga para reestruturar, partindo delas, suas
configuragcBes mentais, indo do concreto a abstracdo da palavra. Nos quadrinhos, as
palavras recebem um tratamento pléstico diferente do usual, devido a forma como séo
colocadas: em balGes, com tamanhos, formas e espessuras diferentes, que podem
transformar os significados, possibilitando conotac6es distintas daquelas que haveria no
caso de o texto ser apenas escrito. (FOGACA, 2003, p.125).

A construcdo especifica das HQs propicia interacdo diferenciada, com palavras e
ilustracGes, em uma dindmica que se propde a comunicar desde elementos mais simples
aos mais complexos, fazendo uso de situacdes, personagens e narrativas que fazem parte
do patriménio cultural humano e compondo de forma Unica o desenvolvimento
educacional.

No plano pedagogico, os quadrinhos proporcionam experiéncias
narrativas desde o inicio do aprendizado, fazendo os alunos adquirirem
uma nova linguagem. Criangas e adolescentes seguem a historia do
comeco ao final, compreendem seu enredo, seus personagens, a N0¢ao
de tempo e espaco, sem necessidade de palavras sofisticadas e
habilidades de decodificacdo. As imagens apoiam o texto e dao aos
alunos pistas contextuais para o significado da palavra. Os quadrinhos
atuam como uma espécie de andaime para 0 conhecimento do
estudante. (LUYTEN, 2011 p. 06)

As HQs sdo uma rica fonte de conhecimentos. Elas abordam temas variados,
historicos e atuais, apresentando assuntos complexos ou mesmo “indigestos”, com uma

linguagem fécil e acessivel. Os personagens das HQs “convivem” hé décadas com varias

documento no qual € explicitado o consentimento livre e esclarecido do participante e/ou de seu responsavel
legal, de forma escrita, devendo conter todas as informagdes necessarias, em linguagem clara e objetiva, de
facil entendimento, para o mais completo esclarecimento sobre a pesquisa a qual se propde participar” e
“I1.24 -Termo de Assentimento -documento elaborado em linguagem acessivel para os menores ou
para os legalmente incapazes, por meio do qual, ap6s os participantes da pesquisa serem devidamente
esclarecidos, explicitardo sua anuéncia em participar da pesquisa, sem prejuizo do consentimento de seus
responsaveis legais”.
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geracOes e sdo icones da cultura de massa. A identificacdo dos leitores com esses
personagens traz uma quantidade de significagdo muito intensa.

Além disso, a busca pelas HQs é uma procura espontanea. Ao escolher uma HQ
0 leitor procura nela elementos que fazem parte de seu sistema de valores e
conhecimentos. Essa busca por significados prévios, ja construidos, faz com que o leitor
se depare com um grande nimero de novos significados que se somarao aos seus (PAIVA,
2013, p. 70).

Apropriando-se de uma metodologia mista para produgéo de HQs, enveredamos
por concepgdes espontaneistas de ensino da arte (BORRE,2010); buscamos referéncias
estratégicas para estimular a criatividade, em acfes educativas norteadas pelos
principios da Educacdo Patrimonial (HORTA, 1999); discutimos sobre arte moderna
(ARGAN, 1992; GOMBRICH, 20212) e o seu desdobramento até misturar-se com 0
Regionalismo pernambucano na primeira metade do século XX (FREYRE, 1996;
ANJOS e MORAIS, 1998; CABRAL, 2017); além de compartilhar experiéncias sobre
a linguagem e semidtica dos quadrinhos (CAGNIN, 2014; EISNER, 2010; McCLOUD,
2008). Nesse percurso, produzimos narrativas expressas por meio de desenhos, pinturas,
fotografias e montagens, cada uma com identidade visual especifica e versando sobre
algo que transita entre o fantastico e a concretude. A relacdo dos agentes sociais com 0s
bens culturais materiais e imaterias de sua regido. Essa unido torna-se, entdo, um
possivel ato de resisténcia quando a ordem do dia foi o distanciamento.

Buscamos entender a criacdo de narrativas em quadrinhos como producao
cultural, historica e social; abordar o desenho como agente de interlocucéo entre os bens
culturais e a sociedade; compreender a importancia do professor mediador nas atividades
ludicas e artisticas; conhecer e desenvolver propostas pedagdgicas para/com o
patrimonio cultural como assunto pertinente ao cotidiano da comunidade; conhecer e
refletir sobre alguns documentos que regem as relacdes didatico-pedagdgicas e investir
no resgate de narrativas autobiograficas.

Com base na Constituigdo Federal do Brasil, Art. 216, Secdo 11, DA CULTURA,
o Patriménio Cultural desse pais sdo:

0s bens de natureza material e imaterial, tomados individualmente ou em

conjunto, portadores de referéncia a identidade, a acdo, a memoria dos
diferentes grupos formadores da sociedade brasileira, nos quais se incluem:

l. as formas de expresséo;
Il.  os modos de criar, fazer e viver;
I1l.  as criages cientificas, artisticas e tecnologicas;
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V. as obras, objetos, documentos, edificacfes e demais espagos
destinados as manifestagdes artistico-culturais;

V.  os conjuntos urbanos e sitios de valor historico, paisagistico,
artistico, arqueologico, paleontoldgico, ecolégico e
cientifico”.

A legislacéo desse pais considera, como Patriménio Cultural, bens pertencentes
a um determinado homem ou comunidade, de ordem material ou imaterial e associados
a qualquer clivagem social. Perspectiva que resgatou significados extraidos de diferentes
momentos historicos sobre o assunto.

Assim, esses patrimonios sdo vestigios da humanidade passados de geracédo a
geracgdo, sdo também o conjunto de producdes que simbolizam os aspectos identitarios
de um individuo e/ou seu agrupamento social. Simbolos que, em seu formato original
ou ressignificado, contribuem para a preservacdo da memoria e a compreensao de outros
modos de vida, formas de pensar, introduzir técnicas e construir saberes.

Passamos entdo a produzir histéria em quadrinhos por meio da publica¢do de um
fanzine®, o qual atribuimos o titulo de Misto & Quente — sendo distribuido
gratuitamente entre 0s membros da comunidade escolar nos principais eventosculturais

da instituicéo.

3 O fanzine, de acordo com Magalhdes (1993), “é um neologismo formado pela contragdo dos termos
ingleses fanatic e magazine, que viria a significar ‘magazine do fa’” (MAGALHAES, 1993). Revista de
baixo custo, os fanzines normalmente sdo produzidos com recursos proprios de grupos amadores e
compostas de conteidos bem especifico, musica, politica, ficgdo cientifica, poesia e historia em quadrinhos.
S8o caracterizados por sua liberdade de expressdo, inconstante periodicidade, variagdo no ndmero de
paginas e tiragem. Seu processo criativo envolve poucos membros que acabam por ter que realizar todas
etapas de producdo, elaboracdo de temas, coleta de dados, diagramacao, divulgacdo, distribuicéo e venda,
consumindo muito tempo e gerando baixos lucros. Os fanzines, por seu carater independente e de baixo
custo, constituem um formato de publicacdo tangivel ideal para o desenvolvimento de projetos didaticos
envolvendo histérias em quadrinhos, podendo garantir uma periodicidade constante, dependendo da
disponibilidade dos envolvidos.
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llustracéo 01 - Capa de Misto & Quente 2015

Fanzine

A T’jaforz'zacé’o de gf atriménio
% térico Gultural em Ofinda

O Faro de Olinda
O Manguebeat  Fortim do Queijo

Casa da Polvora Homem da ‘Meia Noite

Jodo Fernandes Vieira BAJADO
Mercado Eufrasio Barbosa

Fanzine Misto & Quente traz como tema a Valorizagao do Patrimdnio Historico e Cultural - edigdo de
2015. Fonte: acervo dos autores.
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llustragéo 02 - Capa de Misto & Quente 2016
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Pretos

o

Oindaeseus @ Mistério dos Azuleijos Ente Museus

ilustres Visitantes

Fanzine Misto & Quente apresenta temas ligados a obra de Olinda - edigdo de 2016. Fonte: acervo dos
autores.

Nossas experiéncias com HQs tiveram inicio em 2011, a préatica continuou nos
anos de 2012 e 2013 e foi langado nesse intervalo de tempo, um fanzine a cada semestre.
Nos anos subsequentes, passaram a ser feitos anualmente, possibilitando a otimizacgdo das
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etapas de producdo. Foram as oficinas realizadas nos anos de 2015 e 2016 tomadas como
objeto de estudo.

Os participantes das oficinas foram os estudantes das séries finais do Ensino
Fundamental 11, com faixa etéaria entre doze e quinze anos. Entendemos que um dos
pontos positivos de trabalhar grupos dessa idade € que muitos tém certo grau de
autonomia, facilitando a solugéo de problemas especificos da a¢éo educativa.

As oficinas apresentaram desdobramentos semelhantes e demandaram perspicacia
e artificios diferentes para sua consolidacéo. Por serem uma acéo educativa em processo
de construgéo, foram, muitas vezes, conduzidas de maneira intuitiva, o que ndo impediu
de apresentarem resultados satisfatorios. Compostas por encontros presenciais
esporadicos, elas dividiam tempo com as aulas regulares de Histdria das Artes e seus
conteddos programaticos propostos no curriculo oficial. Nesse contexto, os meios de
comunicacéo digitais eram utilizados para otimizar o tempo e compensar 0s 50 minutos
semanais destinados a disciplina.

Os encontros das oficinas de producdo de HQs ocorriam, na maioria das vezes,
nas aulas seguintes aquelas que encerravam os conteudos que serviam como referéncia
para os periodos de avaliagdo cognitiva individual grafada. Tarefas escritas sobre esses
assuntos eram entendidas como atividades para serem solucionada em casa, com
corregdes coletivas em sala de aula.

Agueles que ndo tinham contato com esse tipo de linguagem deveriam recorrer a
internet, a orientacdo dos professores ou ao material paradidatico selecionado para
disciplina da grade curricular. Em 2015 e 2016, foram usados as graphic novels “MAUS”
(SPIEGELMAN, 2009) e “D. Jodo Carioca: A Corte Portuguesa Chega ao Brasil (1808-
1821)” (SCHWARCZ; SPACCA, 2007), que serviam como referéncia de estilo narrativo
e artistico, além de exemplificacdo no que tange ao formato de veiculacao.

A cada ano, tinhamos mais de duzentos adolescentes envolvidos na disciplina,
visto que tinhamos oito turmas, das quais quatro eram de 8° anos e quatro de 9° anos, o
que dificultava as orientaces na a¢do educativa.

O primeiro encontro em sala de aula foi destinado a uma pequena apresentagéo da
disciplina, seus contetdos e formas de avaliacdo. Em seguida, era iniciado um dialogo
sobre a produgdo de uma revista de HQ, no estilo fanzine. Essa ideia surgiu a partir do
momento em que estabelecemos uma relagdo com o LEPAM, Laboratdrio de Estudos e

IntervencGes em Patrimonio Cultural e Memoria Social (UFRPE), que estimulou o
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projeto a seguir as orientagdes do PCN e do Plano Municipal de Educagéo Patrimonial,

dando énfase ao resgate da memaria atraves do patriménio cultural local.

Resultados

As oficinas produziram 32 HQs, com diversas narrativas que apresentam as
visdes, 0s comportamentos e os valores atribuidos pelos participantes aos bens culturais
de Olinda. As HQs foram recolhidas no final das oficinas e arquivadas. No
desdobramento das investigagOes, identificamos nelas a presenca de desenhos associados
tanto aos bens de natureza material, que destacaram objetos moveis e imdveis, quanto aos

de natureza imaterial, que destacaram pessoas e saberes dos mais diversos tipos.
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lustracao 03 - HQ Mosteiro de S&o Bento

O Mosteiro de Sdo Bento por Mari G, Herio Jiia MariaLisa

Jodo Lucas ¢ Wanesso - BC

Em uma bela tarde de verdo, o pdssaro Twitter tinha planos para convidar a sua
namoradinha, Sol, para um encontro no Mosteiro de Sdo Bento.

Claro! @ Para
onde vamos? 1o

Que 1ol 0 Mesteine
de 530 Bento? D

Eu, heim!
Onde?, | Que demora

da Soll

Té certol Mas salba que eu

gostoria muita mais de ir pora
a Bodega do Veio do que ir pra|
ess¢ lugar que, por singd, deve
ser um sacoll 10:30

Trecho de HQ sobre o Mosteiro de S&do Bento, monumento historico de Olinda - parte do Fanzine Misto
& Quente. Fonte: acervo dos autores.
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llustracéo 04 - HQ Joéo Fernandes Vieira

Por: Bdrbara Neves, Virginia Rocha

JO&O Fernﬂndes Vieira José Vendncio e Bruno Nascimento - 98

Jodo Fernandes Vieira, nasceu na Ilha da Madeira, em 1613, numa época de opressdo
e de pobreza, em que dominava o governo Castelhano.

s S S 5

desde o8 primeires dias contra o imvasds holandesa. Ao lade dos forgas de Matios de
Albuguergue, participey da defesa do Forte de S& Jarge

A\

hegou a Capitania de PE, no Brasil, em 1630, B
com menos de 10 anos de idade. k

Poucos anos mais tarde, trabalhou na cidode para um abastado
comerciante e senhor de engenha judeu, Jacob Stachhower, que
era ligado & Companhia Neerlandesa das Tndias Ocidentais.

Por isso conheceu Mouricio de Nassau, enriqueceu & tornou-se
senhor de engenho,

v

Trecho de HQ sobre Jodo Fernandes Vieira parte do Fanzine Misto & Quente. Fonte: acervo dos autores.

Uma répida avaliacdo quantitativa evidenciou a coexisténcia dessas categorias e
subcategorias em diversas HQs. Nesse sentido, no total de 32, identificamos em 30 a

presenca de bens materiais imoveis e em 9, os bens materiais méveis. Foram 17 a
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quantidade de vezes que elas se relacionaram a diversos saberes, a0 mesmo tempo em
que 31 delas apontaram pessoas como bens culturais olindenses.

Ao realizamos uma analise qualitativa em todas as HQs, percebemos que, em 13
delas, foram identificados elementos da cultura pop, caracteristica presente em narrativas
que retratavam situacfes no tempo presente ou em seculos distantes. Nesse sentido,
evidenciamos que as oficinas de producdo de HQs, ao utilizar os elementos simbolicos
do universo geek*, permitiu uma sensibilizacdo para o tema do patriménio cultural local,
para apropriacéo de conhecimentos histéricos de maneira criativa.

Percebemos que, entre todas as 32 HQs investigadas, 18 delas colocaram, como
eixo tematico das narrativas, bens culturais de ordem material. Dentre elas, 2 sobre
patrimbénio movel, que, em ambos 0s casos, tiveram como eixo tematico objetos
expograficos de museus. Em 16, sobre o patriménio imovel, foram considerados objetos
simbdlicos como o préprio Sitio Historico de Olinda, seu Farol, suas igrejas e edificacbes

militares e o casario popular.

4 De acordo com o diciondrio on-line Dicio: A subcultura geek se caracteriza como um estilo de vida, no
qual os individuos se interessam por tudo que esta relacionado a tecnologia e eletrdnica. Gostam de filmes
de ficcdo cientifica (Star Wars, Star Trek e outros), sdo fanaticos por jogos eletrbnicos, Histéria em
Quadrinhos, jogos de tabuleiro e jogos de RPG. disponivel em https://www.dicio.com.br/geek/ acessado
em 19 de junho de 2023
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lustracao 05 - HQ Homem da Meia Noite

por: Jodio Lucas & equipe - 9A

Olinda 2015 Homem da Meia Noite

77

Ndo, nunca
ouvi falar!
'] E porque eu

Vocé nunca

ouviu falar

no Homem
da Meia Noite?

Trecho de HQ sobre 0 Homem da Meia Noite, figura do Carnaval de Olinda, parte do Fanzine Misto &
Quente. Fonte: acervo dos autores.
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llustracdo 06 - HQ Mercado Eufrasio Barbosa

Mercado Eufrdsio s it
Maria Fernanda - 8A
Barbosa

Ah! Olhe o edificio da antiga Fdbrica de Doces Amorim que
funcionou até 1960 e foi interditada pela prefeitura. O que
ninguém sabe € por que seu funcionamento foi encerrado.

Minutos depois...

Pare com issol
] 5e voc conteusre

Trecho de HQ sobre o Espaco Cultural Mercado Eufrasio Barbosa, parte do Fanzine Misto & Quente.
Fonte: acervo dos autores.
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lustracéo 07 - HQ Di Farias

: e - Leticia Francisca, Costa
Di Farias pon o sl Sove

Foi aqui que tudo comegou...

Di Farias,desde joem, gosav de | Mas foi, criga, reconhecido
fazer desenhos de Olinda... por seus professores...

”Vocé desenha \
muito bem!

Obrigado! )

Trecho de HQ sobre a histéria do professor e artista olindense Di Farias, parte do Fanzine Misto &
Quente. Fonte: acervo dos autores.
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lustracéo 08 - HQ O Farol de Olinda

por: Lais Aradjo, Gabriela Figuerda
Alice Castro, Laura Bella e Kiara T. 9B

O Farol de Olinda

Os barcos necessitavam de seguranga ndutica.

Entdo comegou a construgdio de um farol no forte Monteregro,
em Olinda

Em 18 de novembro de 1872, foi inaugurado o Facilitando, entdo, a navegagdo.
primeiro farol de Olindo...

=3
o]
=
™t

Esse primeiro farol encontrava-se, contudo, sempre | Em 7 de setembro de 1941, foi inaugurado o nevo
farol de Olinda.

com problemas na sua estrutura e ameogade
constantemente com o avango do mar, Fol mantido Y
A

no mesmo local até que, em 1914, o Ponta de Olinda -
foi escolhida para abrigar um novo farol
——
»
» a4

4

Ay

HQ sobre o Farol, simbolo da cidade de Olinda, parte do Fanzine Misto & Quente. Fonte: acervo dos
autores.
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llustragéo 09 - HQ Valorizando Olinda

Valorizando Olinda.

Eu sou Bajado
artista de rua
\ | do municipio

| de Olinda!
Néo hd motivos
para odiar este

| lugar. Veja

/ \| quantas

Trecho de HQ sobre a valorizagdo da cultura e patriménio de Olinda, parte do Fanzine Misto &
Quente. Fonte: acervo dos autores.

A atividade porposta com os estudantes, abordou de forma significativa aspectos
historicos do patriménio historico da cidade de Olinda, destacando a importancia da

oficina de criacdo de histdrias em quadrinhos como um meio de promover um processo
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de aprendizagem historica significativa (LEE, 2016).

Os educandos foram capazes de relacionar fontes historicas e a cultura historica
(SCHMIDT, 2014), explorando e compreendendo melhor o contexto historico em que
vivem. Ao criar suas proprias HQs, os estudantes mergulharam nas raizes historicas de
Olinda, explorando ndo somente os monumentos, eventos histéricos mas tambeém
aspectos da cultura imaterial que estabece a identidade (PACHECO, 2010) que fizera
parte do desenvolvimento da cidade ao longo do tempo.

Eles foram desafiados a pesquisar, analisar e sintetizar informacdes historicas
para transmitir suas ideias de forma visualmente atrativa. A atividade pedagogica de
criacdo de HQs permitiu que os educandos se tornassem protagonistas do processo de
aprendizagem, incentivando sua criatividade e senso de autoria sobre a cidade.
Compreenderam a importancia das fontes historicas, como documentos, fotografias,
relatos e outros registros, na reconstrucdo do passado de forma visual. Além disso, ao
explorar a cultura histérica (SCHMIDT, 2014), foram capazes de compreender como as
tradigdes, préticas e representacdes moldaram a identidade e a memoria coletiva de
Olinda.

Essa abordagem interativa e visual da histdria permitiu que se envolvessem de
forma mais profunda e pessoal com o componente curricular da Histéria, tornando o
aprendizado mais significativo, pois partiu da realidade vivida (LEE, 2016).
Desenvolveram habilidades de pesquisa, anélise critica e sintese, além de aprimorar sua
capacidade de expressao artistica. No geral, a atividade pedagogica de criacdo de HQs
demonstrou ser uma ferramenta valiosa para promover a aprendizagem histérica
(SCHMIDT, 2014), conectando estudantes e patrimdnio histérico de Olinda e

estimulando a relacdo entre Fontes histéricas e Cultura histérica na cidade.

Consideracoes finais

Catroga (2001) classifica trés categorias de memoria: a protomemoria, a
memoria e a metamemoria. A primeira refere-se as nossas maneiras de socializacao e
nossos habitus — o que estd na esfera do automatismo. Seguida pela memoria
propriamente dita, constituida pelas recordacdes e pelos reconhecimentos. Sendo a
metamemoria designada pelas representagdes sociais do que foi vivenciado pelos
agentes. Para o autor, o sujeito e a coletividade buscam a anamnese. E, por meio dessas

categorias, sobretudo as duas Ultimas, compreendemos os significados velados pelas
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maneiras como cada individuo se envolve com o passado; como conduzem a edificagdo
identitaria; e como distinguem-se dos demais (CATROGA, 2001).

As HQs tornaram-se amplamente difundidas e influentes como meio de
comunicacdo e expressdo artistica. Elas criaram seu proprio espaco dentro de varias
linguagens artisticas, contribuindo para a formacgéo da cultura de massa. Apesar de terem
sido subestimadas pelos pais e professores no passado, muitos estudos mostram o seu
potencial em sala de aula, especialmente para o ensino de historia.

Le Goff (2013), aponta que a memdria remete-nos a um conjunto de fungdes
psiquicas; impressdes, informacBes passadas, ouque 0S seres humanos representam
como passadas, capazes de serem revisitadas e reelaboradas. De acordo com o autor,
elas podem ser expressas por meio da pintura, desenho, escultura, fotografia, musica ou
qualquer outra linguagem que criemos enquanto agentes sociais. A premissa de Le Goff
(2013) abriu precedentes para nos conduzir ao entendimento do carater plastico da
memdaria, uma vez que sdo socialmenteconstruidas — como também atestou Hobsbawn e
Ranger (1997).

A proposta de acdo pedagdgica buscou promover a aprendizagem historica por
meio de a¢des de Educacdo Patrimonial na cidade de Olinda, através da linguagem das
HQs. A ideia é entender a cidade como um espaco repleto de simbolos, pistas e indicios.

A cidade é um espaco plural e permanente, capaz de ser reinterpretado e
resignificado em diferentes territorios e experiéncias sociais. A narrativa historica integra
0 patriménio historico-cultural, que inclui um conjunto de praticas e representacdes que
abrangem esferas artisticas, documentais, cientificas, antropolégicas, religiosas,
historicas e espirituais.

As HQs demonstraram ser um excelente recurso didatico para aplicacao de a¢6es
educativas de Educacdo Patrimonial sobre a cidade de Olinda, durante a experiéncia
pratica ocorrida no Colégio Imaculado Coracéo de Maria.

Entendemos que todos os esforgos empregados neste trabalho podem induzir
esses profissionais em formacéo a reproduzirem propostas semelhantes de atuacdo com
outros grupos. Acreditamos que, se o professor experimenta e intervém como
protagonista na construgdo de conhecimentos, provavelmente, incitara protagonismo.
Sendo assim, “historiar o eu, passa a ser, entdo, um processo constante de autoconstru¢do
e auto negociacéo; nesse sentido, € possivel enxergar o eu como um projeto continuo de
historicizagdo e narrativizacdo” (GOODSON, 2013, p. 257).
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Concluimos que a producdo autoral de HQs em sala de aula tanto pode ser um
excelente recurso didatico para a apropriagdo de conteddos historicos, quanto pode
estimular a criatividade e o carater investigativo dos estudantes.

O sucesso das acOes educativas pode ser atestado na medida em que 0s
quadrinistas conseguiram com éxito representar os detalhes referentes aos bens culturais
olindenses. Mesmo as HQs que optaram por agregar elementos da cultura pop em suas
narrativas, nao descaracterizaram o patriménio da regido, pelo contrario, apresentaram
formas dindmicas de representacédo do Sitio Histdrico de Olinda, mostrando que os temas
relacionados a cultura regional podem ser explorados das mais diversas maneiras. Além
disso, mostra que ha um terreno feértil, avido por ser desbravado, que pode gerar bons
resultados para aqueles que investigam a historia e para aqueles que buscam uma leitura
agradavel como forma de entretenimento.

Por fim, acreditamos que a producdo de HQs em sala de aula abre precedentes
para o desenvolvimento de novos projetos que estabelecam conexdo com o universo geek

e que garantam a apropriacdo de conhecimentos historicos.
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