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EDUCAGAO FINANCEIRA ATRAVES DA
METODOLOGIA STEAM: INOVAGCOES
EDUCACIONAIS NO ENSINO SUPERIOR

RESUMO

A educacao financeira possibilita, dentre outras competéncias, que as
pessoas desenvolvam o consumo consciente e possam gerir melhor
suas finangas. Considerando que os universitarios estdo na iminéncia
do exercicio profissional e do contato mais ativo com finangas pessoais,
faz-se necessaria a conscientizacdo dos riscos e da necessidade de
planejamento financeiro. Nesse sentido, uma intervencéao foi realizada
com uma amostra de estudantes de cursos de engenharia. Para tanto,
realizou-se um minicurso através da metodologia STEAM que integra as
areas de ciéncias, tecnologia, engenharia, artes e matematica. Na
ocasiao, foram discutidos diversos conceitos da educacéo financeira a
partir de um filme, bem como seus impactos para o empreendedorismo
em engenharia. Ademais, foram diferenciados os tipos de juros e
realizadas simulagdes nos aplicativos “Minhas Finangas” e “Calculadora
do Cidadao”. Os participantes responderam a uma avaliagdo gamificada
e demonstraram compreender a relevancia da educagao financeira para
o futuro pessoal e profissional. Verificou-se que o método STEAM foi
eficiente para o alcance dos objetivos propostos.

Palavras-chave: BNCC. Tecnologia. Planejamento financeiro.

FINANCIAL EDUCATION THROUGH STEAM
METHODOLOGY: EDUCATIONAL
INNOVATIONS IN HIGHER EDUCATION

ABSTRACT

Financial education enables, among other skills, that people develop
conscious consumption and can better manage their finances.
Considering that university students are on the verge of professional
practice and more active contact with personal finances, awareness of
the risks and the need for financial planning is necessary. In this sense,
an intervention was carried out with a sample of students from
engineering courses. To this end, a short course was conducted through
the STEAM methodology that integrates the areas of science,
technology, engineering, arts and mathematics. At the time, several
concepts of financial education from a film were discussed, as well as
their impacts on engineering entrepreneurship. In addition, the types of
interest were differentiated and simulations were carried out in the
Minhas Finangas and Calculadora do Cidadao applications. Participants
responded to a gamified assessment and demonstrated to understand
the relevance of financial education for the personal and professional
future. It was found that the STEAM method was efficient in achieving
the desired objectives.
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1 INTRODUCAO

A educacao financeira envolve conceitos do universo das finangas, através de
processos que percorrem temas como consciéncia, controle de gastos e investimentos
com vistas ao bem-estar pessoal e social responsavel. E através destes processos que as
pessoas criam estimulos a conscientizagdo em relacdo as financas e podem tomar
decisdes melhores e conscientes para sua vida (RAMOS; MOURA; LAVOR, 2020).

Segundo Rosa e Orey (2016), uma finalidade importante da educagao financeira é
proporcionar um processo de ensino e aprendizagem, auxiliando as pessoas para que
exercam a cidadania de forma responsavel na resolu¢cdo de problemas. Ja Dias e Olgin
(2020) argumentam que esse tema possibilita o estabelecimento de conexdes entre os
conteudos matematicos e questdes da vida pessoal, profissional e social.

Compreendendo a relevancia da educacao financeira para a formagao do ser,
pode-se questionar o interesse pelo assunto, bem como o processo para ensinar e
aprender. Vieira e Pessoa (2020) colocam essa tematica como politica publica e dizem
que ha um empenho em difundir uma cultura de educacgao financeira capaz de orientar
quanto ao uso do dinheiro. No caso do Brasil, o ensino desta tematica se tornou
obrigatorio com a nova Base Nacional Comum Curricular (BNCC) publicada em 2018.

Segundo a BNCC, é crescente a importancia da educagado financeira e da
compreensao do sistema monetario, imprescindiveis para uma inser¢cao critica e
consciente no mundo atual (BRASIL, 2018). Entdo, desenvolver a educagao financeira
possibilitara que o individuo seja consciente e critico dos problemas e solugdes, sendo
capaz de controlar suas despesas e receitas.

Considerando que trabalhar este tema proporcionara um ambiente favoravel ao
consumo consciente, indaga-se como a educacao financeira pode ser dialogada em sala
de aula. O uso da etnomatematica enseja que “a analise financeira pode proporcionar a
identificacdo de escolhas adequadas, além de promover um consumo consciente”.
(CHIAPPETTA e SILVA, 2019, p. 97).

Cordeiro, Maia e Silva (2019) utilizam histérias em quadrinhos no ciclo de
alfabetizacdo, apresentando propostas de atividades que estimulam operacoes
envolvendo dinheiro, bem como levantam discussdes sobre a importancia de estabelecer
prioridades de gastos e pesquisa de precos quando se deseja um produto. No ensino
superior, Silva et. al. (2019) realizaram um minicurso com o objetivo de promover a

aprendizagem da organizagao financeira e perceberam que os participantes obtiveram o
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entendimento sobre administracdo do dinheiro, passando a analisar criticamente os
aspectos de negociagdes.

Cordeiro, Maia e Silva (2019) dizem que a educagéao financeira pode ser abordada
de diversas formas, a depender do publico que se deseja atingir. Considerando o publico
como sendo estudantes do ensino superior na area de engenharias e buscando uma
metodologia interdisciplinar, propde-se um minicurso em educagdo financeira na
perspectiva da metodologia STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and
Mathematics) que busca integrar as areas de ciéncias, tecnologia, engenharia, artes e

matematica como indica o acrégrafo.

2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

2.1 Educacao financeira
A educagdo financeira é um tema que abrange conhecimentos pelos quais as
pessoas podem compreender, planejar e controlar as suas financas. Segundo a

Organizacgao para a Cooperagao e Desenvolvimento Econdmico (OCDE), tem-se que:

[...] educagao financeira € o processo mediante o qual os individuos e as
sociedades melhoram a sua compreensdo em relagdo aos conceitos e produtos
financeiros, de maneira que, com informagédo, formagdo e orientagdo, possam
desenvolver os valores e as competéncias necessarios para se tornarem mais
conscientes das oportunidades e riscos neles envolvidos e, entdo, poderem fazer
escolhas bem informadas, saber onde procurar ajuda e adotar outras a¢des que
melhorem o seu bem-estar. Assim, podem contribuir de modo mais consistente
para a formagao de individuos e sociedades responsaveis, comprometidos com o
futuro (OCDE, 2005, p. 4).

Um individuo que desenvolve conhecimento nas financas pessoais esta apto ao
planejamento financeiro pessoal com competéncias para reconhecer oportunidades e
tomar decisées quanto a aplicagdo do dinheiro. Para Vieira e Pessoa (2020), esse
processo € lento, pois necessita de avaliagbes, revisbes periddicas e politicas
permanentes que promovam uma conscientizagao efetiva para melhorar a compreenséao
das pessoas sobre as proprias finangas.

A fim de atender as recomendacdes da OCDE, através do Decreto n° 397 de 22 de
dezembro de 2010, foi implementada a Estratégia Nacional de Educagao Financeira
(ENEF) na qual era previsto, dentre outras diretrizes, a atuagdo por meio de informagao,
formagéao e orientagdo. Este decreto foi revogado pelo Decreto n° 10.393 de 9 de junho de

2020 que instituiu a nova ENEF e o Forum Brasileiro de Educacéo Financeira (FBEF).
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Pelo novo decreto, a ENEF tem como finalidade promover a educacdo financeira,
securitaria, previdenciaria e fiscal no pais, enquanto que o FBEF tem, dentre outras, a
competéncia de compartilhar as informagdes sobre estas acbes para identificar as
oportunidades de articulagao.

Quanto a implementacdo da educagdo financeira na escola, a OCDE (2009)

esclarece que:

[...] a educacao financeira nas escolas deve ser desenvolvida preferencialmente
por meio de um planejamento e programa coerente, ter recursos adequados,
envolver avaliagao rigorosa, ser fornecido o mais cedo possivel, ser incluido no
curriculo escolar como um elemento obrigatério (disciplina autbnoma ou
incorporado em outras disciplinas), e se concentrar no desenvolvimento de
conhecimentos financeiros, habilidades, atitudes, bem como comportamentos
financeiros responsaveis. Os professores também devem ser engajados, bem
treinados e apoiados (OCDE, 2009, p. 4).

A nova Base Nacional Comum Curricular (BNCC) prevé na unidade tematica
Numeros que sejam discutidos assuntos como impostos, rentabilidade e liquidez de um
investimento, favorecendo um estudo que envolve questbes de trabalho, consumo e
dinheiro e desenvolvendo a habilidade de associagao de porcentagens para solucionar e
elaborar problemas em contextos de educagao financeira (BRASIL, 2018). Assim, a
educacao financeira fica compreendida de forma interdisciplinar sendo oferecida desde
meados do ensino fundamental.

Embora a educacao financeira esteja prevista na BNCC, deve-se considerar que o
publico anterior a estas previsdes e que ja passou pelo nivel fundamental e médio, pode
nao ter obtido acesso a esse conhecimento. Ferreira e Castro (2020) buscam identificar o
nivel de conhecimento de alunos de graduacdo sobre gestdo financeira pessoal e
constatam que menos de 10% obtiveram através da escola, mostrando que ha caréncia
de abordagem em finangas, sem ainda oferecer disciplinas que auxiliam no
desenvolvimento de jovens e adultos educados financeiramente.

Quando da realizacdo de um estudo sobre educagao financeira envolvendo os
alunos de uma instituicdo de ensino superior, Silva et. al. (2019) concluiram que os
alunos, mesmo em semestres distintos, afirmaram ter conhecimento sobre as diversas
opgoes de investimento, entretanto ndo demonstraram assertividade em suas escolhas,
compreendendo que o tempo de curso nao é fator determinante. Vidal, Silva e Valdevino
(2020) identificam a percepgédo de graduandos em Ciéncias Contabeis sobre educagao
financeira e concluem que apenas 10,92% se sentem seguros, possuindo conhecimentos

bastante amplos sobre finangas.
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No ensino médio, Araujo et. al. (2020) abordam a importancia da educagao
financeira no terceiro ano em uma escola profissionalizante e notam a importancia dessa
tematica para o desenvolvimento profissional auxiliando na formacdo, bem como
destacam a maior facilidade para a atuagdo no mercado para quem adquire esse
conhecimento. Ramos, Moura e Lavor (2020) utilizam uma sequéncia didatica para
discutir a educacao financeira em uma turma do ensino médio e constatam que os
discentes reconhecem a necessidade de planejamento para gestdo de recursos. Assim,
percebe-se que o tema € amplo e precisa ser trabalhado de forma efetiva em diversos
niveis de ensino, pois até nos cursos em que se espera maior conscientizagao, a eficacia

guanto a assuntos relacionados a educacéo financeira tem apresentado baixos niveis.

2.2 Método STEAM

O método STEAM conta com (se vale da, proporciona, recorre a) a integragao das
areas de ciéncias, tecnologia, engenharia, artes e matematica e segundo Bacich e
Holanda (2020) vem do termo STEM (Science, Technology, Engineering and
Mathematics) que surgiu nos Estados Unidos com a juncdo das iniciais das areas de
ciéncias, tecnologias, engenharia e matematica e depois o termo ganhou (recebeu, foi

acrescido da) a letra A de artes.

Acrescentando as artes, verificaram que a imaginacao e os processos de criagdo
foram intensificados. Verificaram também que as artes se tornaram importantes
culturalmente, comunicativamente e facilitadoras da aprendizagem das outras
areas envolvidas no sistema. O cuidado agora é para que no STEAM as artes ndo
virem mero trabalho de ilustragdo (BARBOSA, 2017, p. 13).

O acréscimo de artes a metodologia tornara a proposta mais interdisciplinar,
fortalecendo uma aproximagao entre areas distintas e para Machado e Girotto Junior
(2019), essa adicao amplia o alcance da metodologia e desperta interesse e motivagao
dos alunos para a area. Estes autores afirmam, ainda, que o STEAM é interdisciplinar,
uma vez que o desenvolvimento parte da integragdo entre areas do conhecimento,
contemplando habilidades praticas com a engenharia e a tecnologia, bem como
habilidades tedricas como ciéncias e matematica.

A metodologia STEAM pode ser vista como uma alternativa metodoldgica para

enfrentar desafios dos processos de ensino e aprendizagem. Neste sentido,

[.] a educacdo STEAM pode contribuir para lidar com os desafios
contemporaneos, ajudando a pensar uma educagdo que, sem abandonar a
exceléncia académica, também desenvolva competéncias importantes, como a
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criatividade, o pensamento critico, a comunicagdo e a colaboragdo (BACICH,;
HOLANDA, 2020, p. 2).

Lorenzin, Assumpc¢ao e Rabello (2016) esclarecem que, nesta metodologia, os
temas s&do explorados de forma investigativa, partindo da proposigcdo de um problema,
podendo se expandir para a realizagdo de projetos, pautados na aprendizagem ativa. Os
autores ainda pontuam que no STEAM as cinco areas envolvem processos criativos, em
que as informagdes sao compartilhadas e exploradas em novos caminhos para perceber
e pensar a criatividade. Lorenzin e Bizerra (2016) analisam as concepgdes iniciais de
professores e revelam o conceito do STEAM como estratégia de ensino com base no
conhecimento integrado para estratégia de aprendizagem com foco no aluno e permite
aos professores ressignificarem sua pratica.

Como exemplo de aplicagdo do STEAM, Lorenzin, Assumpgao e Rabello (2016)
abordam o conceito de energia e suas transformagdes, desafiando os alunos a
construirem uma maquina mecanica que representasse uma metafora de um processo
fisico, quimico, biolégico ou artistico. Para os autores, os produtos e o0s conceitos
produzidos concretizaram a possibilidade da abordagem interdisciplinar por projetos do
STEAM, para o ensino dos conceitos de energia e suas transformacgdes.

Hardoim et. al. (2019), discutiram através do STEAM, a superacdo de algumas
dificuldades relativas a educacao cientifica inclusiva, contribuindo para o exercicio do
ensino de Biologia. Os autores afirmam que, com esta metodologia, os estudantes
trabalham de forma integrada e utilizam a interdisciplinaridade para apropriagdo do
conhecimento de forma ativa.

Viana, Araujo e Cavalcante (2018) fazem uma analise do livro “Esporte de
Aventura” e trabalham diversas disciplinas numa perspectiva interdisciplinar, atendendo a
proposta da metodologia STEAM. As autoras destacam que a conexdo entre varias
disciplinas é mais significativa que a fragmentagao dos assuntos.

Como pode ser visto, a metodologia STEAM favorece um dialogo multidisciplinar,
sendo uma alternativa para o ensino de diversos conhecimentos, dentro os quais, os
relacionados a educacao financeira, foco desta investigagao na qual estudantes de ensino

superior sao o publico alvo.
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3 METODOLOGIA

Um minicurso de educacao financeira foi realizado de forma remota através da
plataforma Google Meet durante o més de julho de 2020, em uma universidade localizada
na regiao do alto oeste potiguar. Sabendo-se que o campus da universidade possui 1460
discentes ativos e considerando uma amostra com confiabilidade de 90%, o minicurso
obteve a participagdo de 65 (sessenta e cinco) discentes. Tal amostra foi calculada a

partir da Equagao (1) a seguir:

2 p(l-p)N (1)
Zrpil-p)+(N-1g®

Tamanhe da amostra =
em que Z é o valor tabelado na distribuicdo normal de probabilidade que depende do grau
de confianga, p é a estimativa da proporcéo, e é o erro e N é o tamanho da populacgao.
(FONSECA, MARTINS, 2016).

Na realizagcdo do minicurso de educagao financeira, a metodologia STEAM
proporcionou a integragdo das areas de ciéncias, tecnologia, engenharia, artes e
matematica, ao oportunizar a execucdo de atividades multidisciplinares.
Antecipadamente, foi enviado aos inscritos o filme “Os Delirios de Consumo de Becky
Bloom” para que pudessem refletir sobre os problemas enfrentados pela protagonista que,
em suma, trata-se de uma jovem que compra compulsivamente e que por consequéncia
contrai diversas dividas com utilizacido de cartdes de crédito.

Para integrar as ciéncias, foi apresentado o contexto histérico da educacao
financeira, bem como a definicdo e pressupostos legais para o ensino e aprendizagem,
demonstrando a evolugao, a relevancia da tematica no campo cientifico e sua insercédo na
BNCC. Neste momento, trechos do filme foram retomados para fazer conexao entre os
conteudos e a arte. Quanto a tecnologia, os aplicativos “Minhas Finangas” e “Calculadora
do Cidadao” foram utilizados para demonstrar um controle de gastos e perspectivas de

investimentos, respectivamente. A Figura 1 mostra a interface destes aplicativos.
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Figura 1: Interface dos aplicativos - a) “Minhas Finangas”; b) “Calculadora do Cidadao”.
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a) b)

Como o publico alvo da pesquisa € constituido por discentes dos cursos de
engenharias, o empreendedorismo nesta area foi fonte de motivagdo para integrar e
despertar o interesse pelo assunto. Dessa forma, foram mostrados detalhes financeiros
para adquirir bens de capital para o exercicio da profissdo. No campo da matematica, a
educacéo financeira foi abordada pelo ponto de vista das taxas de juros e financiamentos
aplicados no mercado, bem como dadas orientagdes para calculos rapidos de aplicagbes

financeiras. A Tabela 1 mostra um resumo da sequéncia de atividades realizadas.

Tabela 1: Etapas da sequéncia de atividades.

Atividade Area Recurso

Apresentacao de definicdes e contexto histérico Ciéncias Slides

Apresentac&o de controle de gastos e investimentos Tecnologia Aplicativos

Discussao sobre empreendedorismo na profissao Engenharia Aplicacdes
Reflexado diante das agbes da protagonista Artes Filme
Discusséo sobre taxa de juros e rendimentos Matematica Simulagdes

Para avaliar os objetivos de aprendizagem, apds o minicurso, um questionario foi
utilizado de forma gamificada. A gamificagdo € uma metodologia que utiliza os elementos

de um jogo para fins de aprendizagem. Nesse sentido, o formulario utilizou questbes
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objetivas com pontuagdes e cada participante verificava sua pontuagédo logo apés o
preenchimento no Google Forms. A Tabela 2 traz um resumo das questdes apresentadas

na avaliagao.

Tabela 2: Questées da avaliagao.

Questao Assunto Pontuacao
1 Conhecimento prévio de planejamento financeiro 0 pontos
2 Gestao financeira 1 ponto
3 Licdes a partir do filme 1 ponto
4 Planejamento financeiro no aplicativo 1 ponto
5 Reserva de emergéncia 1 ponto
6 Planejamento pessoal 1 ponto
7 Contribuicao dos aplicativos para a 0 pontos

aprendizagem

Fatores de aprendizagem 0 pontos
Educacao financeira como conteudo curricular 0 pontos
Maxima pontuagao 5 pontos

As questdes listadas na Tabela 2 buscaram identificar o conhecimento adquirido
sobre educacio financeira, bem como verificar a satisfacdo dos participantes quanto a
metodologia utilizada no minicurso. As questdes que ndo possuem pontuagao verificam
percepgdes e caracteristicas pessoais sem carater avaliativo. A analise das respostas ira
fornecer uma reflexdo sobre a viabilidade do STEAM em atividades de educagao

financeira.

4 RESULTADOS

Durante a realizagcdo do minicurso de forma remota, foram apresentados os
conteudos de educacéo financeira, tratando sobre consumo consciente e consumismo,
segurancga financeira, investimento, reserva de emergéncia, bem como planejamento

financeiro. A Figura 2 mostra um dos momentos de apresentagéo.
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Figura 2: Momento em que se discute Planejamento Financeiro.

PLANEJAMENTO FINANCEIRO: O QUE E?

* Logo apds as analises anteriores € possivel planejar e realizar outras etapas da gestio.

* Consumo planejado e consciente! compreensio dos hibitos de consumo (consumo por impulso, identificar as
causas)

* Reserva de emergéncia: preparado para as adversidades! E composta por recursos investidos de forma ultra
conservadora e bastante liquida, ou seja, baixissimo risco e facil acesso. E a facilidade de transformar o ativo
financeiro em dinheiro. Como caleular?

* Reserva de oportunidade: preparado para enxergar oportunidades. Ou encontrar
terreno fértil para produzir frutos.

* Se possivel, poupar para investir, (12 5 =

Neste momento, foi percebido que o publico fazia uma relagao entre as defini¢cdes
e as atividades pessoais e profissionais que um individuo pode executar de forma
consciente. Os comentarios e indagagdes mostraram a interacdo entre os conceitos e a
pratica diaria no exercicio de uma profissao.

A retomada do filme “Os Delirios de Consumo de Becky Bloom” foi realizada para
explicar o consumismo e integrar a arte a aprendizagem. Através do cinema, € mostrado
artisticamente: o fascinio da crianga com o “cartdo magico”; a emogao de ter uma compra
aprovada; a constatacdo da ilusdo e dos maleficios provocados pelo consumismo; o
processo de educacgao financeira e superagéo de dificuldades da personagem. A Figura 3

mostra um dos momentos de retomada.

Figura 3: Momento de retomada do filme.

COMPRO, LOGO EXISTO?
Oy delirie

= Fllme:"Os Delirlos de Consumo de Becky Bleom™ A¢ congaurg 2

Becki Bloom
+ O fascinlo da crianca com o “cariao migico” ‘U}.HI.J KINSELLA
= Aemogio de ter uma compra aprovada E
+ A constatacdo da ilusao que o consumisma he prejudica
= Conhecer: @ néds mesmas & o MOSS0 CoNSUma: & racionzal ou
+ por impulse?

+ "Quanda fago compras, o munda fica melhor, O mundo &
mielhor. E depois ji ndo é mais. B eu preciso comprar de novo”

= Propagandas que conversam

0 meet google com esté comparbilhards sus i=la, Interromper comparidhemento [
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Este foi um dos momentos em que se questionava sobre o autoconhecimento em
relagdo ao consumo, bem como o papel do marketing no processo de educagao
financeira. Uma vez conhecidos os conceitos para a educacgdo financeira, o aplicativo
“‘Minhas Finangas” foi utilizado como ferramenta para controle de gastos. A Figura 4

demonstra o aplicativo trabalhado com a turma.

Figura 4: Utilizacao do aplicativo “Minhas Financgas”.

No campo da Engenharia, foi discutido o empreendedorismo e a busca de
organizagdo financeira pessoal e empresarial nas mais diversas possibilidades e
necessidades destas carreiras profissionais. Dessa forma, buscou-se conduzir o aluno a
reflexdo sobre quais agdes no presente podem garantir uma organizagao das condi¢oes
minimas de trabalho no futuro para o desempenho de sua profissdao. Um destes

momentos trabalhados na turma pode ser visto na Figura 5.
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Figura 5: Empreendedorismo na engenharia.

O conceito de empreendedorismo esita associado
a win processo rigido de tomada de decisdes.

Em todos os momentos, a matematica foi apresentada para explicar as taxas e os
conceitos envolvidos nos aplicativos, bem como discutidos os juros aplicados no mercado.

A Figura 6 mostra um momento em que o aplicativo “Calculadora do Cidadao” é utilizado.

Figura 6: Utilizagao do aplicativo “Calculadora do Cidadao”.

el piewn S Cldaeile

€ Aplicacio ?
e ® P I £
Calculo do valor oblide ao final

Falar tha depmisia Fagula

A% 50,00

R 412432

Na discussao sobre taxas de juros foram explicadas aquelas envolvidas em
financiamentos e investimentos. Nesse momento, foram simuladas diversas situagdes

praticas no aplicativo e foram destacados os tipos de empréstimos que possuem maiores
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e menores taxas, bem como a rentabilidade de um investimento em funcao do risco para
o cliente.

Durante todo o minicurso, foram percebidas as interagdes entre os alunos e os
ministrantes. Para verificar o alcance dos objetivos almejados, a avaliagdo foi de forma
gamificada através do Google Forms. A seguir, podem-se conferir os resultados da
avaliacao.

O planejamento financeiro € um processo que ajuda as pessoas a organizarem a
vida financeira pessoal ou familiar, por meio da elaboragdo de estratégias, a fim de
atingirem seus objetivos. Nesse sentido, a primeira questdo buscou identificar o
conhecimento prévio do publico, em que foram apresentadas trés alternativas: a) nao
refleti sobre o tema; b) néo refleti sobre o tema, mas percebo a importancia de estudar
melhor o assunto, afim de preparar-me para a gestao financeira; c) nao refleti sobre o
tema e ainda nao percebi a importancia de estudar melhor o assunto afim de preparar-me
para a gestdo financeira. As respostas mostram que 69,5% responderam o item a),
enquanto que 30,5% assinalaram a alternativa b) e nenhum dos discentes marcou a
alternativa c).

Os participantes demonstraram através desta questdao, bem como no decorrer dos
didlogos no minicurso, que a educacao financeira é relevante para lidar com o dinheiro no
futuro. Essa percepcéo vem concordar com Araujo et. al. (2020), em que se evidencia a
importancia da tematica e os impactos positivos gerados.

A segunda questdo buscou compreender o conhecimento geral sobre gestao
financeira e 84,6% assinalaram corretamente que gestdo financeira € um processo
dindmico e continuo e que, mesmo depois da estabilidade econdmica, faz-se, ainda,
necessario planejar. Nesse ponto, ressalta-se que a falta de uma boa gestéo financeira
pode levar ao saldo devedor crescente ou deixar as economias em um investimento
mediocre por diversos anos.

A terceira questdo buscou identificar a licdo de educacao financeira despertada
pelo filme “Os Delirios de Consumo de Becky Bloom” nos alunos. Verificou-se que 61,5%
afirmaram que a falta de gestdo e planejamento favorece situagcdes de vulnerabilidade
como o uso inconsciente do cartdo de crédito. Ja, 38,5 % afirmaram como licdo, que se
devem evitar decisbes de compra precipitadas, sob a influéncia do efeito manada,
compreendendo a alta probabilidade de prejuizo nos negécios que ndo podem esperar
por um periodo de reflexdo ou de pesquisa de preco. Esses conhecimentos adquiridos
podem ser associados a intensidade criada nos processos de assimilagédo devido ao

acréscimo de artes na metodologia, como aponta Barbosa (2017).
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A quarta questdo trouxe uma situacao hipotética em que foi informado o salario
liquido de um determinado profissional, bem como suas despesas com aluguel e compra
parcelada de moveis em cartdo de crédito. Entdo, foi pedido o cadastro das informagdes
no aplicativo “Minhas Financas” e o saldo deste profissional. Observando as respostas
enviadas, 81,5% dos participantes registraram corretamente as informagdes e
apresentaram o saldo. Este resultado mostra que o recurso tecnolégico pode ser uma
ferramenta auxiliar no controle de gastos e no processo de ensino e aprendizagem de
educacao financeira, visto que o aplicativo pode ser acessado sem recursos de internet e
atualizado no momento das ag¢des de receita ou despesa, evitando, portanto, a
inconsisténcia de dados por diversos motivos como, por exemplo, o esquecimento do
registro.

Na quinta questao, buscou-se verificar se os participantes tiveram apropriagao do
conhecimento de reserva de emergéncia e sessenta e quatro, dentre os sessenta e cinco
participantes, afirmaram corretamente que é o recurso destinado para atender as
situagdes extraordinarias como imprevisto, desemprego, crise ou outra despesa nao
planejada. Além disso, a reserva de emergéncia pode ser composta por recursos
investidos de forma conservadora e bastante liquida, ou seja, de baixissimo risco e facil
acesso ou retomada.

Em relagdo ao planejamento financeiro pessoal, tem-se que este € um assunto
amplo e requer estudo aprofundado, mas ndo necessariamente complexo. Nao refletir
sobre isso, entretanto, pode representar um saldo negativo ndo apenas nas contas, mas
também nos planos de vida. Sendo assim, a sexta questao identifica se os conhecimentos
sobre planejamento financeiro foram adquiridos e 83,1% afirmaram que, para
alcangarmos metas financeiras, a longo prazo, precisamos poupar uma parcela da renda.
Tao relevante quanto poupar, € considerar o tempo como aliado no processo com
protecdo para que nao seja atingido pela inflagdo e rentabilidade enquanto aguarda sua
destinagao.

Ainda foi abordado em uma das alternativas dessa questdo, um assunto pertinente
para o planejamento pessoal a longo prazo: a aposentadoria. Destaca-se que trabalhar a
vida inteira e ndo pensar em uma previdéncia complementar € deixar por vezes apenas a
cargo da previdéncia social um estagio do ciclo vital onde a fragilidade de diversas
situagdes ja sera determinante.

Quando perguntado na sétima questdo, se os aplicativos contribuiram para a
aprendizagem de educacao financeira, apenas um discente informou nao ter sido muito

relevante. A oitava questao buscou coletar informagdes sobre os fatores que conduziram
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a aprendizagem da tematica, sendo que mais de uma opcédo era possivel de ser
assinalada dentre as seguintes alternativas: a) tecnologia; b) slides e textos; c) exposicéo
oral. O fator tecnologia foi assinalado por 86,2%, enquanto que os recursos de slides e
textos foram assinalados por 61,5% e a exposigao oral foi assinalada por 66,2%. Diante
dessas respostas, pode-se verificar que a tecnologia € considerada pelos discentes como
um fator determinante para a aprendizagem, fato ja percebido na questao anterior.

Na nona questado, foi perguntado se a educagao financeira deveria ser tratada
como um conteudo na grade curricular do curso. Dos 65 discentes, 64 afirmaram que
deveria ser integrado ao curriculo como forma de preparar o aluno para cuidar bem dos
recursos financeiros frutos do trabalho, independentemente da profissdo que venha a ser

escolhida. A Tabela 3 mostra um resumo das pontuacdes obtidas pelos participantes.

Tabela 3: Pontuagdes da avaliagao.

Pontuacao Quantidade de participantes
0 0

0

2

13

27

23

a ~~ WO N -

Pela Tabela 3, pode-se verificar que vinte e trés participantes tém nota maxima,
apenas dois obtiveram pontuagdo menor que 3 e que a média da turma € 4,1 em uma
escala de zero a cinco. Como foi tomada uma amostra com nivel de confiabilidade de
90%, pode-se inferir que a populacao de discentes teria esta média, caso o minicurso
fosse direcionado a todos, o que coloca o STEAM como uma metodologia a ser refletida e
aplicada.

Estes resultados contribuem com Hardoim et. al. (2019), quanto a integragao pela
interdisciplinaridade provocada pelo STEAM. Foi percebido que, ao trabalhar a educagao
financeira levando em consideracao diversas areas do conhecimento, os participantes

foram interativos, demonstrando motivagao para a aprendizagem.

5 CONCLUSAO

O ensino de educagéo financeira se tornou obrigatério segundo a BNCC e objetiva

estimular a formacéao de individuos criticos, cientes e preparados para administrar as suas
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finangcas de maneira eficaz. A obrigatoriedade fica prevista no ensino fundamental, no
entanto, o tema é relevante para qualquer idade e pesquisas apontam que diversos
estudantes de outros niveis de ensino n&o tiveram contato com o assunto ou ainda nao
obtiveram consciéncia financeira.

Neste sentido, este trabalho buscou desenvolver a educacdo financeira na
perspectiva do método STEAM através de um minicurso sobre educacéao financeira. Tal
experiéncia contou com um publico de sessenta e cinco estudantes matriculados em
cursos de engenharias, em uma amostra com nivel de confianga de noventa por cento.
Na area de ciéncias, foi explorado o contexto histérico e, principalmente, os conceitos de
planejamento financeiro e reserva de emergéncia. Na area tecnolégica, foram explorados
os aplicativos “Minhas Financas” e “Calculadora do Cidadao” para reflexdo de como os
recursos tecnoldgicos podem contribuir com o controle e calculos financeiros.

Na area de artes foi disponibilizado o filme “Os Delirios de Consumo de Becky
Bloom” com a visualizagdo de casos praticos de descontrole financeiro e as dificuldades
decorrentes dele. Na matematica, foram tratados os tipos de juros, bem como o célculo de
porcentagens e a anadlise grafica de custos e investimentos, quanto ao risco e a
rentabilidade.

Os resultados mostram que os estudantes compreenderam a educacgao financeira
como fator determinante para o sucesso financeiro, demonstrando dominios em relacéo a
gestdo financeira e compreendendo que a falta de consumo consciente pode levar a
situacdes indesejadas.

Destaca-se também que a maioria passa a compreender a dinamica dos
investimentos de longo prazo, reconhecendo que € necessario poupar uma parcela da
renda para atingir um objetivo determinado e que o tempo é tdo importante quanto o
montante aplicado, pois caminha junto com os juros. Os estudantes entenderam que a
educacao financeira € relevante para a vida profissional e deveria ser integrada ao
curriculo do curso.

Diante do exposto, pode-se afirmar que o minicurso apresentado com o método
STEAM trouxe resultados satisfatorios para o ensino e aprendizagem de educagao
financeira. Entdo, espera-se que os fatos narrados contribuam para outros momentos a
favor do consumo consciente, bem como estimule novas acdes para informar e discutir o
tema de educacéo financeira. Além disso, como trabalhos futuros sugere-se a intervengao
desta tematica em niveis fundamental e médio e a aplicagdo do método STEAM na
apropriacao de outros conhecimentos.
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