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CULTURA DIGITAL E HIPERAUTOR:
EXPERIENCIA COM PODCASTS NO PLE
DO ENSINO SUPERIOR

RESUMO

A realizagao de praticas pedagodgicas mediadas por tecnologias digitais,
durante o periodo de atividade remota no ensino superior nos despertou
a necessidade de refletir sobre a producao de textos na cultura digital. O
ciberespaco, local de construcdo colaborativa de textos, amplia
possibilidades de producédo de significados, a partir da utilizagdo de
diversos modos de design, reverberando um arquitexto. Este artigo
objetiva analisar como o trabalho com hipertexto, mais especificamente
Podcasts, com alunos de cursos de licenciatura contribuiu para
reflexdes sobre a formagdo do hiperautor no contexto universitario.
Esperamos discutir sobre a virtualizagdo da escrita, especialmente
nesse periodo em que praticas textuais estdo sendo realizadas de
forma mais intensiva mediadas pelas TD.
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DIGITAL CULTURE AND HYPERAUTHOR:
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ABSTRACT

The realization of pedagogical practices mediated by digital
technologies, during the period of remote activity in higher education,
aroused the need for us to reflect on the production of texts in digital
culture. Cyberspace, a place for collaborative construction of texts,
expands possibilities to produce meanings, through the use of different
design modes, reverberating an architext. This article aims to analyze
how the work with hypertext, more specifically Podcasts, with students of
undergraduate courses contributed to reflections on the formation of
hyperauthors in the university context. We hope to discuss the
virtualization of writing, especially in this period when textual practices
are being carried out in a more intensive way mediated by DT.

Keywords: Hyperauthor. Podcast. Design modes.
Submetido em: 29/01/2021

Aceito em: 17/04/2021
Publicado em: 26/06/2021

g https://doi.org/10.28998/2175-6600.2021v13n31p1066-1090



http://lattes.cnpq.br/7781613113942036
https://orcid.org/0000-0002-3027-9474
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
https://doi.org/10.28998/2175-6600.2021v13n31p1066-1090

Cultura Digital e hiperautor: experiéncia com podcasts no PLE do Ensino Superior
Ursula Cunha Anecleto

1 INTRODUCAO

Com a ampliagdo de espagos sociocomunicativos, oportunizados pela maior
itinerancia dos sujeitos nas esferas digitais, principalmente nesse periodo de realizagao
de atividades remotas’ emergenciais no ensino superior devido a proliferagdo da Covid-
19, desde 2020, emergiram diversas ordens discursivas, que se estabeleceram pela
convergéncia de midias e de linguagens. A imerséo de professores e de alunos na cultura
digital, a0 mesmo tempo em que potencializou multiplas esferas publicas comunicativas,
compreendidas como prolongamento das relagdes sociais e espagos de democratizagao
interativa, também apresentou modificagdes em relacdo a materialidades textuais para a
realizagédo de atividades pedagdgicas, evidenciadas por outras propriedades semioéticas e
praticas de linguagem para além das tradicionalmente utilizadas no campo educacional.

Nesse sentido, a concepg¢ao de texto, sua organicidade e propriedades vém
sofrendo constantes atualiza¢gdes no espago digital, reverberando novas/outras formas
discursivas, fluidas e multimoventes, que n&do se constituem como pontos de referéncia
fixos (BARTON; LEE, 2015). Essas caracteristicas inerentes aos textos da esfera digital
compdem a sua virtualidade: passagem do atual ao virtual; refletem mutagdes de
identidade dos interactantes e fortalecem espagos de nomadismo (LEVY, 2009) para a
producdo de multiplas interacdes. As virtualidades sédo socialmente construidas e se
modificam, a medida que as pessoas atuam sobre os contextos e 0s espacos sociais na
esfera digital.

Durante o primeiro periodo de atividade remota emergencial na universidade, foi
realizado nos cursos de graduagédo o Periodo Letivo Extraordinario (PLE), de agosto a
outubro de 2020. O PLE, aprovado pelo Conselho Superior de Ensino, Pesquisa e
Extensdao (CONSEPE) da instituicao em 25 de junho de 2020, referia-se a oferta de
atividades de ensino e outros encargos de fluxo continuo da instituigdo (pesquisa,
formagdo e extensdo), mediadas pelas tecnologias digitais (TD), devido a situacdo de
pandemia do novo coronavirus. Dessa forma, com a promocao de agdes pedagdgicas na
esfera digital, a virtualizacdo ampliou a variabilidade de espacos e de temporalidades
comunicativas para os atores envolvidos nesse processo.

Assim, outras praticas de linguagem foram acionadas no ciberespacgo, a partir da

utilizacao de diversos modos de linguagem — fala, escrita, layout, imagem, som etc. —,

A atividade remota emergencial na universidade campo, em execucdo desde 2020, corresponde a
realizacdo de praticas educativas mediadas por tecnologias e plataformas digitais, que possibilitam tanto
momentos sincronos (plataforma de videoconferéncia Google Meet) quanto espago-tempo assincrono
(repositdrio de conteudo e espacgo de interacdo Google Classroom).
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diferentes espacos agentivos na esfera digital (ambientes e plataformas virtuais) e
dispositivos interativos (aplicativos de audio, video e imagens), gerando uma rede textual:
isto €, o hipertexto. Assim, um “hipertexto € uma matriz de textos potenciais, sendo que
alguns deles véo se realizar sob o efeito da interagcdo com o usuario” ( LEVY, 2009, p. 40).

Na cultura digital, o ser autor perpassa pela criacao/recriacdo de designs,
estruturados de forma multimodal?, o que possibilita a multipla atribuicdo de sentidos aos
hipertextos. Também, oportuniza ao autor, aquele que existe na poténcia e ndo em ato,
organizar campo de possibilidades de interagao dos interlocutores com o hipertexto, a
partir da selecdo de modos de linguagens e de midias e/ou tecnologias com as quais
empreenderao suas atualizagdes textuais.

Esse autor, que se constitui de forma transitéria e com identidade moével, é
considerado hiperautor. No contexto digital, o hiperautor ndo se torna um sujeito
verbalmente uno, mas se forma pela multiplicidade de linguagem e de vozes sociais, seus
encontros e embates no ciberespacgo. Essa polifonia constitui o principio da criagcdo de
hipertextos. Nessa perspectiva, falar de hiperautor implica movimentar-se por um contexto
complexo que necessita considerar elementos histéricos, sociais, sistémicos,
comunicativos, interacionais, tecnoldgicos etc.

A vista dessas consideracées iniciais, este artigo objetiva analisar como o trabalho
com hipertexto, mais especificamente Podcasts, no minicurso Tecnologias Digitais,
Ecologia Cognitiva e Formacéo do Professor, realizado no PLE, com alunos dos cursos
de licenciatura® em Letras Vernaculas, Letras com Francés, Letras com Inglés e Letras
com Espanhol, contribuiu para reflexdes sobre a formagao do hiperautor no contexto

universitario.

2 PRIMEIRAS ITINERANCIAS: HIPERTEXTOS E HIPERAUTORES NA
CULTURA DIGITAL

Desde que foram iniciadas as atividades remotas emergenciais nos cursos de
graduacgao na instituicdo de ensino superior locus para este estudo, em agosto de 2020,
outros agenciamentos de praticas de linguagem passaram a ser acionados para a

realizacao das atividades pedagdégicas mediadas pelas TD. Sendo a pratica de linguagem

2 A multimodalidade refere-se aos modos comunicativos ou modos semiéticos utilizados por sistemas de
recursos de linguagem para a atribuicdo de sentido aos textos, tanto na esfera impressa quanto na digital.

3 O minicurso foi oferecido, prioritariamente, aos alunos dos cursos de licenciatura supracitados. Entretanto,
algumas vagas foram preenchidas por alunos da pés-graduacao de outra IES e professores da Educagéo
Basica.
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‘[...] aquilo que acontece através da linguagem” (PENNYCOOK, 2010, p. 12),
considerando a esfera comunicativa, o artefato textual e as implicagbes politicas que
essas interagdes reverberam, tornou-se necessario problematizar o devir da producéo e
da organizagao de textos nesse novo espago-tempo educativo, a partir da relacéo entre
homens e maquinas, implicadas a questdes sociais, politicas, ideoldgicas, instrumentais.

As praticas pedagdgicas realizadas nos espacos virtuais, as quais chamaremos de
hiperpraticas, devido a seu carater multifacetado em relacdo a estruturagdo dos nds
hipertextuais, nos oportunizaram compreender a concepgao de producdo de textos
autorais na cultura digital. No decorrer da dindmica das acbes de hiperpraticas
pedagogicas no PLE, inferimos que ndo se tratava apenas da realizagdo de transposic¢ao
didatica das praticas de linguagem mais acionadas na sala de aula fisica para a virtual e,
com isso, perpetuar a reificagdo de certos modelos e/ou estruturas textuais ha muito
vigentes na academia, mas sim, estabelecer outra dindmica comunicativa, que tenha
como principio o hipertexto. A transposi¢cdo didatica corresponde a um processo de
transformacao adaptativa do conteudo do saber a ser ensinado com o objetivo de inclui-lo
entre os objetos de ensino (CHEVALLARD, 2013).

O hipertexto “¢ um conjunto de nés ligados por conexdes. Os ndés podem ser
palavras, paginas, imagens, graficos ou partes de graficos, sequéncias sonoras,
documentos complexos [...]”. (LEVY, 2008, p. 33.) Esses nds, que se apresentam de
forma alinear, ratificam a proposta de uma ecologia cognitiva na produgao colaborativa do
hipertexto, em que autor e leitor formam um groupware (LEVY, 2008), espécie de trabalho
coletivo em que ha uma sinergia entre homem-maquina-homem, mediada pelos atos de
linguagem. Entendemos, referenciados em Lévy (2008), a ecologia cognitiva como
‘espaco de relagdes interacionais e agentivas que possibilita a comunicagao entre atores
humanos, bioldgicos e técnicos para a construgao de novos conhecimentos” (ANECLETO,
2020, p. 105).

Algumas caracteristicas nos impelem a perceber o aspecto rizomatico dos
hipertextos, dentre elas a ndo-linearidade e a interatividade. A ndo-linearidade representa
a fragmentagdo da sequéncia dos textos na esfera digital, percebida pela insercdo de
links, que quebram a ideia de uma leitura continua e sequencial e oferece uma leitura por
unidades ou médulos de informagao. Por sua topologia, o hipertexto ndo necessita que a
sequéncia entre os modulos seja fixa. As escolhas pelas itinerancias de leitura ndo sao
apresentadas por seu autor/criador, mas construidas na interagdo com o texto,

ocasionando ruptura de papéis fixos entre autor e leitor.
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O imbricamento entre concepgao de autor e de leitor concede aos sujeitos
estruturarem suas trajetorias de interagdo com o hipertexto, o que caracteriza a
multilinearidade. Os nés do hipertexto, entdo, mostram-se descontinuos, com estrutura
flexivel, propiciando multiplos caminhos e praticas de linguagem que levam a outras
buscas, descobertas e escolhas (SANTAELLA, 2007). O leitor aprofunda a leitura, a partir
de seus interesses e ndo apenas ou pela proposta de articulagdo do hipertexto, podendo
organizar seu percurso a partir de outros caminhos, anotagbes, atos de linguagem
presentes no ciberespaco.

Por ser interativa, a leitura de um hipertexto ndo ocorre de forma reativa ou passiva
por parte do leitor, que se desloca pelo design, em constante processo de atualizagcdo do
texto. Os designs, conforme Schlusselberg e Haward (1995 apud SANTAELLA, 2007),
podem ser caracterizados como conceituais, interativos e visuais. O design conceitual
apresenta o projeto do hiperautor do hipertexto; o design interativo especifica a relagao do
leitor/usuario com o hipertexto; o design visual contribui com a interface do hipertexto, o
que facilita a interagao do leitor/usuario com seus nés e links.

Embora existam inUmeras formas de arranjos de linguagem que reverberam nos
modos de significagdo, alguns sao mais acionados na esfera digital: escrito, visual, sonoro
e oral. “A multimodalidade é a teoria de como esses modos de significado estao
interconectados em nossas praticas de representacdo e comunicagao”. (KALANTZIS;
COPE e PINHEIRO, 2020, p. 181). Para a analise/interpretagao/significagdo dessas
interconexdes, os autores utilizam os modos de design, op¢ao que também entendemos
constituir o processo de produgao de textos pelos hiperautores na cultura digital.

O modo de design escrito abarca as significagbes de leitura e de escrita “por meio
de tragos que podem ser encontrados por outro(s) como um gatilho de menagem”
(KALANTZIS; COPE; PINHEIRO, 2020, p. 183). Muitos textos da esfera digital
apresentam esse modo tanto em sua materialidade na propria superficie textual (blogs,
aplicativos de mensagens, sites etc.), quanto em elementos para a pré-construgéo textual
(roteiro para Podcast, para videos gravados para redes sociais, lives etc.). J& o design
visual apresenta a construgdo de imagens estaticas (fotos, alguns tipos de memes,
fotoblogs, HQ, webtirinhas etc.) ou em movimento (videos, gifs etc.), “comunicando
significados por meio de tragos que podem ser vistos por outro(s) como um sinal visual da
mensagem” (IDEM).

Quanto ao design sonoro, refere-se a “comunicacdo que usa musica, sons
ambientes, ruidos, alertas (significando interacdo social); e audicao [...]” (IBIDEM). Por

fim, o design oral diz respeito ao tipo de comunicagao a partir da fala, que pode ser on-
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line ou gravada, que resulta em um processo de audigao (representagao da significagcao
oral por uma pessoa).

Os modos de design, ao mesmo tempo em que dao conta do processo de
significagcdo do hipertexto, constituem-se um desafio para praticas pedagogicas na
universidade, pois as crescentes multimodalidades inerentes as TD ainda nao sao tao
evidentes nas atividades académicas, mesmo na situagao atual, em que as aulas sao
desenvolvidas no ciberespaco. Com tendéncia a centralidade do texto impresso ou
digitalizado sdo mais comuns, nesse espago educativo, a realizagao de praticas de
linguagem de modalidades escrita como forma de socializagdo de aprendizagens dos
alunos, com pouca atencdo para as especificidades multimodais que a prépria escrita
também possui.

De acordo com Lévy (2010), a digitalizagdo consiste na traducédo de informagdes
em numeros. Para o autor, todas as informagdes podem ser codificadas desta forma, a
exemplo de imagens, sons, textos escritos etc. Inferimos que nas praticas pedagogicas na
universidade ha uma supremacia do uso de textos escritos/impressos digitalizados,
tornando-se, assim, o artefato mais acessivel para os alunos devido a varios fatores,
dentre eles o custo econémico.

Como o texto na cultura digital — o hipertexto — nos convoca a ampliarmos nosso
olhar para outros designs. E importante que uma diversidade de estilos textuais que
fazem parte desses modos de significacdo também possa ter papel central para a
construgcéo de conhecimento dos alunos universitarios. Nessa perspectiva, ao propormos
hiperpraticas pedagdgicas que valorizem os diversos designs dos textos, contribuiremos
para a formagcao de hiperautores, o que se constitui uma das funcbes de ensino na

universidade.

2.1 Do aluno autor para o hiperautor no espacgo universitario

Tendo como inspiragéo tedrica os estudos sobre construgdo de significado por
processos de design, apresentado por Kalantizs, Cope e Pinheiro (2020),
compreendemos que a construcdo de autoria de textos constitui-se um ato de produgao
de designs e o autor, que neste estudo denominaremos de hiperautor por atuar constante
no ciberespacgo, representa o designer.

O designer, mesmo realizando atos de designs a partir de layouts ja apresentados
anteriormente (a exemplo da concepcg¢ao estrutural do Podcast que ja apresenta os

recursos a serem utilizados pelo hiperautor: espago para imagem, edicdo sonora e oral,
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possibilidades de estilizagéo etc.), torna-se construtor do texto, pois ndo apenas copia ou
preenche os espagos destinados a esse layout, mas “cria um novo design, pois esse
design é inevitavelmente a expressdo de sua voz, que se baseia na concepgao unica de
recursos para a construgcdo de significado, com base em cddigos e convengdes
disponiveis em seus contextos e cultura (KALANTIZS; COPE; PINHEIRO, 2020, p. 174).

Neste estudo, entendemos que o designer, ao atuar sobre a construgado do layout
do texto, torna-se um autor. A compreensao do processo de constituicdo do hiperautor,
entdo, perpassa pela interacdo e pela diversidade de praticas de linguagem sobre as
quais devem atuar na cultura digital. Assim, a partir do didlogo com a Filosofia da
Linguagem (BAKHTIN, 1997), apresentamos dois adjetivos diferentes para a designacao
de autor: o autor-pessoa (o escritor, o artista) e o autor-criador (funcéo estético-formal).

O autor-criador é aquele que da forma ao conteudo, pois este nao apenas registra
passivamente os eventos da vida, mas, a partir de uma posi¢cao axiolégica, recorta-os e
reorganiza-os. O autor-criador realiza a transposicdo de um plano de valores (o todo
estético materializado nas escolhas composicionais e de linguagem), organizando um
novo mundo e sustentando essa nova unidade. Ent&do, o autor se torna “aquele que esta
pensando teoricamente, contemplando esteticamente e agindo eticamente” (BAKHTIN,
1993, p. 45).

Nesse sentido, o autor-criador torna-se a segunda voz socialmente apropriada que
se ordena esteticamente, pois o discurso proferido por esse autor nao corresponde a voz
direta do escritor (autor-pessoa), mas a “um ato de apropriacéo refratada de uma voz
social qualquer de modo a poder ordenar um todo estético” (FARACO, 2009, p. 92), isto é:
nao apenas se descreve o mundo, mas se constréi diversas interpretacbes dele.
Apresentamos, entdo, que o autor-criador é constituinte de um objeto-estético

Essa autoria, entretanto, se constréi no movimento interlocutivo, na relacdo de
alteridade, pois a producao de texto é resultado de reatualizagdo de linguagens, por atos
de designs. Bakhtin (1997) enfatiza que todo texto, tanto na esfera falada ou escrita, tem
um sujeito-autor que, em seu ato de criagado, situa-se na fronteira do mundo que esta
criando. Dessa forma, o autor-criador € aquele que da forma ao conteudo; “autorar é
assumir uma mascara (determinada posicdo axioldgica, determinada voz social)’
(FARACO, 2009, p. 91).

Na cultura digital, o hiperautor-criador se forma, a partir da organizacdo dos
processos de designs, potencializados pelas multimodalidades tdo comuns a esse
espaco. Conforme Ribeiro (2016), o design do texto deve tornar-se uma preocupacao dos

espacos educativos, tendo em vista que praticas de linguagem voltadas para a construgao
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de conhecimento e a formacao de acdes cidadas sio realizadas por alunos e docentes no
ciberespaco, ampliando, assim, as itinerancias desses sujeitos pelos hipertextos,

essencialmente multimodais. Nesse sentido,

[...] lidar com recursos que possibilitem a producao de textos multimodais requer
know-how por parte do produtor, o que talvez se constitua um desafio para as
escolas que nao estao acostumadas a lidar com a produgao de video, animagdes,
infogréaficos, nuvens de palavras, entre outros, e com a exploragdo de recursos
visuais e sonoros como parte da producao textual, que continua com frequéncia

sendo vista como exclusivamente verbal. (CORREA e COSCARELLI, 2018,
p. 469).

Destacamos que essas praticas de design textual também devem fazer parte do
escopo de ensino dos componentes universitarios, essencialmente nos cursos para a
formacao de professores, o que ficou evidente nesse periodo atual marcado pelo ensino
remoto emergencial. Entre as possibilidades de designs textuais multimodais que foram
realizadas no minicurso, apresentamos neste artigo a criagao de Podcasts.

Podcast corresponde a “[...] um processo mediatico que emerge a partir da

publicagdo de arquivos audio na Internet” (PRIMO, 2005, p. 17).

PodCast € uma palavra que vem do lago criado entre Ipod — aparelho produzido
pela Apple que reproduz mp3 e Broadcast (transmisséo), podendo defini-lo como
sendo um programa de radio personalizado gravado nas extensées mp3, ogg ou
mp4, que sado formatos digitais que permitem armazenar musicas e arquivos de
audio em um espago relativamente pequeno, podendo ser armazenados no
computador e/ou disponibilizados na Internet, vinculado a um arquivo de
informacdo (feed) que permite que se assine os programas recebendo as

informagdes sem precisar ir ao site do produtor. (BARROS e MENTA, 2007,
pp. 2-3).

Nesse sentido, a midia Podcast representa uma forma de distribuigdo assincrona,
sendo o tempo de producao e de publicacao diferentes do tempo de escuta/participagao
pelo/do ouvinte leitor. Embora tenha como maior centralidade os designs sonoro e oral,
outras praticas de linguagem sao acionadas para a sua realizagao/divulgagao, ampliando,

assim, a multimodalidade desse processo, formando um hipertexto.

3 AMPLIANDO A ITINERANCIA: DIALOGOS METODOLOGICOS

Este estudo situa-se na abordagem metodolégica qualitativa. Optamos por essa
abordagem de pesquisa, por empreendermos uma analise dos significados de producgao
de textos digitais realizada nos proprios espagcos académicos que os alunos estao

frequentando, executando agdes de estudo e participando das aulas durante o PLE (no
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ciberespaco). Procuramos representar as perspectivas dos participantes, quanto a
realizagdo do minicurso em situagdo de atividade remota emergencial e, por isso,
mediado por TD. Explicamos os acontecimentos durante a produgdo dos textos,
tensionando com bases tedricas que fazem parte das referéncias deste artigo.

Como método interpretativo-critico, inspiramo-nos na analise textual discursiva
(ATD). A ATD, que corresponde a:

[...] um processo auto-organizado de construgdo de compreensdo em que 0s
entendimentos emergem a partir de uma sequéncia recursiva de ftrés
componentes: a desconstrugdo dos textos do “corpus”, a unitarizacdo; o
estabelecimento de relagbes entre os elementos unitarios, a categorizagéo; o
captar o emergente em que a nova compreensdo € comunicada e validada.

(MORAES e GALIAZZI, 2016, p. 34).

Para a realizagdo da ATD, procedemos, em primeira instancia, ao movimento de
desconstrucdo e unitarizacdo de alguns textos que foram produzidos pelos hiperautores
durante a construcédo dos Podcasts: “[...] processo de desmontagem ou desintegracao dos
textos, destacando seus elementos constituintes.” (MORAES; GALIAZZI, 2016, p. 40).
Nessa primeira etapa, optamos pela utilizagdo do questionario on-line como dispositivo
para a construcdo de informagdes, a partir da plataforma Google Form, e os proprios
Podcasts que, ao mesmo tempo em que se constituiram em resultado da hiperpratica
pedagogica, também se materializaram enquanto corpus para a produgao de
conhecimento e construcio de informacgdes relevantes para a analise dos dados.

A segunda acgédo da pesquisa correspondeu ao estabelecimento de relagdes, a
partir da categorizacdo das informagdes do corpus. Na ATD, “a categorizacdo, além de
reunir elementos semelhantes, também implica nomear e definir as categorias, cada vez
com maior precisdo, na medida em que vao sendo construidas” (MORAES; GALIAZZI,
2016, p. 44). Por fim, como parte da ATD procedemos as descrigbes e as analises das

informagdes geradas pelos dispositivos de pesquisa.

3.1 Apresentando o minicurso e os hiperautores

O minicurso Tecnologias Digitais, Ecologia Cognitiva e Formagédo do Professor foi
realizado durante o PLE, compondo o cronograma de atividades remotas emergenciais da
instituicdo locus. O minicurso, oferecido para alunos dos cursos de Letras da IES, teve a
carga horaria de 20 horas, sendo 15 horas sincronas, medidas pela plataforma Google

Meet, e cinco assincronas, em que os alunos utilizaram diversos artefatos tecnolégicos,
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tais como: aplicativos para construcéo de tirinhas; producao de Podcasts e de animacdes
etc., postadas na plataforma Google Classroom.

Como objetivo geral do minicurso, apresentamos: refletir sobre as TD enquanto
meios para a produgcdo de conhecimento no campo da Educacido, no sentido de
oportunizar a constru¢ao de uma ecologia cognitiva no espaco escolar. Para atingir a esse
objetivo, foram discutidas, durante os momentos sincronos, as tematicas apresentadas no

quadro 1:

Quadro 1: Tematicas abordadas durante o minicurso

Tematicas

el B Tecnologias Digitais e Cibercultura: concepgdes politico-
filoséficas
Sl Sociedade do conhecimento e o aprender a aprender:
problematizacdes

el Transmidias e Educacgado: a construgdo colaborativa de
saberes

=Ll B Educacgao na era digital: a escola educativa

S Mediagdo pedagdgica no contexto das Tecnologias
Digitais
Fonte: Criado pela autora do artigo.

No minicurso, tivemos a participagdo de 23 pessoas, que tiveram frequéncia
regular durante todas as atividades. Apds cada encontro, foi sugerida a realizagdo de
atividades mediadas pelas TD, como forma de promover um processo tedrico-pratico com
os estudos desenvolvidos. A primeira atividade tinha como enfoque o design visual. Foi
solicitado aos cursistas explorar essa linguagem, a partir da fotografia digital, tendo como
sugestdo de tematicas alguns valores da Educagdo omnilateral: desenvolvimento
humano; inclusao ou exclusao educacional; cultura da participagao; espacgos educativos e
sociedade em rede. Para essa atividade, também foi sugerido aos cursistas que
atentassem a questbes semanticas e sintaticas dessa linguagem multimodal, tais como
enquadramento, plano e foco.

A segunda atividade, a ser analisada neste estudo, teve como enfoque diversos
designs: sonoro, oral e visual. Na atividade, foi solicitada a criacdo de Podcasts sobre
tematicas livres, mas que se relacionassem ao objetivo do minicurso. Dentre os inumeros
tipos de Podcasts, foram produzidas notas (breve informagao sobre um assunto); boletim
(informativo curto sobre um conjunto de noticias); reportagem (matéria especifica e mais

elaborada sobre uma tematica) e entrevista (depoimento dado ao designer).
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Como estrutura do texto, alguns hiperautores criaram titulos/nomes para o
programa a ser apresentado, com assinatura ou vinheta. Para a edigdo do Podcast, a
depender da plataforma de gravagdo escolhida, pois algumas, a exemplo do Anchor
interligado ao Spotify ja oferecem recursos de edigao, foi utilizado o editor de audio
Audacity. A terceira atividade, que consistiu na construgdo de textos verbovisuais
estaticos ou dindmicos, teve como centralidade o trabalho com designs sonoro, visual e
espacial.

A ultima atividade realizada pelos cursistas foi o preenchimento do questionario on-
line, disponibilizado no Classroom, com a finalidade de promover didlogo sobre a proposta
do minicurso, a realizagao das atividades bem como o desenvolvimento pessoal durante a
realizacdo das praticas textuais, além de proporcionar um espaco interativo em que os
sujeitos puderam se expressar, de forma livre e critica, sobre a experiéncia de

hiperautorar no ciberespaco.

Questionario on-line 1: Interface do Google Form

Seglo 1 de 4

MINICURSO - TECNOLOGIAS DIGITAIS, x
ECOLOGIA COGNITIVA E FORMAGAO

Prezadas(os) cursistas,

Fonte: Google Classroom.

O questionario, preenchido por 11 dos 23 participantes do minicurso, contou com
questdes abertas e fechadas sobre experiéncia profissional, habilidade de uso das TD e
de concepgdes tedrico-metodoldgicas desses alunos quando utilizam esses artefatos em
praticas pedagdgicas, além de analisar a realizagdo das atividades solicitadas durante o
minicurso, dentre elas os Podcasts.

Dos hiperautores dos Podcasts, 90,9% ja atuam como professores em algum nivel
de escolarizagao, o que representa que grande numero de graduandos possui experiéncia
com a docéncia. Desses professores, a maior parte (54,5%) leciona na area de
Linguagem para alunos dos anos finais do Ensino Fundamental. Os componentes
curriculares de maior atuacdo dos cursistas em escolas da Educagdo Basica foram

Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, Literatura Brasileira (no Ensino Médio) e Redacéao,
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disciplinas escolares que tém como objeto de ensino o texto e as multimodalidades que
ele apresenta.

Também, por representarem a faixa etaria jovem da populagdo brasileira,
considerada por Palfrey e Gasser (2011) como os nascidos na era digital -- geragao que
estabelece conexdes na Internet de forma mais assidua e, muitas vezes, autbnoma --, ao
responderem ao questionario on-line, apenas 18,2% informaram ter sentido dificuldade
em construir o Podcast.

Entretanto, embora ja tivessem escutado alguma midia dessa natureza e/ou até
compartilhado e interagido com seu produtor, todos afirmaram que nunca tinham
produzido um texto em formato radiofénico até o momento do curso. Ademais, ratificaram
a importancia da producdo desse formato textual, ndo apenas como meio para
entretenimento pessoal ou como forma de atividade académica; mas como meio para

potencializar a insergédo de alunos na cultura digital, de forma autoral.

4 CONSTRUINDO INTELIGIBILIDADES: EXPERIENCIA COM PRODUGAO DE
PODCASTS NO PERIODO DE ATIVIDADE REMOTA EMERGENCIAL

O trabalho com a diversidade de ordens discursivas na sociedade contemporanea
nos possibilita a formagao de produtores de textos para atuarem no ciberespaco, a partir
da organizagdo de multiplas estruturas de designs. Nesse sentido, autorar na cultura
digital perpassa pela criagdo de novos ethé em relagao aos textos, que sdo construidos a
partir da convergéncia de midias e de linguagens, que marcam o hipertexto.

As estruturas de designs que abarcam os hipertextos ampliam as possibilidades
modais desses artefatos, o que nos levou ao entendimento da necessidade de possibilitar
outras propostas e atividades didaticas para a constru¢cdo de conhecimento na
universidade. Dessa forma, ao propormos o trabalho com Podcasts em uma das ag¢des do
minicurso, tinhamos como finalidade que os alunos compreendessem que “esses textos
exigem do leitor* habilidades para lidar com uma multiplicidade de linguagens, semioses e
modos para deles fazer sentido” (CANI; COSCARELLI, 2016, p. 19).

O minicurso teve como fundamentagcao para o desenvolvimento de suas agdes
tedrico-praticas a perspectiva dos Novos Estudos do Letramento, ratificando a ideia de
que praticas de letramento que fazem parte da cultura digital, a exemplo da criagéo e da

circulagdo de Podcasts, oportunizam a atuacdo dos alunos na sociedade por diversas e

4 Acrescentamos que, além de exigir do leitor, as caracteristicas apresentadas também devem ser
acionadas pelo sujeito hiperautor.
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diferentes esferas de comunicacgao, a partir de praticas de linguagem que poderao leva-
los a interagir com a comunidade (e com suas diferengas politicas, sociais, econdmicas,
culturais), de forma critica, autbnoma e inventiva.

Para a construgdo dos Podcasts, primeiro discutimos sobre as tematicas TD e
Cibercultura: concepgdes politico-filoséficas, Transmidias e Educagdo: a construgao
colaborativa de saberes, sempre fundamentadas por aportes teodricos, durante os
momentos sincronos. Em seguida, ao propor a producdo dos textos, apresentamos a
ideia de construgcao colaborativa dos Podcasts; sugerimos, também, alguns formatos
radiofbnicos a serem contemplados, tais como publicitario, jornalistico, dramatico ou
educativo-cultural, embora a turma pudesse optar por outros formatos. Com algumas
estruturas para a producdo acordadas, passamos para outra etapa, que dizia respeito a

apresentacao do tipo de texto, tais como descritos a seguir:

Imagem 1 - Descricédo dos tipos estruturais de Podcasts a serem construidos

PUBLICITARIA (JINGLE, SPOT, JORNALISTICO (NOTA, MUSICAL (MUSICAS, DRAMATICO (PECA EDUCATIVO-CULTURAL
ASSINATURA, TESTEMUNHAL BOLETIM, REPORTAGEM, REPORTAGEM SOBRE A RADIOFONICA, RADIO [DOCUMENTARIO,
ETC.) DOCUMENTARIO, HISTORIA DA MUSICA ETC.) NOVELA, SERIE ETC.) AUTOBIOGRAFIA,
ENTREVISTA, DEBATE ETC.) PROGRAMA TEMATICO ETC.)

Fonte: Elaborado pela autora, inspiradas no curso Comunicacéo Digital para Educadores, promovido
pelo Itad Social.

A apresentagao das possibilidades de construgcdo de programas para os Podcasts
representou um momento para ampliar conhecimentos sobre a midia e suas
probabilidades sociocomunicativas. Para a realizacdo dessa etapa, destacamos para os
cursistas algumas atitudes importantes para se promover a cultura da participagdo nos
processos comunicativos mediados pelas TD. Inspiradas em Ribeiro (2018), entendemos
que, para a construgcdo dos artefatos culturais sugeridos, era importante que os alunos
demonstrassem vontade de aprender ou ampliar as aprendizagens sobre alguns formatos
textuais veiculados no ciberespaco; utilizassem a prépria midia para essa aprendizagem;
relacionassem a producido textual a objetivos educacionais e sociais; avaliassem a
realizacao da atividade.

Em seguida, alguns cursistas organizaram os grupos de trabalho e as atividades a
serem desenvolvidas por cada integrante da equipe; outros optaram por elaborar o

Podcast de forma individual. Para essa ag¢ao, sugerimos a elaboracao de um roteiro de

Debates em Educagéo | Macei¢ | Vol. 13 | N°. 31 | Ano 2021 | DOI: 10.28998/2175-6600.2021v13n31p1066-1090 1078


https://doi.org/10.28998/2175-6600.2021v13n31p1066-1090

Cultura Digital e hiperautor: experiéncia com podcasts no PLE do Ensino Superior
Ursula Cunha Anecleto

producdo, em que constassem alguns papéis necessarios para a realizagao do projeto, a
saber: como seria a locugéo do texto em audio; quais recursos sonoros seriam escolhidos

para a coesao do texto; qual o titulo do programa e a imagem simbolo para ele etc.

4.1 Itinerancias e transitos na cultura digital: analise das informagdes construidas

A producado e a postagem dos links dos Podcasts no Classroom pelos cursistas
foram realizadas durante o periodo de 24 de agosto a 03 de setembro de 2020, periodo
que compreendeu, no PLE, maiores discussbes sobre os designs de audio, sonoro e
visual como praticas de letramento na cultura digital. Os designs sonoros, como
apresentam Kalantzis, Cope e Pinheiro (2020) representam significados construidos por
meio de sons, que podem ser desde ambientes a sons produzidos deliberadamente, a
exemplo da musica. J& os designs orais, dizem respeito a forma como a lingua é
representada na fala. Os designs visuais levam em consideragdo o processo de criagao
de significados visuais/imagéticos.

Para a percepcao desses designs, foram estabelecidas como ponto de partida
algumas categorias tedricas, tendo como inspiragdo os estudos de Kalantzis, Cope e
Pinheiro (2020): referéncia (significacdo das praticas de linguagem), estrutura (como
ocorre a coesao dos significados no todo) e interesse (a que interesses os significados
estéo servindo).

Como forma de conhecer como essas situagdes se materializaram nos Podcasts
neste estudo, escolhemos trés midias que atendessem aos formatos ja apresentados no
artigo, que foram estudadas a luz da Analise Textual Discursiva. Analisamos alguns
aspectos: organizagéo de designs visual e linguistico, tendo em vista o valor de referéncia
dos Podcasts e seu espago comunicativo na Internet; produgdo de conteudo para os
Podcasts e sua coesao estrutural com praticas de linguagem das midias contemporaneas,
resultado das relagbes entre designs virtual, oral, sonoro e linguistico, procedendo a
categorizagdo do corpus; promogao de significacdo dos Podcasts, relacionado a

interesses comunicacionais, educacionais, sociais que essas midias apresentam.

4.1.1 Organizacao de designs visual, linguistico e valor de referéncia dos Podcasts

Ao observarmos a biblioteca de midias dos aplicativos onde os Podcasts foram

inseridos para a interagdo com outros usuarios, percebemos que os trés artefatos

escolhidos para a analise neste estudo apresentaram elementos visuais e textuais
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escritos na prépria plataforma. Entretanto, para proceder ao movimento de desconstrugao
do corpus, como proposto pela ATD, analisaremos, em primeira instancia, os designs de
forma a proceder a unitarizagdo para, em seguida, realizarmos a categorizagdo de
novas/outras construcdes de sentido oriundas dos Podcasts® e o estabelecimento de
relacdo entre a unitarizagdo e a categorizagcdo. Ampliando o estudo, apresentamos o

primeiro corpus, na imagem 2.

Imagem 2 - Capa do Podcast 1 nos aplicativos de audio

INSCREVER-SE

B cas

1 MenobCast

Todos os episSdios

ecologia cognitiva « formagic de profersores

Fonte: Aplicativo Spotify. Disponivel em: https://anchor.fm/menobpodcast/message. Acessado em:18 jan.
2021.

Percebemos que a capa do Podcast 1 (assim como as que serao apresentadas
nas imagens 3 e 4) apresenta recursos multimodais, que nos permitem inferir diversos
significados sobre a produgdo da midia. Em relagdo ao design visual, procuramos
significar, enquanto leitores, os elementos composicionais presentes em cada escolha
imagética para a apresentagao do Podcast.

Dialogando com Carmo (2016), acreditamos que ao atribuirmos sentido as opcdes
de layout, embora partam de uma estrutura pré-definida, mas passivel de diversas
escolhas estéticas tecnoldgicas (SANTAELLA, 2007), os hiperautores apresentam suas
experiéncias ao mesmo tempo em que provocam os interagentes a estabelecerem suas
proprias relagdes de sentido quanto a organizagao da estrutura visual dessas midias.

Na capa do Podcast 1, intitulado TD, Ecologia Cognitiva e Formagado de
Professores, mesmo titulo do minicurso, o hiperautor® opta por apresentar estéticas
tecnolégicas peculiares: a prépria foto, pelo enquadramento de perfil, como marcacao de
autoria; palheta de cores que sugere uma acao de andarilhagem, revelada por alguns

> Qualquer elemento identificatério dos hiperautores dos Podcasts foi retirado, conforme informado aos
sujeitos participantes do minicurso.

6 Apesar de termos sugerido a realizagdo da atividade em coletividade, agdo colaborativa importante no
ciberespaco, alguns cursistas optaram, por questdes logisticas de internet, produzir os Podcasts de forma
individual.
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elementos da foto, tais como caminhos a vista, mochila nas costas, posi¢cdo da foto como
se estivesse trafegando por alguma via ou por algum local, caracteristicas inerentes a
dinamica do ciberespaco.

Dessa forma, como significado de referéncia, entendemos que a pratica de linguagem
visual se circunscreve a pratica dos textos escritos (titulo do canal -- MenobCast -- € a
descricdo do episodio: “debate curtinho sobre tecnologias e educagdo se
retroalimentando. Escuta ai”, apresentados de forma fluida e coloquial; ou seja, de modo
itinerante, ampliando o leque de imagens perceptuais, que “constroem sentido de algo
que é imediatamente visto” (KALANTZIS; COPE; PINHEIRO, 2020, p. 250), conforme

demonstrado na imagem 3.

Imagem 3 - Capa do Podcast 2 nos aplicativos de audio

wilills sOUNDCLOUD

>

Fonte: Aplicativo Soundcloud. Disponivel em:
https://soundcloud.com/teacherangelcris/episodio2?in=teacherangelcris/sets/conversando-sobre-
metodologias. Acessado em: 19 jan. 2021.

No Podcast 2, também notamos que a significagdo das praticas visual e escrita
ocorrem pela referéncia a tematica metodologias ativas e pela escolha de pecgas
encaixadas de um quebra-cabeca, que podem representar o desafio do professor em
trabalhar, na atualidade, com praticas pedagdgicas que contribuam para o protagonismo
dos alunos, a partir de um envolvimento direto, reflexivo e participativo nas etapas do
processo de aprendizagem (MORAN, 2018), como sugerido pelo titulo do episédio:
conversando sobre metodologias ativas e a utilizagdo da expressao #aprendizagem.

A utilizagdo da hashtag - simbolo muito presente em redes sociais e outros
espacos virtuais - possibilita a associacao de topicos no ciberespaco, facilitando, assim, a
sua recuperagao ao se realizar uma pesquisa com termos que utilizem a mesma hashtag.
Ao escolher essa estatica tecnoldgica, que também compdem o design visual-visual

escrito na capa do Podcast, sera facultado ao interagente encontrar outros programas (de
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varios hiperautores) que abordam a mesma tematica, com énfase na questdo da
aprendizagem.

Nesse sentido, oportuniza-se ao leitor, a partir da imagem perceptual (do simbolo
da hashtag) de referéncia, a construgdo de imagem mental: “imagens na mente de uma
pessoa de coisas que nado podem ser vistas no momento” (KALANTZIS; COPE;
PINHEIRO, 2020, p. 254) -- os resultados das pesquisas relacionadas ao comando

#aprendizagem. Esse fato € ampliado na imagem 4:

Imagem 4 - Capa do Podcast 3 nos aplicativos de audio

EPISODIO DE PODCAST

ReboCast #1Estilhacos de Black Mirror

Rebocast

Fonte: Aplicativo Spotify. Disponivel em: https://open.spotify.com/episode/6DiTiUUDFYRryQhUOIpfue.
Acessado em: 20 jan. 2021.

O Podcast 3, intitulado ReboCast, tem como titulo do episédio #1 Estilhaco de
Black Mirror, fazendo alusdo a uma série que € apresentada a partir de servico de
streaming, na Internet. Ao observar o valor de referéncia do design visual, isto €&, a
significacdo das praticas de linguagem presentes na capa, percebemos que tanto os
aspectos imagéticos quanto linguisticos compdéem uma unitarizagdo para a compreensao
textual. Ou seja: cores da capa, estilo de imagem, tamanho e formato de letra, utilizagdo
de hashtag e o préprio texto da descricdo do Podcast que evidencia a relagado entre
Tecnologias, Educacao e Sociedade nos permitem fazer inferéncias sobre o conteudo do
episddio, discussao de uma série ficcional, que tem como enfoque o modo de vida de
uma sociedade, estrategicamente tecnologizada.

Para a constituicdo de referéncia em relacdo as praticas de linguagem visual e
linguistica, entendemos ser importante a ampliacdo do letramento digital dos hiperautores:
apropriacdo do uso das tecnologias e o desenvolvimento de habilidades para produzir
associagbes e compreensbes nos espagos multimidiaticos (ZACHARIAS, 2016).
Entretanto, reconhecemos, ao realizarmos a hiperpratica pedagdgica, que a ampliagcéo

dessa esfera de letramento apresenta alguns desafios nos espagos universitarios, tais
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como: promover atividades didaticas em que praticas de linguagem sejam pensadas além
das habilidades cognitivas, mas também por um carater sociocultural; superar a
artificialidade de certas praticas textuais no contexto disciplinar e académico; estimular a

construcao colaborativa de saberes compartilhados produzidos no ciberespaco.

4.1.2 Produgdo de conteudo para os Podcasts e coesdo estrutural com praticas de

linguagem

Outra etapa realizada pelos hiperautores para a produg¢ao dos Podcasts no PLE,
que contribuiu para o estabelecimento de relagdes entre elementos unitarios (Podcasts) e
a construcdo de categorias, conforme etapa da ATD, foi a escolha, além do design
linguistico, de aspectos orais e sonoros, potencializando o conteudo da midia e sua
coesdo estrutural como um todo. Dessa forma, todas as midias construidas pelos
cursistas tiveram diferentes marcagées quanto a sons de fundo e outros elementos mais
complexos representados por musicas instrumentais e/ou cantada por algum artista,
conforme caracteristicas do design sonoro. Também, a producdo de sons da fala dos
hiperautores e/ou convidados que participaram das gravagbes dos Podcasts
apresentaram significados orais a midia, a exemplo da modulagao, volume e tom da voz.

Ao realizarem essas agdes, foram construidos sons que tiveram significados para
os hiperautores e que serao interpretados pelos interactantes dos programas, ou seja,
aqueles que compdem essa comunidade sonora. Assim, anteriormente ao processo de
construgdo dos designs sonoros e orais, discutimos sobre a estruturagdo da construgao
de significados desses designs e da completude ou incompletude que esses sons podem
proporcionar ao episédio. Ademais, os hiperautores foram convidados a conhecer
componentes internos e externos das sequéncias sonoras, ao serem provocados a
refletirem sobre o conceito geral que um som pode apresentar no contexto total da midia
(por exemplo: por que escolher uma musica e nao um sinal de alarme?); como as
unidades de fala sdo marcadas por variagcbes sonoras (a existéncia de pausas na fala,
inicio e fim do episddio etc.); a apresentagao da significagdo oral na gravagéao do episodio
(fala com maior ou menor entonagdo, modulacdo da voz etc.); caracteristicas de
significados sonoros (atentar-se para o volume, tom, textura de um som); relagdes
significativas dos sons (a escolha de sons em primeiro plano ou plano de fundo); como os
ouvintes poderiam interpretar o som (a partir do som inicial, qual tipo de programa seria

veiculado na midia) etc.
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Para o trabalho com as praticas de linguagem presentes nos Podcasts, que
compreenderam aspectos linguisticos, sonoros, visuais e orais partimos da concepgéao de
que multimodalidade se refere ao “[...] uso de diversas modalidades semidticas, ao design
de um produto ou a eventos semidticos, associados a maneira particular como essas
modalidades podem ser combinadas” (QUINTANA; SOUZA; PEREIRA, 2015, p. 36).
Dessa forma, para o processo de criacdo e de edicdo dos Podcasts, os cursistas
atentaram para a produgédo de significados que as relagdes multimodais apresentam, tais
como complementaridade e conexao de informacdes.

O conteudo do Podcast MenobCast, que tem duracdo de seis minutos, inicia,
durante os sete primeiros segundos, com a execugdo de uma musica instrumental,
escolhida da biblioteca de som do préprio aplicativo Anchor. Em seguida, procede-se a
locugao do hiperautor, que apresenta saudagao aos ouvintes, texto esse construido por
uma variante linguistica mais informal: “Salve, salve, familia! Sejam todos muito bem-
vindos ao primeiro MenobCast”. Enquanto a locucéo inicial acontece, é reduzido o volume
da musica de fundo, construindo, assim, uma coesé&o estrutural entre as linguagens da
midia.

O episddio tem como objetivo refletir sobre o uso das TD na Educacédo Basica,
principalmente em escolas publicas, no sentido de construir uma ecologia cognitiva no
espaco escolar. Para isso, o hiperautor escolheu o tipo estrutural jornalistico, com o
género discursivo debate com convidado de autoridade no assunto: estudante do curso
de graduagdo em Ciéncia da Computacdo da IES locus e desenvolvedor de software.
Durante a apresentacao oral da midia, ao explorar o conteudo do debate, percebemos
que o hiperautor e o convidado continuam com a linguagem informal, com vistas a
aproximacao do estudante de escolarizagao basica ao conteudo do Podcast.

O episddio, de forma breve, perpassou pela apresentagdo de concepgao sobre TD,
historicidade da criacdo de varias interfaces tecnoldgicas, acessibilidade das TD,
paradigmas educacionais e utilizacdo desses artefatos na sala de aula, realizagdo da
pratica docente pelas TD no periodo da pandemia, perfil de leitura dos alunos nascidos na
era digital e a formacao de professores para atuarem em contextos da cultura digital. Para
finalizar, o hiperautor criou uma assinatura para o programa (“Valeu, rapaziadinha. Fé!”) e
ampliou o volume da musica para caracterizar que o conteudo/episddio foi encerrado.

O Podcast Conversando sobre metodologias ativas, com duracdo de 4 minutos 18
segundos, teve como tematica a introdugdo do constructo tedrico aprendizagem
significativa, reverberando no uso das tecnologias digitais na sala de aula. Para iniciar o

episdédio, a hiperautora utilizou uma musica instrumental que, por coincidéncia, foi a
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mesma escolhida pelo hiperautor da midia MenobCast. Apds trés segundos de veiculagao
da musica, € iniciada a locugdo, com o som ainda de fundo e com volume reduzido, que
apresenta o seguinte texto: “Esta no ar o Podcast conversando sobre metodologias ativas,
apresentado por (cita o nome da hiperautora). Um papo interessante e agradavel sobre
praticas e temas relacionados as metodologias”.

Entretanto, ao contrario do Podcast anterior, a hiperautora optou, ao apresentar o
conteudo do episddio -- do tipo educativo-cultural, género discursivo programa tematico --,
por veicular durante a explanagéo do assunto apenas o design oral, mas alterando, no
entanto, aspectos quanto a modalidades do texto, a exemplo de volume e entonacao de
voz. Durante o episodio, que tem como principais interactantes profissionais da Educacao,
a hiperautora convida o ouvinte para um dialogo ao propor questionamentos sobre a
tematica a ser discutida.

Ancorada em autores que discutem tematicas propostas no episodio, a hiperautora
argumenta sobre a necessidade de o professor levar em conta conhecimentos prévios
dos alunos para que possam ocorrer aprendizagens significativas, tanto no espaco
escolar quanto em outros nao formais de educacgao; teorias da aprendizagem, com énfase
na estrutura cognitiva; metodologias ativas. Para finalizar o Podcast, dirige-se,
novamente, de forma mais pessoal para os ouvintes: “Gostou de conhecer um pouco
sobre as aprendizagens significativas? Continue nos acompanhando nos préximos
episodios. Até mais!”.

O terceiro Podcast apresentado, ReboCast, tem duracao de cinco minutos. Como
proposta, faz analise de um episodio da série de ficgcao cientifica Black Mirror, sendo
também caracterizado como do tipo educativo-cultural, programa tematico, igual ao
anterior. O episddio tem inicio com o design sonoro, com a apresentagdo de uma musica
do género forrd, o que pode apresentar, a primeira vista, certo paradoxo com o assunto
da midia. Entretanto, a musica traz como tematica “a sala de reboco”, que faz aluséo ao
titulo do canal do Podcast. Apds os dez segundos iniciais, a musica € interrompida para a
hiperautora apresentar a saudacao inicial: “Ola, pessoal, estd comegando o primeiro
ReboCast. O podcast feito na salinha de reboco; na verdade, em um quartinho, mas tudo
bem!”, reforgando, assim, a coesao estrutural entre a musica escolhida e o titulo do canal.

Com essa saudacéo introdutédria, apresentada de maneira mais informal, tem inicio
a apresentacao da finalidade do programa: discutir sobre as TD e seus reflexos na vida
das pessoas, a partir de estilhacos de Black Mirror. Outro recurso sonoro utilizado foram
os efeitos especiais sinestésicos, com sons alusivos as TD e a sensagao de vidro sendo

estilhagado, quando a hiperautora iniciou, de forma geral, a descri¢gdo da série. Durante a
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apresentacao, dialoga com o ouvinte/interactante ao provoca-lo com perguntas sobre a
significacdo de simbolos, palavras e expressdes presentes no programa de streaming.
Para ampliar essa discussao, faz alusdo a autores que versam sobre as TD e seus efeitos
na sociedade.

Outra marca representativa do design sonoro diz respeito a repeticdo de sons
alusivos as TD ap6s o encerramento de alguns turnos de fala, que correspondem a
explicacdo de aspectos pontuais da série, assim como a mudanga na entonag¢ao da voz
quando se refere a analise de aspectos sobre as TD e a sociedade ou sobre a propria
série; quando fala diretamente com o ouvinte, com a intengdo de influencia-lo sobre as
discussdes apresentadas. Finalizando a produgédo, continua a dialogar com o internauta,
ao propor um questionamento: “enfim, o que vocé acha das TD agora? Vocé acha que
elas sdo uteis ou que sao substituiveis ou até serdo obsoletas daqui a algum tempo?
Deixe nos comentarios. Obrigada por nos acompanhar até aqui. Até mais!” e encerra o
episodio com a musica do género forré com a qual tinha comegado.

Percebemos que a coesao estrutural dos Podcasts é evidenciada quando as
praticas de linguagem acionadas nos episddios apresentam coincidéncia por exposi¢cao
(QUINTANA; SOUZA; PEREIRA, 2015) em relagéo aos designs linguistico, visual, oral e
sonoro, o que faz com que as linguagens comuniquem o mesmo sentido. Ou seja, apesar
de o leitor/ouvinte compreender a significagdo da midia desde a apresentagcdo da capa
(conforme analisado na secéo 4.1.1), ao atribuir um valor de referéncia, os designs oral e
sonoro que compdem o episédio promovem outras/novas formas de compreensao textual
dos interactantes. Também possibilitam que esses sujeitos ressignifiquem os enunciados,
ampliando-os ou divergindo deles. Essas ag¢des de atribuicdo de sentidos aos Podcasts
tornam-se possiveis devido ao carater multimodal que esses textos apresentam de forma

global.

4.1.3 Promocgao de significacdo dos Podcasts: o que dizem os hiperautores

Como forma de perceber a significacdo que os cursistas promoveram as atividades
realizadas no PLE, através do ensino remoto emergencial, propusemos que os alunos
respondessem a um questionario on-line, inicialmente apresentado na sec¢ao 3.1 deste
artigo. Além das questdes de apresentagdo dos alunos, no formulario foi perguntado
sobre implicagcbes que o ensino e a aprendizagem da utilizacdo das TD em espacos

educativos podem reverberar; desafios do professor para a organizagcdo de praticas
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pedagodgicas com essas tecnologias; realizagdo do processo de construgdo do Podcast,
além de refletir sobre vantagens e desvantagens de uma educagéo para/com as TD.

Para a analise das informacgdes, procuramos compreender como a construcdo de
sentidos das praticas de linguagem pelos hiperautores produzem interesse (ou nao) para
a ratificacao da importancia do trabalho com as TD em espacgos educativos, a partir de
projetos pedagdgicos metodologicamente organizados. Dessa forma, como uma das
etapas do método ATD, a intengao foi captar concepgdes educativas, valores atribuidos a
escolarizagdo dos alunos, perfil que se espera do docente na cultura digital, com a
finalidade de (re)construir novos entendimentos que validem a agdo docente,
principalmente nesse momento de ensino remoto emergencial.

Ao questionarmos sobre a importancia das atividades realizadas durante o
minicurso para a formagao do professor, especialmente a produgao de Podcasts, todos os
alunos responderam ser extremamente relevante a realizagcdo de ag¢des pedagogicas
mediadas pelas TD tanto para a formacao de professores, como nos cursos universitarios,
quanto para o desenvolvimento de competéncias linguisticas, textuais e discursivas de
estudantes da educacao basica. Nesse sentido, pontuam que o trabalho em sala de aula
com textos e com midias da cultura digital contribui para motivar o docente a buscar
novas formas de ensinar e aprender; favorece um maior desempenho dos alunos no
processo de construcdo do conhecimento; possibilita aos préprios docentes um maior
desenvolvimento de sua competéncia comunicativa; promove a realizacdo de trabalhos
interativos (em grupo), sob a orientacdo do professor, colocando em pratica a concepgao
de metodologias ativas.

As metodologias ativas “ddo énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu
envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo,
experimentando, desenhando, criando, com orientagdo do professor”. (MORAN, 2018, p.
4). Assim, para os cursistas, a produgao do episddio do Podcast possibilita a organizacao
de estratégias de ensino que tém como enfoque a participagdo ativa dos estudantes na
construgdo de sua prépria aprendizagem, a partir do dialogo com diversas praticas de
linguagem, conteudos, tecnologias.

Entretanto, embora reconhegam a importancia dessas praticas de letramento, que
se apresentam por designs multimodais, apontam alguns desafios em relagdo a
realizacéo da atividade e, por conseguinte, ao trabalho com as TD em alguns espacgos
educativos. Dentre eles, destacamos:

e a falta de conhecimento por parte de professores e de alunos sobre plataformas

que possibilitem essa interagdo (“[...] precisaria de cursos para capacitagao, para o
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professor ter dominio sobre essas TDs, aprender novas formas de ensinar os

conteudos [...]" - CURSISTA A);

e a resisténcia ao novo (“A resisténcia a novas aprendizagens o que impede de sair
da zona de conforto” - CURSISTA B);

e a reduzida infraestrutura na escola ou, nesse momento de atividade remota
emergencial, na casa dos alunos, principalmente (“a falta de equipamentos e
acesso a internet em alguns ambientes escolares.” - CURSISTA C);

e a superficial discussao sobre as TD nos cursos de formacgao do futuro professor (“a
falta de discussdes sobre TDs desde os curriculos das licenciaturas dificulta a
construgcéo de um processo de formagéao docente para/com as TDs.” CURSISTA D)
A despeito desses desafios no trabalho com as TD em espacos educativos e, de

forma mais delimitada, a construgdo de Podcasts por alunos universitarios durante o PLE,
foi possivel perceber reverberacbes que essa pratica de letramento fomentou sobre o
trabalho com textos na cultura digital. Dessa forma, os cursistas refletiram sobre o
processo dinamico para a produgao de significados textuais, que ultrapassam processos
de reprodugdo de praticas de linguagem aos quais os alunos estdo familiarizados na
escola.

Entendemos, entdo, que as TD oportunizaram aos alunos da IES tornarem-se
designers ativos de significados dos textos produzidos em outras midias e por outras
linguagens para a construcéo de significados de forma multimodal. Por isso, durante o
minicurso, trabalhamos por uma pedagogia relevante, situada, criativa que pudesse
promover a autonomia e a emancipagao discursivo-comunicativa dos alunos
universitarios. Por fim, ao propormos a atividade de elaboracdo do Podcast, ratificamos
“[...] que a constru¢do de significado é um processo ativo e transformador, o que parece
ser apropriado para o mundo atual de mudancgas e diversidade” (KALANTZIS; COPE;
PINHEIRO, 2020, p. 177).

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Como afirma Ribeiro (2016), a incorporagdo da multimodalidade em abordagens
educacionais tradicionais exige uma mudanca fundamental, ndo s6 na maneira como
enxergamos a comunicagdo, mas também na maneira como professores e alunos
interagem no mundo moderno, multimodal e multimidia. Isso porque a linguagem
representa um sistema aberto e imbricado nos suportes, nas interfaces e em praticas

sociais que permitem a producéo de sentidos.
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Ao propormos a construcido de episoddios do Podcast, pretendiamos, para além da
utilizacdo das TD de forma técnico-instrumental em um momento em que as atividades de
ensino estdo mediadas por esses artefatos, promovermos ag¢des hiperautorais que
oportunizassem aos alunos a interagdo com multiplas linguagens pertencentes, também,
a essa esfera comunicativa. No processo de educagdo mediada por TD, como o0 que
aconteceu no PLE da instituicao locus do estudo, a concepcdo de multimodalidade
tornou-se importante para que os sujeitos envolvidos no processo compreendessem a
multiplicidade de designs textuais para o desenvolvimento de hiperpraticas pedagogicas,
em que textos escritos, visuais, sonoros, orais sao associados uns aos outros.

Afirmamos que nos espagos universitarios podem ser desenvolvidas atividades de
texto, para além do momento excepcional, em outras esferas comunicativas e por
diversos modos de design, de forma a contribuir com a formag¢ao do aluno autor. Por fim,
compreendemos que o trabalho com a diversidade de praticas de linguagem possibilitou
que hiperautores expressassem suas identidades, ampliassem habilidades comunicativas
necessarias para a era atual, atuassem em um universo textual multimodal complexo, de

forma ativa e autbnoma.
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