Depates O TRATO COM O CONTEUDO JOGO NO
em EDUCAGAO ENSINO MEDIO: PERSPECTIVAS,
CONTEUDOS, METODOLOGIAS E

das
Frograma de | ol UNIVERSIDADE 4 =
b )| 4] 4 FEOERAL DEALAGOAS PRATICAS DE AVALIACAO
ISSN Eletronico 2175-6600 RESUMO o S -
A presente pesquisa discute o trato com o conteido jogo, nas aulas de Educacio
Vol. 12 | N°. 27 | Maio/Ago. | 2020 Fisica no Ensino Médio, a partir de estudos e de experiéncias realizadas na Escola de

Aplicacdo da Universidade Federal do Para. Por via da pesquisa bibliogréfica, temos
como objetivo: discutir as perspectivas, as metodologias, os possiveis contelidos e as
préticas de avaliacio que podem direcionar o trato com o fendmeno do jogo no
Ensino Médio. Apontamos que o ensino do jogo no Ensino Médio deve perpassar
por trés perspectivas, que sdo: |) o jogo é um fendmeno que transcende a
conceituacao de pratica corporal. 2) é preciso produzir estudo e compreensio sobre
0 jogo, superar o fazer pelo fazer. 3) as experiéncias corporais devem provocar uma
e reflexdo ampliada sobre o jogo.

Universidade Federal do Pard (UFPA)

renan.furtado@yahoo.com.br

Renan Santos Furtado

Palavras-chave: Educacdo Fisica escolar. Jogo. Ensino Médio.

THE TREAT WITH CONTENT GAME IN HIGH
o SCHOOL: PROSPECTIVES, CONTENTS,
Uit o Rt P UL METHODOLOGIES AND EVALUATION
niversidade rederal do rara
PRACTICES

enosalesiano@hotmail.com

Carlos Nazareno Ferreira Borges

ABSTRACT

The present research discusses the treatment with the game content, in Physical
education classes in High School, based on studies and experiences carried out at the
School of Application of the Federal University of Pard. Through bibliographic
research, we aim to: discuss the perspectives, methodologies, possible content and
evaluation practices that can direct the teaching of game in high school. We pointed
out that the teaching of the game in high school must go through three perspectives,
which are: 1) The game is a phenomenon that transcends the conceptualization of
corporal practice. 2) It is necessary to produce study and understanding about the
game, overcoming doing by doing. 3) Body experiences should provoke a broader
reflection on the game.

Keywords: School Physical education. Game. High school.
Submetido em: | 1/10/2019

Aceito em: 26/12/2019
Publicado em: 22/06/2020

¢ http://dx.doi.org/10.28998/2 175-6600.2020v | 2n27p667-684

EYW HMC MDD

Esta obra estd licenciada com uma Licenca Creative Commons
Atribuicio-NaoComercial-SemDerivacoes 4.0 Internacional.



mailto:renan.furtado@yahoo.com.br
mailto:enosalesiano@hotmail.com
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://dx.doi.org/10.28998/2175-6600.2020v12n27p667-684
http://lattes.cnpq.br/0724633321532061
http://orcid.org/0000-0001-7871-2030
http://lattes.cnpq.br/2548063126332942
http://orcid.org/0000-0002-1908-3315

O trato com o contetido Jogo no Ensino Médio: perspectivas, contetidos, metodologias e préticas de avaliagdo
Renan Santos Furtado | Carlos Nazareno Ferreira Borges

| INTRODUCAO

O debate referente a ampliacdo dos conteldos da Educagao Fisica escolar € um elemento presente
de modo embrionadrio no campo intelectual da area a datar do final da década de 1970 do século passado.
De acordo com Caparroz (2007), no movimento que ficou conhecido como movimento renovador da
Educacao Fisica, em primeira instancia a centralidade na critica a tradicao que legitimava o campo por via
do desenvolvimento da aptidao fisica foi um aspecto que gozou de notdrio privilégio. Logo, a discussao
propriamente curricular e didatica foi um tanto quanto inexpressiva durante a década de 1980, na produgao
do conhecimento da Educagao Fisica.

Todavia, notamos um comum acordo na area da Educacio Fisica que a década de 1990 e o inicio
do novo século reservaram para o campo escolar discussdes eminentemente conectadas e inspiradas no
acimulo da 4rea da Educacio brasileira.' No bojo desse perfodo, a preocupagio com a construcio de
uma didatica critica, € com a incorporacao de contelidos que transcendessem o esporte em sua dimensao
de alto rendimento foram elementos de notoriedade nesse novo momento. Como resultados desse
periodo de autocritica e de proposi¢des presentes na area da Educagao Fisica brasileira, podemos citar os
classicos trabalhos de Betti (1991), Bracht (1992), Coletivo de Autores (1992), Kunz (1991; 1994), Freire
(1994) e Lovisolo (1995).

Apesar de o debate construido nas décadas de 1980 e 1990 sobre as pedagogias criticas possuir
uma série de tensdes, de acusacoes e de distanciamentos intelectuais entre os seus protagonistas, é
inegavel o fato de que todas as propostas passaram a considerar que o objeto de intervencdo da Educagao
Fisica deve perpassar por todo o universo simbdlico da cultura corporal, cultural corporal de movimento,
cultura lddica ou cultura de movimento produzida historicamente pela humanidade. Como sintese, ¢
possivel dizer que a ala propositiva do movimento renovador concorda que, para além do esporte, temos
também outros temas para serem trabalhados na Educacdo Basica, como por exemplo, a brincadeira, o
jogo, a danca, a ginastica, a luta e as demais formas codificadas de experiéncias com o corpo.

Nesse trabalho, partimos da problematizacio realizada hd dez anos por Gonzdlez e Fensterseifer
(2009), de que a Educacio Fisica, apds a efervescéncia da critica e a densidade das propostas oriundas do
movimento renovador, perpassa por um momento de dificuldade de traduzir todo esse acimulo para as
praticas cotidianas na escola. Em sintese, de acordo com os autores, é possivel dizer que estamos em um
dilema entre o ndo mais acordo com as préticas tradicionais, ancoradas nas perspectivas biologicistas, da
aptidao fisica, do esporte de alto rendimento e do exercitar-se para (salide, desenvolvimento moral, etc.)

e a ainda nao legitimagao da disciplina como componente curricular e integrante de um projeto educacional

' Segundo Bracht (2014) renomados autores da 4rea da Educagio como Paulo Freire e Dermeval Saviani comecam a adentrar
no discurso pedagdgico da Educacio Fisica, a datar dos meandros da década de 1980 do século XX.
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democratico, republicano e formativo. No bojo desses acontecimentos, o presente texto € resultado de
uma tentativa de pensar caminhos através do conteldo jogo para superarmos o cenario (que se configura
como um atraso histérico) do “ainda ndao” da Educacdo Fisica escolar.

No caso do jogo, grande parte da literatura especializada da area da Educacdo Fisica discute esse
tema como um conteldo/recurso primordial nas aulas de Educacao Fisica na Educagao Infantil e nas séries
iniciais do Ensino Fundamental (FURTADO, et. al., 2019), pois, como afirma Freire (1994), o jogo é
primordial para a afirmagdo da cultura lddica das criangas. Nesse sentido, adiantamos que pretendemos
alargar a reflexao sobre o jogo e as suas possibilidades no Ensino Médio, considerando que a disposi¢ao
humana para a atividade lUdica € algo que transcende o universo das criancas (SCHILLER, 1995).

O Ultimo autor supracitado € apenas uma das referéncias que evidenciam, em uma discussao
historicamente construida, que o jogo é um conteido com elevado grau de aspectos que primam pelo
protagonismo do sujeito em suas estruturas. A partir dessa ideia, ja indicamos de que jogo falamos. Assim
caracterizado, em termos filosdfico-socioldgicos, poderfamos chamar de uma atividade subjetiva, ou seja,
aquilo que perpassa pelo maior dominio do sujeito. Podemos dizer que o jogo € uma atividade na qual o
predominio das acdes e das formas de proceder pertence ao sujeito, porém, pensando a respeito da
relacdo entre jogo e Educacao Fisica, serd que podemos afirmar que o jogo € exclusivamente uma pratica
corporal? Todo jogo é uma prética corporal? Podem existir jogos que nio sejam préaticas corporais?® E
mais, se o jogo nao for exclusivamente uma pratica corporal, por qual motivo ele deve ser ensinado nas
aulas de Educagao Fisica no Ensino Médio?

A nosso ver, a area da Educacdo Fisica, historicamente, incorporou e tem incorporado o jogo
como conteldo, sem uma reflexdo mais ampla sobre a natureza e a especificidade dessa atividade.
Diversos autores em didlogo com Werneck e Ferreira (2003) fizeram associacdo do jogo a recreacio,
quando assim ocorria um uso funcional do tempo livre. Talvez, por isso, pode ser que a prépria associacao
da Educacédo Fisica com a recreacdo e com o usufruto de atividades menos importantes tenha ajudado na
falta de uma real discussao do jogo como componente curricular. Isso teria dado ao jogo a tarefa de ocupar,
de distrair e de “relaxar” as criangas que se encontram sufocadas pelas exigéncias das outras disciplinas da

escola.

2 De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), instituida pela Resolucio CNE/CP n° 2 publicada no dia 22 de
dezembro de 2017, a Educacao Fisica escolar deve oferecer aos estudantes uma série de experiéncias enriquecedoras com um
campo de saber que se expressa corporalmente, que sao as praticas corporais. Tais praticas se caracterizam pela presenca do
movimento corporal codificado, por uma ldgica interna prépria que nos permite identificar e realizar distingdes entre as suas
diferentes manifestacbes. A codificagdo do movimento ocorre também pela a sua vinculagdo como produto cultural na vida
dos sujeitos, seja na forma de entretenimento e busca pela salde, ou mesmo como um campo de trabalho. Em geral, os jogos
e as brincadeiras, o esporte, as lutas, a ginastica, as praticas da aptidao fisica, as praticas de aventura e a danga sao as manifestacdes
mais conhecidas que podemos denominar de praticas corporais. Em Gonzélez e Fensterseifer (2010) o leitor podera encontrar
a elaboracdo que fundamenta a concepcao de Educacio Fisica expressa na BNCC de modo mais organizada.
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E importante mencionar que pretendemos discutir as possibilidades do conteldo jogo, em didlogo
com as experiéncias de um dos autores desse texto, como docente da disciplina de Educacao Fisica no
Ensino Médio na Escola de Aplicacdo da Universidade Federal do Para (EAUFPA). Logo, lancamos a
seguinte questdo problema: que perspectivas, metodologias, conteldos e praticas de avaliacio podem
estruturar o trato com o fenébmeno do jogo no Ensino Médio? Assim, temos como objetivo desse trabalho:
discutir as perspectivas, as metodologias, os conteldos e as praticas de avaliacao que podem direcionar o
trato com o fendmeno do jogo no Ensino Médio.

Sobre o percurso metodoldgico da pesquisa que origina o presente produto, nossa perspectiva
parte da abordagem qualitativa da ciéncia, possuindo o estudo uma dimensao exploratéria, sendo as fontes
que orientam nossas reflexdes eminentemente bibliografico-tedricas (SEVERINO, 2002).

Como modo de organizar a discussdo apresentada acima, dividimos a continuacdo do texto em
quatro momentos. No primeiro, apresentamos o quadro conceitual que norteia nossa reflexao sobre o
jogo. No segundo, tratamos das perspectivas para o ensino do jogo no Ensino Médio. Em seguida.
apresentamos alguns dos possiveis contelidos, das metodologias e das praticas de avaliagao que podem
ser utilizados no Ensino Médio, no trabalho com o conteldo jogo. Por Ultimo, faremos as nossas

consideracdes finais.

2 O JOGO COMO FENOMENO HUMANO E COMO PRATICA
CORPORAL

A primeira questao conceitual sobre o jogo, e importante para este trabalho, é que tal atividade é
por natureza um fenémeno interdisciplinar. Desse modo, filésofos, socidlogos, historiadores, psicologos,
médicos e educadores em geral tém se interessado em compreender o ato de jogar (KISHIMOTO, 201 I).
Nesse sentido, ainda que jogar seja uma acao historicamente associada a area da Educacgdo Fisica, ja nos €
possivel dizer que o jogo ndo ¢ Unica e exclusivamente uma pratica corporal, pois, desde ha muito tempo,
0 campo da teoria social, em especial os fildsofos e os socidlogos tém se ocupado em compreender o
jogo como uma atividade humana.

Fundamentado em uma perspectiva marxista da cultura, Benjamin (2012) afirma que o jogo esta
presente desde o surgimento da humanidade, no processo de desenvolvimento das primeiras formas de
linguagem. Nesse sentido, o autor alemado aponta que os jogos sao carregados das representacdes da
propria vida, de potencial imaginativo e construtivo de significados, dimensao essa que o autor denominou
de faculdade mimética (potencial de imitabilidade dos homens). Portanto, segundo a perspectiva
benjaminiana, pode-se identificar a presenca do jogo, desde quando os seres humanos passaram a

imaginar, criar, gesticular e se comunicar devido as necessidades da propria vida.
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Nao distante da linha de Benjamin, dois importantes filésofos alemaes do século XVIIl nos deram
substantivas contribuicdes para pensarmos o jogo em relacdo com a natureza humana. Kant (2010),
quando trata das trés grandes faculdades humanas, que sdo: a imaginacdo, o entendimento e a
sensibilidade, coloca a disposicdo humana para o jogo dentro da dimensao da imaginagao, justamente por
essa ser a faculdade mais livre e criativa do agir humano. Em uma linha de continuidade ao debate de Kant,
de acordo com Schiller (1995), o jogo é uma atividade que completa o sentido e a plenitude da existéncia
humana. Dessa maneira, ndo somente de racionalidade vive o homem, mas também de sensibilidade (que
se atrela a imaginacdo), sendo essa a dimensdo primordial que possibilita o préprio jogo. Portanto, o
argumento schilleriano € do jogo como algo que completa o sentido da existéncia do homem, pois, € o
momento no qual a razdo e a sensibilidade se imbricam, formando aquilo que Schiller (1995, p. 80)
denominou de impulso ltdico. “Pois, para dizer tudo de vez, o homem joga somente quando é homem
no pleno sentido da palavra, e somente € homem pleno quando joga”.

A consideracao de que o jogo somente € possivel devido a capacidade humana de imaginar, de
criar e de recriar as situagdes da vida comum € um aspecto fundamental para pensarmos a presenga do
jogo para além da sua manifestagao nas praticas da cultura corporal de movimento. Sendo assim, jogamos
porque temos uma especie de energia armazenada em nossas faculdades imaginativas destinadas para a
acdo ludica. Podemos compreender essa ideia com um exercicio de analogia. Assim, a nosso ver, tal como
Marx (2013) afirmou que para a atividade vital humana (trabalho) executamos uma espécie de dispéndio
de forca humana (do cérebro, de musculos, de nervos, de maos, etc.). No jogo acontece algo similar,
pois, existe sempre em nosso espirito certa disposicio para a busca pelo prazer e pela felicidade.

A reflexdao acima nos permite a compreensao de que assim como existe o Homo Sapiens (homem
que sabe), o Homo Faber (Homem que produz), existe também o Homo Ludens, termo que designa a
representacao da vontade humana de brincar e com isso produzir cultura (HUIZINGA, 1980). Nessa
perspectiva, a ideia de identificar o homem apenas pelas suas virtudes da racionalidade e de suas
potencialidades produtivas € questionada, a partir do momento em que a busca pela sensibilidade e pelo
prazer ficam em segundo plano.

Outro aspecto que a nosso ver é fundamental no debate do jogo como fendmeno humano, refere-
se a sua associagao direta com a categoria da ludicidade. A palavra ludicidade tem origem no Latim, com
o termo Ludus, que significa; jogo, diversao brincadeira, euforia, prazer e alegria. Assim, nao é raro
ouvirmos nas escolas alguém falar que tal atividade é mais ou menos lldica, ou seja, mais ou menos
divertida. Huizinga (1980) quando discute a categoria da ludicidade realiza um debate em associagdo com
o conceito de liberdade. Assim, uma atividade é mais ou menos lidica, de acordo com o grau de liberdade

momentanea na qual os sujeitos estao inseridos.
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Outro ponto, é que a ludicidade raramente € uma experiéncia que todos possam vivenciar do
mesmo modo e com a mesma intensidade. Afinal, sensagdes como a liberdade, o prazer, a alegria e o
divertimento variam entre os sujeitos, o que, em Ultima instancia, nos permite dizer que a busca pela
ludicidade € algo subjetivo, que podemos encontrar ndo apenas no jogo ou nas praticas corporais, mas
também em atividades artisticas, cientfficas, politicas, amorosas, etc. Portanto, a associacdo direta da
ludicidade como sinbnimo de jogo € equivocada quando compreendemos que o espirito lUdico é algo que
pode estar presente em diversas situacdes da vida, inclusive no trabalho.

Com as passagens acima, apontamos os argumentos que sustentam a ideia de que o jogo é uma
atividade que transcende o universo das praticas corporais, pois, manifesta-se como uma dimensao
fundamental do agir humano. Todavia, conhecemos varios jogos que se apresentam como praticas
corporais, ou seja, que se caracterizam pelo movimento corporal, possuindo uma determinada Iégica
interna e que se explicam por aspectos da cultura de cada local. Como exemplo, podemos citar: a
“bandeirinha”; a “queimada”; o “pira-se-esconde”; o “cinco cortes” e outros jogos da cultura corporal de
movimento. Desse modo, € possivel afirmar que o ser humano, em varios momentos, busca a sua
liberdade em acdes que tradicionalmente conhecemos como jogos e brincadeiras populares.

Em uma das mais classicas obras ja escritas sobre a presenca do lUdico na histéria da vida humana,
Huizinga (1980) afirma que o jogo é uma atividade exercida dentro de determinados limites de tempo e
de espaco, seguindo regras livremente consentidas, porém, absolutamente obrigatérias. Ainda segundo o
autor, o jogo é dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de um clima de tensdo e de alegria, e de
uma consciéncia de ser diferente da vida cotidiana, que pode ser intitulada como “ndo-séria” e exterior a
vida habitual.

Caillois (2017, pp. 37-39) concorda a respeito da intensidade e relevancia do jogo em si mesmo,
bem como com a seriedade das regras aplicadas.

[...] Com efeito, o jogo é essencialmente uma ocupacio separada, cuidadosamente isolada do
resto da existéncia, e geralmente realizada dentro de limites precisos de tempo e de lugar. [...] O

jogo ndo tem outro sentido que ele mesmo. E por isso, alids, que suas regras sao imperiosas e
absolutas e vao além de qualquer discussao.

Nessa perspectiva, Caillois (2017) sintetiza seu entendimento sobre o jogo em algumas
carateristicas essenciais, sendo elas; atividade livre, improdutiva, que ocorre “separada da vida comum”,
com certo grau de incerteza, que acontece sempre com a presenga de regras e em uma dinamica “ficticia”.
Desse modo, tais caracteristicas revelam que o jogo € uma atividade que absorve o sujeito da dindmica
rigida da vida cotidiana, pois, o jogo cumpre a tarefa de possibilitar que os sujeitos criem as suas proprias
realidades.

No entendimento de Caillois (2017) o debate do jogo ndo pode ser realizado de modo dissociado

da historia das civilizagdes. De acordo com o socidlogo francés, os jogos de cada sociedade emergem
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devido ao tipo de valores e atributos que cada civilizagdgo coloca como preponderante em uma
determinada época histérica. Como exemplo, e usando categorias cailloisnianas, nas sociedades primitivas
e antigas, o gosto pela simulacao e pelo éxtase presente em rituais, adoragdes e festas privilegiava a
presenca da mimicry/simulacdo e da ilinx/vertigem. Nas sociedades modernas e democraticas, que sdo
ordenadas pela ideia do mérito e por convengdes espaciais e temporais dos aspectos da vida (arte, justica,
trabalho, educagdo,etc.), agdbn/competicao e alea/acaso acabam por ser as formas majoritarias dos jogos
NO NOSSO tempo.

Nesse sentido, compreendemos que a relacao entre jogo e cultura € um elemento fundamental
para uma caracterizacao efetiva das acdes lidicas nos diversos contextos culturais, pois, diferentemente do
esporte (forma contemporanea do jogo), que pode ser compreendido como um fendmeno dotado de
universalidades e de formas rigidas em suas estruturas internas e externas, os jogos somente podem ser
entendidos por via da andlise do espaco/tempo no qual se manifestam.

Desse modo, antes de falarmos se uma determinada atividade é ou ndo jogo, devemos
compreender o sentido que os praticantes atribuem para suas acdes. Como bem disse Kishimoto (201 1,
p. 28), “O jogo inclui sempre uma intencao ludica do jogador”. Ou seja, somente quem joga sabe que esta
jogando. Com isso, definir o que € jogo perpassa pela consideracdo do que cada cultura delimita ou ndo
como agao ludica, pois, para Freire (2002, p. |15), "Jogo é tudo aquilo que minha percepcao me disser
que é jogo”.

Agamben (2007) discute, do ponto de vista histérico, as mudangas ocorridas em certos jogos. De
acordo com o filésofo Italiano, muitos jogos que conhecemos atualmente tém suas origens em adoragdes
religiosas (sagradas). Por exemplo, brincar em roda era um rito matrimonial; jogar com bola reproduz a
luta dos deuses pelo sol; e assim por diante. Todavia, © mundo contemporaneo desencantou3 uma série
de atividades lidicas. Com isso, a dimensao do sagrado deu lugar a outros interesses, como, por exemplo,
as demandas da indUstria cultural, que busca sempre vender os seus jogos digitais e os seus grandes
espetaculos televisivos.

Dando continuidade, a reflexdo sobre jogo e cultura, é instigante quando verificamos que para
certas culturas indigenas o arco e flecha € uma necessidade de sobrevivéncia, assim como a canoagem,
porém, a sociedade baseada na producao de mercadoria foi capaz de transformar tais atividades, vitais para
os indigenas em conduta lddica, para outras culturas. Com isso, avancamos para outra reflexao, o que nos
permite dizer que o jogo é sempre um fendmeno da linguagem.

Outro pensador que compreende o jogo por via da dimensdo da cultura, dando énfase no
elemento da linguagem, chama-se Ludwig Wittgenstein. Nessa perspectiva, o autor afirma que jogo é um

termo que pode se tornar impreciso para categorizar uma série de condutas e acdes humanas. Assim,

% No sentido de Weber (2013).
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segundo o autor (1975, p. 42), mais importante do que tentarmos conceituar o jogo por intermédio de
caracterizagdes abstratas, para o filésofo austriaco é considerar que os jogos formam uma familia (no

sentido de agrupamento), pois:

[...] considere, por exemplo, os processos que chamamos de “jogos”. Refiro-me a jogos de
tabuleiro, de cartas, de bola, torneios esportivos e etc. O que é comum a todos eles? Nao diga:
“Algo deve ser comum a eles, sendo ndo se chamariam jogos” , mas, veja se algo € comum a
eles todos _ pois, se vocé os contemplar, ndo verd na verdade algo comum a todos, mas
semelhancas, parentescos, e até toda uma série deles. Como disse: ndo pense, mas vejal.

A partir dessa Ultima ideia e, considerando as caracteristicas da Educagao Fisica e suas linguagens,

seguimos nossa reflexao especificamente com olhar voltado ao Ensino Médio.
3 PERSPECTIVAS PARA O TRATO COM O JOGO NO ENSINO MEDIO

Antes de pensarmos sobre o ensino do jogo no Ensino Médio, é preciso evidenciar que a prdpria
Educacdo Fisica, nesse nivel de ensino (e na Educagio Basica em geral), necessita se legitimar por si mesma.
Com isso, queremos dizer que a importancia dessa disciplina na Educagdo Basica se deve a sua demanda
pela socializacdo do universo das praticas corporais. Logo, preceitos como a formacao fisica e moral, o
desenvolvimento da aptidao fisica, a formacao para o trabalho, etc., adquirem menor importancia e devem
ser superados como fundamentos que orientam e conferem sentido a Educagdo Fisica na escola.

No limite, a razdo de ser da Educacdo Fisica nas instituicdes educativas perpassa pela consideracao
de que os seres humanos necessitam se apropriar de uma parcela da cultura produzida, codificada e
expressa pelo movimento, para que, paulatinamente, compreendam e tomem para si toda a humanidade
que tem sido produzida coletivamente ao longo da histéria, nos mais diferentes contextos sociais, politicos,
culturais e econdmicos. Na perspectiva de Darido (2011), a cultura corporal de movimento, que
conhecemos por via de manifestacdes como o esporte, o jogo, as lutas, a ginastica e a danga sdo
impreteriveis no processo de formacao dos estudantes na Educacao Basica.

A respeito do Ensino Médio, esse nivel de ensino precisa ser compreendido como uma etapa em
que a reflexdo ampliada sobre os contelidos torna-se uma exigéncia. Logo, os conhecimentos socializados
nessa etapa devem ser pensados de acordo com o grau de desenvolvimento cognitivo e motor dos
educandos, pois, um dos caminhos para a legitimagao da Educagao Fisica no curriculo da Educacao Basica
no Ensino Médio perpassa pela selecdo de conhecimentos que possam ser realmente estudados e
aprofundados pela comunidade estudantil.

Para o Coletivo de Autores (1992, pp. 23-24), o Ensino Médio corresponde ao ciclo/etapa de

aprofundamento da sistematizacdo do conhecimento, tendo em vista que:
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[...] nele o aluno adquire uma relacdo especial com o objeto, que |he permite refletir sobre ele.
A apreensdo das caracteristicas especiais dos objetos é inacessivel a partir de pseudoconceitos
préprios do senso comum. O aluno comega a perceber, compreender e explicar que ha
propriedades comuns e regulares nos objetos. Ele da um salto qualitativo quando estabelece as
regularidades dos objetos. E nesse ciclo que o aluno lida com a regularidade cientffica, podendo a
partir dele adquirir algumas condicbes objetivas para ser produtor de conhecimento cientffico
quando submetido a atividade de pesquisa.

Nessa perspectiva, e ndo pensando tanto pela via de identificacio das regularidades cientificas
presentes nos diferentes contetidos da Educacao Fisica, o Ensino Médio se apresenta como uma etapa na
qual o protagonismo dos alunos como sujeitos do conhecimento pode se evidenciar nas praticas cotidianas.
No sentido de Freire (2016), tao importante quanto o processo conduzido pelo professor de socializacdo
do conhecimento historicamente produzido, € o processo coletivo de producao de compreensao e de
inteligéncia acerca dos fenébmenos estudados.

Ainda que a producido do conhecimento cientffico e a apreensao das regularidades possam ser
sinteses importantes para os estudantes do Ensino Médio, acreditamos que o processo de ensino-
aprendizagem nessa etapa deve possibilitar que os alunos sejam produtores de significados acerca das
praticas corporais historicamente construidas, tendo em vista o usufruto delas nos seus contextos
comunitarios. Nao cabe mais falar de uma escola que apenas socializa conhecimentos sem conexao alguma
com a vida pratica dos educandos. Sendo assim, para além dos formalismos da ciéncia moderna, a pesquisa
pensada como uma via do processo de ensino-aprendizagem na Educacio Fisica escolar deve fazer parte
do processo de descoberta, de ressignificacdo e de producdo de compreensdo a respeito das praticas da
cultura corporal de movimento.

No Ensino Médio, a relacdo entre teoria e pratica necessita estruturar todo o planejamento e a
organizacao do conhecimento ao longo das trés séries previstas. Tal aspecto nao tem sido simples para a
area da Educacdo Fisica, pois, a associacdo da disciplina com o fazer corporal tem revelado uma perspectiva
que de certo modo secundariza a demanda do estudo e da compreensao ampliada sobre as préaticas
corporais. Vejamos o que diz o Coletivo de Autores (1992, p. 48) sobre o sentido do ensino do jogo no
nivel de ensino em questao:

a) jogos cujo contetido implique o conhecimento sistematizado e aprofundado de técnicas e
taticas, bem como da arbitragem dos mesmos; b) jogos cujo contelido implique o conhecimento
sistematizado e aprofundado sobre o desenvolvimento/treinamento da capacidade geral e

especifica de jogar. c) Jogos cujo conteldo propicie a pratica organizada conjuntamente entre
escola/comunidade.

Notamos que, até mesmo em uma classica obra do chamado movimento renovador da Educacao
Fisica, a associacdo direta da disciplina e do contelido jogo com o fazer corporal se fazem presentes. Essa
atracdo fatal pela “vivéncia” e pelo fazer corporal que vem orientando a area da Educacdo Fisica nos

diferentes niveis de ensino da Educacdo Bésica tem prejudicado a legitimagdo do professor de Educacao
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Fisica como um intelectual capaz de pensar e de construir a sua pratica pedagdgica articulando, de modo
uniforme e propositivo, os termos que tanto nos assustam, que sao, teoria e pratica.

Nesse sentido, propomo-nos a apresentar trés grandes perspectivas que se configuram como
orientagdes para o trabalho com o conteldo jogo no Ensino Médio. As perspectivas sao: |) o jogo é um
fendmeno que transcende a conceituagio de pratica corporal; 2) € preciso produzir estudo e compreensao
sobre o jogo, superar o fazer pelo fazer; 3) as experiéncias corporais devem provocar uma reflexao
ampliada sobre o jogo.

Referente a primeira perspectiva, considerar que o jogo €, por sua natureza, um fenébmeno que
transcende a conceituacdo de pratica corporal € um aspecto fundamental para a construcdo de
planejamentos e de atividades condizentes com a demanda de aprofundamento e de producdo de
compreensao ampliada que o Ensino Médio requer de qualquer area do conhecimento. Desse modo, o
aluno do Ensino Médio precisa ter acesso aos autores classicos do debate do jogo, para assim, tomar
conhecimento que tal discussdo se constituiu essencialmente dentro da problematica filoséfica de
identificacdo dos elementos que compdem a natureza humana. Outro aspecto, € que, principalmente a
datar do século XX, a reflexdo sobre o jogo passou a ser tema de ocupagao de historiadores e de
socidlogos/antropdlogos, devido a presenca da atividade lUdica em diversos contextos culturais ao longo
da histdria.

Caso a perspectiva ndo seja a de uma real aproximacdo com os fundamentos mais densos do
debate do jogo, é provavel que o professor de Educacio Fisica ao trabalhar com esse conteldo, repita
clichés que costumeiramente ouvimos nas instituicdes formativas, como, por exemplo, o jogo € sindénimo
de alegria, o jogo € uma atividade livre, o jogo difere do esporte devido a presenca de regras flexiveis, etc.
Ainda que tais afirmagdes ndo sejam equivocos tedricos, elas se configuram como conhecimentos mais
coerentes com o processo de escolarizacao que ocorre na Educagao Infantil e no Ensino Fundamental.

Alids, sobre o Ultimo tdpico mencionado, é justamente o n3ao aprofundamento do campo da
Educacao Fisica no debate do jogo que tem produzido distingdes didaticas e conceituais pouco consistentes
entre o jogo e o esporte. Por exemplo, se o futebol é por exceléncia um esporte, por qual motivo
nenhuma pessoa diz que hoje ira “esportear” um futebol, e sim que ira jogar uma partida de futebol? No
sentido de Wittgenstein (1975), o jogo necessita ser compreendido como um fendmeno da linguagem,
pois, mais importante do que tentarmos falar por intermédio de conceituagdes abstratas o que é ou nao
jogo, precisamos compreender aquilo que nds mesmos, em nossos contextos de vida, atribuimos e
designamos como atividades ludicas, formando uma espécie de jogo com a prépria linguagem.

Essa possibilidade de um debate mais ampliado do jogo, e da consideracao do esporte como uma

expressao contemporanea, codificada e secularizada de jogo (CAILLOIS, 2017), é um elemento que
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somente poderd ser tematizado na Educagdo Basica, se partimos do pressuposto/perspectiva de que
precisamos produzir estudos e compreensao sobre o jogo, superar o fazer pelo fazer.

Com esse aspecto, defendemos uma concepcao de Educacdo Basica que considera a escola um
espaco privilegiado para a aprendizagem e socializacdo da cultura. Logo, se o jogo é por exceléncia uma
atividade cultural, é necessario que a escola possibilite aos alunos um entendimento desse fendmeno para
além dos elementos do senso comum. Assim, o estudo e a producao de compreensao sobre o jogo no
Ensino Médio é um aspecto que pode estar presente em diferentes disciplinas. Por exemplo, o aluno pode
na filosofia compreender o jogo como uma pulsdo/impulso no sentido de Schiller (1995) que compde a
natureza humana, e, na sociologia, discutir e analisar os diversos usos que os individuos fazem das atividades
lUdicas, ao longo da histéria nos diferentes contextos culturais conforme sugerem Huizinga (1980),
Brougére (1998) e Agamben (2007).

Na Educacido Fisica, toda essa discussdo nao deve estar ausente, pois, isso faria com que a disciplina
rebaixasse a complexidade do fenébmeno em questdo. Contudo, nossa disciplina quando se apropria da
densidade conceitual do jogo se ocupa também em compreender as diversas formas de jogos que se
expressam como praticas da cultura corporal de movimento. Com isso, afirmamos que o jogo no Ensino
Médio nas aulas de Educacdo Fisica ndo pode ser ensinado de modo dissociado da experiéncia corporal.
Assim, apresentamos a terceira perspectiva que acreditamos ser estruturante para o ensino do contetido
jogo no Ensino Médio: as experiéncias corporais devem provocar uma reflexao ampliada sobre o jogo.

Nesse sentido, acreditamos que todo e qualquer jogo que seja proposto nas aulas de Educacao
Fisica deve transcender a esfera da vivéncia e do fazer pelo fazer, ou a mera escolha de uma atividade por
ela ser, a priori, divertida. Na area da Educagao Fisica, a redugao conceitual da ideia de ludicidade a termos
como brincadeira e diversao acaba por realizar uma associacdo que coloca para as aulas da disciplina a
necessidade de ela ser divertida e prazerosa, o que nao significa que seja uma aula com finalidades
formativas e com objetivos educacionais explicitos.

Portanto, defendemos para as aulas de Educacido Fisica no Ensino Médio uma espécie de jogo
problematizador, ou seja, uma atividade corporal capaz de orientar uma reflexdo ampliada sobre ela
mesma e sobre o fendmeno jogo e as suas relagdes com aspectos da vida cotidiana. Assim, mais importante
do que o possivel grau de divertimento e de satisfacio que um determinado jogo pode causar nos alunos,
como critério para selecdo das experiéncias corporais com os jogos da cultura corporal de movimento,
propomos que seja pensado o potencial de reflexdo e de conexdao dos jogos tematizados (vivenciados),
com o campo conceitual e com os eixos tematicos trabalhados durante a unidade em questao.

Por exemplo, se em uma determinada aula o professor quer explicar sobre um dos quatro grandes
instintos humanos que de acordo com Caillios (2017) levam o humano ao jogo (agdn, alea, mimicry e

ilinx), a aula em questdo necessita de experiéncias corporais que possibilitem a reflexdo sobre o mérito, o
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acaso, o simulacro ou a busca pela vertigem presentes nos jogos e na vida cotidiana. Se ndo tivermos
preocupacao com a correspondéncia entre os elementos conceituais e as experiéncias corporais
selecionadas para cada aula, € possivel que a atracao pela vivéncia domine o nosso fazer pedagdgico, o
que certamente nos levard paulatinamente aquilo que Machado et. al. (2010) denominam de

desinvestimento pedagdgico nas aulas de Educagao Fisica.

4 CONTEUDOS, METODOLOGIAS E PRATICAS DE AVALIACAO COM
O FENOMENO DO JOGO NO ENSINO MEDIO

O campo da Educacao brasileira tem discutido de modo intenso nas Ultimas décadas os processos
de selecdo, de organizacdao, de transmissdao/socializacio e de avaliacio da aprendizagem dos
conhecimentos escolares, sendo esses alguns dos elementos debatidos tradicionalmente na area da
didatica. Segundo Libaneo (1990) quando pensamos na educacdo escolar em uma perspectiva critica e
transformadora necessitamos articular de modo coerente e Idgico os objetivos, os contelidos e os
métodos de ensino que serao utilizados em um determinado contexto educativo.

Referente aos objetivos tracados, eles podem se apresentar em diferentes escalas. Assim, podem
tanto ser ligados as politicas e diretrizes educacionais, aos objetivos da escola expressos no Projeto Politico
Pedagdgico (PPP) e no curriculo e aos objetivos especificos do professor no processo de ensino de um
determinado conteldo. No caso do trabalho com o jogo, nesse momento ndo aprofundaremos a
discussdo referente aos seus objetivos, pois, o debate realizado no tdpico anterior sobre as perspectivas
dessa pratica corporal/atividade humana no Ensino Médio contempla elementos fundamentais dos nossos
objetivos de ensino.

A respeito da conceituacdo de contelido, de inicio, o compreendemos como uma série de
elementos cientificos, histdricos, estéticos, corporais, simbdlicos, éticos e politicos oriundos da pratica
social humana ao longo da histéria. Na forma de conhecimento escolar, Libaneo (1990) sinaliza que os
conteldos representam um conjunto de habilidades, de habitos, de modos valorativos e de atitudes de
intervencdo social que se organizam tendo em vista a préaxis dos sujeitos na vida cotidiana. Sendo assim, os
conteddos englobam conceitos, ideias, fatos, processos, principios, leis cientificas, regras, habilidades,
atitudes, valores e acoes corporais que a humanidade tem produzido coletivamente ao longo da historia.

Aprofundando a discussdo da didatica e da organizacao dos conteldos escolares, Coll (1997)
avanga na sistematizacdo dos conteldos, ao discutir as suas trés dimensdes, sendo elas: conceitual (quais
conceitos, categorias, ideias, leis, etc. os alunos devem aprender?); atitudinal (que conjunto valores se
pretende repassar?) e procedimental (quais a¢cdes e atividades praticas sio necessarias para o alcance dos

objetivos?). A nosso ver, tal sistematizacido desempenha um papel fundamental e pode ajudar na
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construcao do planejamento dos docentes na Educacao Basica. Assim, o professor pode sistematicamente
pensar a estruturacdo das suas aulas, a partir das dimensdes do conteldo, equilibrando e, a0 mesmo
tempo, relacionando os aspectos conceituais, com os valorativos e com as a¢des praticas da cultura
corporal de movimento.

No campo do debate académico da Educacao Fisica escolar, Darido (2001; 201 I') incorpora tal
modo de organizagdo/estruturacdo dos conteldos. Bregolato (2007) rediscute as trés dimensdes dos
conteldos para a especificidade da Educacio Fisica ao falar de: praticas dos movimentos corporais (técnicas
e diversas formas de expressdes corporais da cultura corporal de movimento); contextualizagao tedrica
(conceitos, histdria, fundamentos, classificagdes, etc.) e principios de valores e atitudes (solidariedade,
respeito, cooperacao, uniao, liberdade, igualdade, participacdo, iniciativa, autonomia, etc.).

De acordo com Libaneo (1990) ndo é suficiente para a pratica educativa transformadora que o
educador tenha total dominio dos conteldos e de todas as suas formas de manifestacao, pois, é necessaria
também a escolha das melhores formas e procedimentos de socializar esse conhecimento. Melhor
dizendo, o educador necessita selecionar métodos de ensino condizentes com o nivel de escolarizagao
dos estudantes e com os objetivos previamente estabelecidos. Assim, podemos entender método como
0s meios, os procedimentos e as técnicas utilizados pelo professor junto com os alunos, no intuito de
alcancar os objetivos estabelecidos no planejamento de cada contel’do em cada nivel de ensino.

No que diz respeito a nossa experiéncia com o ensino do jogo no Ensino Médio, temos acumulado
nos Ultimos dois anos um arsenal de contedidos e de métodos apresentados no quadro |, que, a nosso
ver, dialogam de modo satisfatério com o nivel de ensino em questdo. Cabe destacar, que a sintese
exposta a seguir € também baseada em um amplo processo de investigagao bibliografica sobre o fendmeno
jogo, além de reflexdes e agdes sobre como ele pode ser tematizado no tempo e espaco da Educagao
Basica.

Também ndo estamos dizendo que o professor para trabalhar de modo satisfatério com o
conteldo jogo necessita impreterivelmente seguir ou estar acordo com todos os elementos apresentados
no quadro |, pois, sabemos que o fendbmeno em questdo pode ser estudado a partir de varios enfoques
e perspectivas tedricas, perspectivas essas que fatalmente apontam para novos contelidos, metodologias
e praticas de avaliagao. Contudo, acreditamos que, para além do corrente debate sobre a necessidade do
professor ter que escolher entre uma das abordagens pedagdgicas da Educacdo Fisica escolar
(desenvolvimentista, construtivista, critico-superadora, critico-emancipatoria, cultural, etc.), para atuar na

Educacdo Basica, o olhar filosdfico e antropolégico que apresentamos sobre o contelido jogo pode ser
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incorporado por todos aqueles que buscam construir praticas pedagdgicas inovadoras, reflexivas e

dialdgicas no sentido de Faria et al. (2010).4

Quadro | - Contetidos e metodologias do jogo

Contextualizagdo tedrica

Principios de valores e
atitudes

Préticas dos movimentos
corporais

Metodologias

- Conceitos sobre jogo
oriundos das dreas da
filosofia, da
sociologia/antropologia e da
Educacio Fisica.

- Conceitos e diferenciagdes
entre Jogo, brinquedo e
brincadeira.

- A ludicidade como
elemento do jogo e como
experiéncia humana
subjetiva.

- Classificacdo do jogo que
faz distincdo entre jogos
cooperativos e jogos
competitivos.

- Classificacdo do jogo a
partir do impulso/instinto
humano para a competicao
(agdn), o acaso (alea), o
simulacro (mimicry) e a
vertigem (jinx).

- Caracterizacao do jogo
como atividade humana e
como pratica corporal.

- Jogo e cultura.

- O jogo no mundo
contemporaneo: a difusdo

- Distingdes e aproximacdes
entre o jogo, o esporte e a
luta.

dos jogos/games eletrdnicos.

- Respeito as regras do jogo.
- Consideracdo do outro
COMO parceiro no jogo.

- Tomadas de decisdo tatica
e aprofundamento do uso
de estratégias coletivas e
individuas nos jogos.

- Postura critica e reflexiva
em situagoes de vitéria e de
derrota.

- Cuidado e compreensao
do outro, considerando que
todos podem ser
importantes de diferentes
modos durante o jogo.

- Desenvolvimento de
autoconfianga e
perseveranga.

- Entendimento da
cooperacao e da
competicao como valores
humanos, e ndo como
aspectos positivos ou
negativos deslocados de um
contexto concreto.

- Foco e experiéncia
formativa com a competicdo
€ COM a cooperagao.

- Controle emocional
durante as situagdes de
jogo.

- Socializacgo.

- Experiéncia com os jogos
cooperativos e
competitivos.

- Experiéncia com os jogos
tradicionais brasileiros ou
praticados no Brasil.

- Jogos Africanos.

- Experiéncia com os jogos
em que existe o predominio
do uso de habilidades
treindveis e da competicao
(agdn).

- Experiéncias com os jogos
em que o jogador domina
menos os resultados do
jogo (alea).

- Experiéncia com os jogos
em que os sujeitos buscam
o simulacro, a imitacao e a
encenagao (mimicry).

- Experiéncia com os jogos
em que os sujeitos buscam
0 éxtase e o desequilibro
corporal e emocional (ilinx).
- Jogos pré-desportivos.

- Experiéncia com préticas
esportivas tendo como foco
mostrar a dimensao
inalienavel do jogo nos
esportes.

- Reconstrugdo de regras e
de formas de jogar.

- Construgdo coletiva de
oficinas de jogos a partir das
diferentes classificacdes do
jogo.

- Uso de videos e
documentarios.

- Slides com imagens,
introducdo e
aprofundamento dos
contetdos.

- Discussao, estudos e
resenhas de apostilas e de
textos especializados ou
construidos pelo professor.
- Seminarios tematicos com
assuntos inerentes ao
universo do jogo.

- Novas tecnologias (Jogos
virtuais de aventura no
Xbox).

Fonte: elaboracdo dos autores (2020).

respeito das possiveis préticas de avaliagdo com o conteldo jogo no Ensino Médio, a partir da

contribuicdo de Freitas (1995), acreditamos que elas necessitam dialogar com os objetivos de ensino

pensados e planejados para cada contetido. No caso da discussao em questao, as praticas de avaliacao que

citaremos se relacionam com as perspectivas para o ensino do jogo que tratamos acima. Ou seja,

pensamos esse processo de avaliagdo como uma possibilidade constante de averiguarmos o modo como

os alunos produzem compreensao a respeito do fenébmeno jogo durante um bimestre. Para tal, é

*De acordo com Faria et al. (2010) as préticas pedagdgicas inovadoras apresentam a caracterfstica de ndo reproduzirem modelos
e perspectivas criticas de educacdo. O que ocorre, é justamente a reorganizacdo das abordagens tedricas transformadoras tendo
em vista 0 éxito no contexto no qual ocorre a pratica educativa. Assim, acreditamos que a apropriacao e o estudo por parte do
docente dos conteldos que serdo socializados é uma condicao impreterivel para o desenvolvimento de préticas pedagdgicas

inovadoras.
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necessario que o aluno tenha a oportunidade de expressar seu entendimento a respeito do tema estudado
de diferentes modos e ao longo do bimestre, tornando a avaliacdo realmente processual, reflexiva,
propositiva, formativa e diagndstica.

Como exemplos de préticas de avaliacdo com o conteldo jogo, temos concretizado experiéncias
como: construcdo de redacgdo e rodas de conversa (a partir da leitura de textos especializados e apostilas)
sobre as categorias centrais desse conteldo, como, por exemplo, jogo, ludicidade e brincadeira;5
atividades de registro e experiéncias corporais em que os alunos apresentam as caracteristicas de jogos
construidos/reconstruidos coletivamente; producdo de resenhas e debates sobre apostilas e textos
especializados; construcao coletiva de oficinas de jogos, a partir de alguma das classificacdes estudadas
durante o bimestre; provas de multipla escolha e discursivas, dialogando também com o Exame Nacional
do Ensino Médio (ENEM) e como esse processo seletivo tem abordado o tema do jogo.

Cabe destacar, que acreditamos que as praticas de avaliacio devem se apresentar no sentido de
possibilitar que o aluno possa expressar a sua compreensiao sobre os conteldos de diferentes modos.
Nesse sentido, o instrumento da redacao se configura como uma rica possibilidade no Ensino Médio, ainda
mais quando o tema discutido permite ao aluno realizar a discussao conceitual em didlogo com suas
experiéncias praticas com o contetido. No caso do jogo, trabalhamos com uma redacao em que os alunos
tém a tarefa de abordar conceitualmente as categorias jogo e ludicidade e, posteriormente, apresentarem
uma experiéncia lidica marcante em sua vida. No mesmo dia da entrega da redacgdo, realizamos
juntamente com o docente da disciplina de Filosofia uma conversa breve sobre o conteldo até entdo
ministrado a cada aluno, justamente para possibilitar a manifestacdo desse conhecimento para além da
dimensao escrita.

Outra perspectiva interessante de avaliacdo, diz respeito a construcao de oficinas de jogos por
parte dos alunos. Em geral, fazemos uso da elaboracao de Caillois (2017) sobre o agdn, a alea, a mimicry
e a ilinx, e apds a explicagdo sobre esses conceitos, os alunos sdo divididos em quatro grupos para
elaborarem uma oficina de jogos com cada um desses temas. Para tal, o professor organiza uma ficha de
orientacdo didatica para a oficina, que deve ser preenchida e entregue apds a apresentacio e vivéncia
coletiva dos jogos propostos por cada equipe.

No contexto escolar que temos desenvolvido essas experiéncias, no final de cada bimestre, os
alunos fazem uma prova de mdultipla escolha. Assim, temos a oportunidade de verificar a forma como eles
dialogam com a interpretacdo de textos e com a utilizacdo dos conceitos apreendidos na situacao de
resolver uma determinada questdo. Outro ponto para discussao, € que no Ensino Médio existe a
necessidade de trato dos conteldos tendo em vista o didlogo com o ENEM. Cabe destacar, que nao

organizamos os conteldos visando ao “treinamento” para o éxito no exame. Contudo, acreditamos que

> Essa atividade tem sido realizada em conjunto com a disciplina de filosofia.
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o direito do aluno de ter acesso aos conhecimentos necessarios para que ele possa adentrar na Educagao
Superior deve ser tratado com responsabilidade por parte do corpo docente.

A nosso ver, os instrumentos/processos de avaliacao acima mencionados sao condizentes com as
demandas dos alunos do Ensino Médio, que, para além de serem sujeitos capazes de assimilar/armazenar
conhecimentos, possuem a capacidade e a vontade de criticar, de reconstruir e de produzir novos saberes
sobre os temas estudados. Mais do que isso, a avaliacao pode ser um momento de extrema importancia
para identificarmos o modo como os conteldos estudados no tempo/espaco da escola se imbricam com
as questoes da vida pratica dos alunos.

Desse modo, em uma espécie de avaliagdo das nossas agdes nos Ultimos dois anos com o
conteldo jogo no Ensino Médio, acreditamos que a experiéncia didatico-pedagdgica que tem sido
desenvolvida contribui significativamente com os educandos na apreensdo e reconstrucdo coletiva do
conhecimento. Portanto, a nosso ver, as experiéncias e as posicoes tedricas assumidas podem também se
apresentar como acimulo em possiveis reelaboracdes e debates coletivos sobre o curriculo da Educacao

Fisica na Educagao Basica em outras instituicdes educativas e regides do Brasil.
5  CONSIDERACOES FINAIS

A partir das discussdes realizadas, apontamos que muitos sdo os desafios para legitimacdo da
Educacgao Fisica no curriculo da Educacao Basica e para o ensino do conteldo jogo no Ensino Médio.
Neste trabalho, arriscamo-nos a apresentar perspectivas, conteidos, metodologias e praticas de avaliacao
que temos acumulado nos Ultimos anos no trabalho com turmas de 1° e 2° ano de Ensino Médio.

Como trés grandes perspectivas/pressupostos para o trabalho com o conteldo jogo no Ensino
Médio, defendemos que: |) o jogo deve ser abordado como um fendémeno que transcende a
conceituagdo de pratica corporal; 2) é preciso produzir estudo e compreensao sobre o jogo, superar o
fazer pelo fazer; 3) as experiéncias corporais precisam provocar uma reflexdao ampliada sobre o jogo.

Dialogando com essas perspectivas, os conteddos, as metodologias e as praticas de avaliacao
apresentadas representam a demanda pelo aprofundamento da reflexao tedrica e pela a experiéncia
corporal contextualizada com o jogo no Ensino Médio. Por fim, reafirmamos que um trabalho nessas bases
somente sera possivel, a partir do momento que o professor de Educacao Fisica passar a compreender a

sua pratica como uma atividade intelectual, dotada de objetivos e de intencionalidades formativas.
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