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Memoria guardada denfro de uma porta, ali. na
metade do corredor da FAU.

Essa porta nunca-se aquieta, € sempre visitada:
as pessoas nao sabem direito o porgué mas batem
nela guando precisam de algo. Porta gue testermunha
fodas as chegadas - sermpre um Novo animo para o
gupo - e partidas - quase sempre saudade.

Dentro dela. un espago gue guarda. Guarda
muitos papeis. livios., armarios gue trocam

ocasionalmente de dono. cadeiras em constante

danca. testermunhas do cotidiano.

Sobretudo nos guarda. O refugio: lugar. para
explodir dar risada. frabalhar em silencio. Maguela sala
cada um enconfra o seu canto: sua cadeira, seu
armario. Ao enfrar no PET ganha-se pelo menos 2
companheiros e opta-se por dividir o fermpo por a.

Tambem por 12 se divide o risco. As atividades
sempre com ar de tentativa, de aprendizado. A
autonomia da escolha: agui tudo se pode propor. tudo
se pode realizar O nome impeto nao foi uma escolha
aleataria. . |

E um frabalho ariscado esse de explorar

Ty

possibilidades. Arriscado e muitas vezes |

incompreendido. E dificil mesmo entender um grupo
gue se piopoe a mafterializar uma filosofia gue
atualmente parece anfiuada: a filoscofia da partiina, do
, convivio. Partiha de uma sala, do termpo. dos riscos.
do aprendizado.

As vezes nem essas 13 pessoas sabem direito
0 gue isso significa. Mas se senferm partfe de algo.
Parte de um' gupo gue nurnca se esgofa e da
consfrucao de uma memoria gue se expande.

E justamente a memdria gque manfém um
pefiano petiano. E a sensacao que se desperta ao
saber gue oufros tamberm percorrerarm aguele espaco,
partiharam as cadeiras e as experiencias.

A impeto. enguanto fruto de uma coletividade.,
producéo do PET & mais um desses elos gue
conectarm os pefianos gue sao e gue foram petianos.
Aguilo que permanece. gue confinua, constantermente
(re)apropriado.
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REVISTA IMPETO n05

CAPA | Ana Luiza Mendonca
Craduanda FAU-UFAL
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Niemeyer. Nietzche dizia que sem musica a vida

Z Zr

pastéis, aquarelas, lapis, pincéis e programas de

O CONCEITO

O espaco ¢ ora habitado, ora desabitado, ora
fragmentado, ora continuo. E espaco de gente de
todo jeito. E espaco de ‘lugar-nenhum” ¢ de
‘lugar-tudo”. E espaco que ora se expande, ora
se retrai, ¢ logico ¢ ilogico ao mesmo tempo, ¢
natural e antinatural. E produto do cotidiano e
também da charrete que um dia passou deixando
rastros, dos pes que pisam, dos carros, das
arvores ¢ da vontade do homem de criar uma
logica, uma ordem. O espaco habitado ¢
dinamico.

Considerando-o, tal como descrito no paragrafo
anterior, buscou-se representar sua dinamicidade
através das convergencias e divergencias das
linhas, dos cheios e vazios, das diferentes cores e
da sensacao de expansdo do desenho. De modo
desconstruido, a forma faz aluséo & cidade de
Maceio.

analuizacavalcantiehotmail.com
https://www.focebook.com/analuiza.mendonca.35/media_set?se -

cditorial

Essa edicao da Revista Impeto ¢ da FAU. O proprio tema corresponde
ao nome de batismo de um de seus cursos de pds-graduacao. Foi
pensada para dar oportunidade a nossa escola de registrar o que
ela pensa enquanto formadora de arquitetos e de pessoas que
habitam a cidade. Através da divulgacaio de ideias motivadas por
atividades disciplinares ¢ por experiéncias fora do ambiente
academico, alunos e professores compartilham aqui suas impressdes
acerca das “Dinamicas do Espaco Habitado™.

Os artigos aproximam, pois, niveis de producdo de conhecimento e,
especialmente, suscitam discussoes relativas & percepctio do ambiente
construido e as formas de concebe-lo, seja através das normas
técnicas ja estratificadas, seja através do corpo de quem projeta.
Com isso, nocodes de arquitetura e cidade podem ser ampliadas,
passando a ser compreendidas como espacos apreendidos pelos
sentidos e, ao mesmo tempo, resultados desses. Nessa perspectiva,
pode-se entender que ¢ possivel habitar o espaco atraves de uma
fotografia e de uma tela digital, tanto quanto de uma praca ou um
predio...

Um agradecimento especial aos autores convidados e aos professores
que compuseram o Corpo Editorial dessa edicao da Impeto, os quais
em muito contribuiram para o refinamento de sua proposta de
discussao.

Roseline Oliveira
Tutora do PET Arquitetura
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DINAMICAS DO ESPACO HABITADO:

A arquitetura e o urbanismo, em geral , constroem
o angulo reto.

O espaco habitado desenha a curva: barriga
de mae, caverna, abraco.

(..) Os projetos de arquitetura e urbanismo
em ser resolvidos nos programas de

computador.

O espaco habitado demanda pessoas,

A arquitetura e o urbanismo constroem.

O espaco habitado esta atento ao gesto.

Arquiteturg, urbanismo, design ¢ o
habitado podem convergir e discutir s
dinémicas.

MARIA ANGELICA DA SILIA
Prof. Dra. FAU/UFAL, bolsista de produtividade do CNPa.

Coordenadora do Grupo de Pesquisa Estudos da Paisagem

mas.ufal@gmailcom

HABITAR O ESPACO. PRODUZIR COM AS MAOS

EXPERIENCIAS EM DINAMICAS DO ESPACO HABITADO NA FAUURAL

*SILVA, Maria Angelica. 2014

Figura 1: Arquitetura Liguida:
Projeto Htwu Expo - NOX.
Fonte: hitp//www.nox-art-

architecture.com/

Entre as indmeras significacdes que a
arquitetura pode ter, ela pode ser
comparada ao ato de se dar uma pausa.
Na escala do territério ¢ da cidade, a
resolucto de se construir um bairro, uma
cidade ou um acampamento, significa uma
parada. E ali edificar a pausa. Nos belos
relatos de Cuimardes Rosa ou de Craciliano
Ramos, o homem do sert@o, um dia resolve
parar. Escolhe o lugar, constroi sua morada
¢ de sua familia. Uma pausa.

Esta pausa edificada significava em geral,
a escolha do durdvel para que a casa ou a
cidade permanecesse, vingasse a morte ¢
estabelecesse um prazo de existencia que
superasse a passagem das geracoes.

Para ficar no contexto do que nos ¢ mais
proximo, @ arquitetura e o urbanismo
modernos selaram um outro pacto com @
escrita do espaco. A busca n&o mais por
construir barreiras duradouras mas limites
suaves. O que esta fora e o que estd dentro
conversam. A pele da arquitetura pode ser
fino, transparente, convidando a
paisagem a tornar-se
casa.

Para hoje, hd o desafio posto pelo que ¢
chamado, entre varios outros nomes,
modernidade liquida, ou sejq, uma
condic@o humana e social onde conceitos,
habitos, valores e posturas stilo cambiantes.
Nao fixa o espaco nem prende o tempo
(BAUMAN, 2001, p.8).

Uma tendéncia da arquitetura se fez com o
mesmo nome, indiferente a uma equacdo
que iguala forma e functo, atenta &
percepcdo humana ¢ entendendo que o
didglogo com a cidade n&o precisa atender
apenas ao quesito da harmonia. Uma
arqguitetura com movimento.

Se tivéssemos num palco ou numa tenda
para presenciar o combate entre o Tempo e
o Espaco, hoje venceria o Tempo. Pois
podemos estar em varios lugares, ¢ o mais
apto a viver melhor seria hoje,
supostamente, o mais répido ou mais

aberto a mobilidade.
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“0 jogo da dominacéo na era da modernidade liquida
nao & mais jogado entre o ‘maior’ e o ‘menor’, mas entre
o mais rapido e o mais lento. Dominam os que sao
capazes de acelerar além da velocidade de seus

opositores” (BAUMAN, 2001, p. 214-215)

H& cerca de doze anos a Faculdode de
Arquitetura e Urbanismo da UFAL buscava
caminhos outros para desenhar o perfil da
sua pos-graduacdo, 0 que
significou repensar a propria
graduacao. Falou-se em “dinémicas
do espaco habitado’. As dinémicas
alertariam que a parada, a pausa
arquitetdonica e urbanistica seria
apenas um intervalo entre

Para o autor, "habitar constitui o
ser do homem” (HEIDECGER 2006,
p.128). E sempre, o habitar
estaria vinculado n&o apenas &

terra, mas QO COsmOoOs,

participando de uma
construcao muito mais ampla, onde nao falta
lugar para as estrelas.

Os mortais habitam a medida que salvam a terra (...).
Salvar nao diz apenas erradicar um perigo. Significa, na
verdade; deixar alguma coisa livre em seu préprio vigor.
Salvar a berra @ mais do que explora-la ou esgota-la.
Salvar a berra nao € assenhorar-se da Gerra e nem
tampouco submeter-se a terra, o que consbitui um
passo quase imediato para a exploracao ilimitada.

movimentos. Se entendemos que Os morbais habitam a medida que acolhem o céu como

cidades, arquiteturas, roupas e
paisagens significam ndo a parede,

céu. Habitam quando permitem ao sol e a lua a sua
peregrinacao, as esbrelas a sua via, as estacoes dos

o tecido, a placa que diz “bem- @nos as suas béncaos e seu rigor, sem fazer da noite dia

vindo", mas sao inexoravelmente
vinculadas a pessoas - que com
Seus COrpos, se movimentam, pensam, sentem,
fransformam, se vingam do que lhes oprime ¢
lhes impede a mudanca - entdo arquitetura
¢ urbanismo estéo atentos as dinémicas do
espaco habitado.

O que ¢ habitar? Estar dentro, abrigar-se
como um caracol? Ou ¢ o rastro do lento
molusco, meio asqueroso, brilhando sob o
sol?

Se fossemos olhar a origem das palavras,
"habitar” ela estaria bem proximo de
‘habitual” e se ligaria ao ato da parada, da
pausa, do construir,

“Consbruir significa originalmente
habibtar.(...) A maneira como bu és e eu sou,
o modo segundo o qual somos homens
sobre essa berra é o Buan, o habitar. Ser
homem diz: ser como um mortal sobre essa
terra. Diz: habitar” (HEIDEGGER, 2006, p127).

e nem do dia uma agitacao aculada. (HEIDEGGER, 2006,

p130).

Fazendo a volto, quando a arquitetura, o
urbanismo ¢ o mundo objetual do design
sG10 vistos como construtores de ferramentas,
extensdes, proteses, alargamentos do corpo
individual e social, estas expressdes do
atuar com o espaco podem estar mais
atentas ao que os corpos emanam ¢ pedem.

Um retorno das m&os, dos cheiros, das
texturas, da rugosidade. Mesmo em um
mundo como o atual, de telas e de olhares
fixo a imagens, os dedos fiveram que
aprender varios tipos de toque, bem finos,
para conseguir o didlogo deslizante, por
exemplo, com a superficie de um celular.
buscando a manufatura, o corpo estd
presente. E também todas as possiblidades
de produzir coisas. Escrever, colar, imprimir
expressdes de vivencias prévias no espaco
em varias superficies: os didrios de bordo.

Figuras 2 e 3: Dicrios de
bordo produzidos por alunos
de varias turmas da
disciplina de Projeto de
Arquitetural.

Fonte: Maria Angélica da
Silva.
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Figuras 4 e 5: Desenhos de
corpo elaborados por
alunos da disciplina Projeto
de Arquitetural, 201 1.
Fonte: Maria Angélica da
Silva

Figuras de 6 a 12:
Construindo roupas -
atividade da disciplina
Projeto de Arquitural, 2013.
Fonte: Maria Angélica da
Silva

Observar a arquitetura, o urbanismo, @
paisagem ¢ o design na escala do universo,
n&o apenas significa um movimento de
expansdo, mas também de recolhimento.
Olharmos a nds mesmos como seres do
planeta.Nos vermos corpodreos.

aprendizado. H& um corpo social, que
compartihamos com outros, nos NOssOs
habitos, gestos. Hd um corpo individual
que ¢ preciso conhecer.

v
Ver-se como corpo demanda .

-

A biblia fala da expulséio do Paraiso. E a -
descoberta, guase simultanea, da
nudez.

A roupa pode ser vista como o primeiro
abrigo, a primeira arquitetura.

E o primeiro gesto para se instruir sobre
o0 espaco habitado ¢ ver-se como
corpo. Construir uma roupa.
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E se a arquitetura e a cidade se movem,
pode haver um convite para uma
danca. Para que o outro movimente o

corpo de um novo jeito. E se surpreenda
COom issO.

Num destes bailados, a arquitetura, o
design ¢ a cidade podem ser
constituidos de uma dimenstio de
cofidiono que promova ocupacodes

' . ou intervencoes.
.

Insurgencias, buscar modificar o que
esta posto. E pensar o saber da

‘ arquitetura, a pesquisa ¢ a
K ' { construcao do conhecimento como

gestos que demandam discipling, Figuras 13 @ 14 Consiruindo

mas tambem a consciencia da espacos habitavels:
. T . instalacao sob inspiracao
imprevisibilidade que até mesmo a

de moradores de rug,
pausa, mas certamente fodo o e o 5
movimento, anuncia. o e ot
Fonte: Maria Angélica da
5

Silva

S
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Figura 15: Cena do filme
Pina

Fonte:
https//lella.files.wordpress.co
m/201 1/04/wim_wenders_pin
ajpg

Agradeco aos alunos das
turmas de Projeto de
Arquitetural e Atelier

Cidades por seus trabalhos
utilizados neste texto e &
Bianca Machado Muniz,
pela curadoria das
imagens.

b e i =

Pina Bausch, coreografa e dancaring,
desenvolveu, em 1978, uma
metodologia de criacdo de suas pecas
baseada em perguntas feitas aos
bailarinos que poderiam ser
respondidas com sequéncias de
movimentos, verbalmente ou a partir de
uma ideia que se desenvolvia no
momento em que a resposta estava
sendo apresentada. A partir das
respostas, a dramaturgia de suas criacodes ia se
formando (SILVEIRA & MUNIZ, 2014, p.50). Wim
Wenders, em homenagem, coloca os bailarinos
da companhia de Pina a dancar na casa, nas
aguas, na pedra, com os animais do zooldgico.

Considerar a arquitetura através do corpo, ndio
apenas ergometrico, mas que se diferencia, que
se move inusitadamente, que tem pulsdes, prazer
¢ sofrimento, abre grandes janelas para a
criacdio. Promover que a pedra cante ¢ que o
jardim se geometrize. Que o pallet vire quadro de
anuncio ¢ a cadeira, gangorra. Se nos
observarmos, veremos que nosso proprio corpo
ensina que tudo se une: mente, espirito, carne.

Corpo ofegante ¢ em lentidao. Corpo que
habita, mas que, ao final, cria o espaco habitado.

O corpo, coisa mental, € a carne e seu entorno, a
natureza e as coisas criadas, a voz humana e os

movimentos mais inimaginaveis. O corpo € o

insignificante syjeito cyja existéncia se sustenta e faz
sentido na medida em que se une a outros corpos em
infindaveis pas-de-deux, desenhando e desfazendo
figuras de bichos e coisas que nao existem e que, por
isso mesmo, nés brincamos de fazer existir. (KEHL in

BOGEA, 2001, p.51)
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CONCEPGCAO, CONSTRUGAO E
ADEQUAGAO DO ESPAGO HABITADO:

Compreende o estudo dos varios
processos de producdo do espaco
construido assim como dos
arcaboucos conceituais, formais e
tecnologicos que dao suporte ao
desenvolvimento de projetos de
conformagcdo de espacos
arquiteténicos, paisagisticos e
urbanisticos destinados as atividades
humanas.*

DILSON BATISTA FERREIRA

Arquiteto Urbanista,
Professor Doutor, FAU/UFAL
dilson.ferreira@fau.ufalbr

‘GREENVASHNG E MERCADO IMOBILARIO

. URBANISMO "GREENVVASHING™ E EMPREENDIMENTOS "SATELITES

O setor da construcao civil vem ocupando
lugar de destaque na economia brasileira
ao longo dos Ultimos seis anos. De 2007 o
2013 o PIB do setor duplicou saltando de R$
62,6 bilhoes para R$ 121,1 bilhoes de reais
gerando 900 mil empregos no periodo
(SindusCon-SP/IBRE-FGV, 2015, p. 07). Neste
cendario, /8% do PIB do setor foram
destinados aos segmentos da infraestrutura
(36%) ¢ edificacoes (42%), sendo o Nordeste
e Sudeste, as regides campeds de
crescimento, correspondendo a 18,8% ¢
52,3% do PIB do setor.

Considerando o bienio 2012/2013 no
segmento de servicos para a construcdo
civil, a alta registrada pelo setor de
incorporacao de imoveis foi de 15,2% a.a.
J& os servicos de engenharia e arquitetura
foram de 100% c.a. Este crescimento do
acesso a terrenos incorporados representou
grande processo de transformacéo urbana
em algumas regiodes. Segundo dados da
Clobal "House Index Price” em 2012/2013,
estudos demonstraram que os imoveis no
Brasil valorizaram em meédia 152% a.a.
Ficamos atras apenas de Hong Kong e Asig,
caindo para 5,87% a.a. ate¢ Junho de 2015
(SindusCon-SP/IBRE-FCV. p. 02 2015) . Todo
este "Boom” foi motivado pela estabilizacao
da economia brasileira, reducdo das taxas
de juros nos Ultimos anos, acesso da
populacdo ao credito imobilidgrio ¢ co
Programa Habitacional “‘Minha Casa Minha
Vida', bem como, pelo ‘Programa  de
Aceleracao do Crescimento” (PAC). A forca
que impulsionou este mercado fez crescer @
procura por terrenos para implantacdo de
todo tipo de empreendimento, incluindo
grandes complexos de uso misto. O
problema ¢ que muitos destes complexos
necessitam de grandes areas que
geralmente estédo em regides de

sensibilidade ambiental ¢ o processo de
licenciamento destes demandam estudos
especificos. Além disto, os o6rgaos
competentes n&o est@o devidamente
preparados para atender essa demanda
imobiliaria.

A maior criticidade dos orgaos publicos
para liberacdo de licencas destes
empreendimentos, a necessidade de
internacionalizacdo e a atualizacdo
tecnoldgica impulsionou as construtoras e o
mercado imobiligrio a  buscar novos
conceitos, fecnologias ¢ acodes voltadas &
gestao, implementando: (1) usos de
plataformas computacionais mais rapidas e
eficientes na elaboracto de projetos e
gestao de obras; (2) qualificacao da mao
de obra com treinamento e melhorias
salariais; (3) diferencial competitivo com
estratégias  ambientais como forma de
destacar-se no mercado cada dia mais
exigente e internacionalizado; (4)
associacdes e parcerias com fundos de
investimentos estrangeiros, adequando o
setor as tendeéncias internacionais de
cerfificacao  ambiental,  seguranca  do
trabalho ¢ responsabilidade social; (5)
reducto de custos de consfrucdo ¢
operacao para empreendimentos em larga
escala; (6) adequacoes de ordem
normativa ¢ legal para desoneracdes fiscais
¢ busca de financiamentos, ¢ por fim, (7)
criacao do CBCS - Conselho Brasileiro para
Construcao Sustentavel ¢ do Conselho
“Green Building Brasil” em 2007 (SindusCon-
SP/IBRE-FCV, 2015, p. 06). Neste sentido, a
opcéo para a maioria das empresas do
setor almejar estes objetivos, foi adotar
sistemas de certificac@o internacionalmente
reconhecidos nas dareas de: () Cestao:
Qualidade (SO 9000, 900 1): (i) Ambiental
(ISO 14000, 14001); (i) Saude e



Seguranca: (OHSAS 18000, 18001); (iv)
Responsabilidade  Social: (AS 8000) e
adocao de praticas de sustentabilidade
da construcao e (v) Eficiencia energetica ¢
ambiental:  Sistema LEED (Leadership in
Energy and Environmental Design); Sistema
AQUA - Alta Qualidade Ambiental e
Certificacaio PROCEL

Estas certificacodes geralmente apresentam
uma série de critérios ¢ padronizacoes
técnicas, energéticas e ambientais na
construc@o, operacdo, uso ¢ manutencdo
dos empreendimentos. As implantacoes
destes selos nestes novos empreendimentos
geraram razodvel diferencial competitivo no
mercado. No entanto, a euforia de uma
arquitetura e urbanismo  supostamente
“sustentavel” vem levando a ser repensado o
espaco habitado de forma muito rapidao,
com solucdes padronizadas, sem andlises
interdisciplinares, ditadas apenas pelos
critérios das certificacoes e por diretrizes
mercadologicas. Surgem, assim,  grandes
‘Masterplans’, que extrapolam os limites dos
lotes e s&o configurados agora por
complexos mistos de empreendimentos,
tendo como ‘Hub” os shoppings ¢ centros
comerciais ¢ corporativos atuando como
satf¢lites para a expansdo imobilidria. Sao
empreendimentos  “Gncoras’ que  atuam
como vetores mudando e mercantilizando
regides ou bairros inteiros com Qpoio
privado e publico. N&o ¢ por acaso que hd
no pais uma proliferacdo de shoppings,
grandes edificios corporativos e grandes
condominios fechados, em detfrimento de
mais pracas, parques e areas publicas. Para
o Estado e Municipio geram renda, emprego
e somas significativas de impostos, além de
valorizar
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0 enforno para outros negocios milionarios.

Esse modelo urbano privatizado, apesar de
necessitar de infraestrutura, ndio gera onus
para o erdrio publico com manutencao,
fiscalizac@o e seguranca publica. Desta
forma, potencicis dreas com vocacdo
publica ou ambiental acabam dando
espaco a estes empreendimentos privados.
S0 “Hubs” geradores de trafego ¢ de alta
densidade urbana. Um  exemplo deste
fendmeno refere-se & evolucdo da
construcao de shoppings centers no brasil.
Segundo a ABRASCE (2015), em 2006 o
pais possuia 35| shoppings, com trafego de
203 milhoes de usuarios (visitas/mes)
faturando R$ 50 bilhoes de reais/ano. Esse
modelo se intensificou nos Ultimos oito anos e
em 2014 estes numeros saltaram para 520
shoppings, com trafego de 431 milhdes de
usudrios/mes (ou sejo, ¢ como se cada
brasileiro fosse ao shopping duas vezes ao
mes), faturando R$ 1423 bihoes de
reais/ano  gerando 978963  empregos
diretos ¢ indiretos. A estimativa para 2015 ¢
de 527 shoppings ao total.

Apesar de gerar empregos e ter uma funcdo
econébmica nas cidades, os danos
ambientais ¢ urbanos muitas vezes geram
mais 6nus do que bonus. Os exemplos deste
tipo de ocupacdo urbanistica e
arquitetdonica  sem critérios  claros de
mitigacao ¢ integracdo urbana s&o muitos.
Exemplificando apenas um destes
empreendimentos, podemos citar o
Shopping Riomar em Recife/PE ou o©
Shopping Parque em Maceio/AL/.

Figura O1: Implantacao do
Shopping Riomar Mar em APP
protegida pela Legislagcao
Federal n® 12.651. Ao fundo:
Bacia do Ping, Via Mangue,
Reserva do Ping, ocupacao
popular e verticalizacao de
Boa Viagem.

Fonte: disponivel em:
http//wwwjcpm.com.br/riomar.
php?id_pai=1. Acesso em
12.07.2015.



.

Figura 02: Implantacao do
Parque Shopping
Maceid/AL em area de APP
e proximidade com o
antigo “Lixéo de Maceid”.
No entorno o estoque
imobilicrio de terra
aterrando vales.

Fonte: disponivel em:
<http//wwwmultiplan.com.br
/pt-br/shopping-
centers/alagoas/parque-
shopping-maceio>. Acesso
em 12.07.2015.

Figura 03: Estoque de terra
ao lado do Antigo “Lixao
de Maceid/AL".
Desmoronamento de
contencao de talude
devido & instabilidade
geodtecnica do aterro.
Fonte: disponivel em: <
http//www.extralagoas.com.
br/noticia/ 17598 >. Acesso
em 2008.2015
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No caso do Shopping Parque, na cidade de

Maceio, este foi construido a
aproximadamente 300 metros do antigo
“Lixao” (a lei federal limita um afastamento
minimo 500 metros). Este empreendimento,
segundo o Ministério Publico ¢ o Tribunal de
Justica de Alagoas, desmatou 300 mil m2 de
mata atléntica dos vales e grotas que
interceptam os bairros de barro Duro, Cruz
das Almas e Sitio Sao Jorge. Desmontou e
desmatou morros, aterrou vales em um total
de 195032,42 m2, criando solo planificado
onde antes era darea de Protecao
Permanente Protegida pela Lei Federal n°
12.651 (TJ-AL, 2014). Estes
empreendimentos satélites aparecem como
vetores plangjados para  criacdo  de
estoque imobiliario necessario para futuras
empreitadas, em detrimento de potenciais
parques e areas publicas.

2 RENVENTANDO O INTERNATIONAL STYLE

Saindo do urbanismo e indo para a
arquitetura, observa-se que o mercado
imobiliario vem reinventando o “International
Style” em uma nova modalidade, o “Creen
Style”. Sao as chamadas edificacodes verdes,
ecologicas, sustentaveis, certificadas. Todos
estes adjetivos empregados tentam remeter
a ideia de um espaco construido mais

T

saudavel, humano, eficiente e confortavel. O
problema ¢ que apesar do apelo ecologico
se fecham para dentro do lote criando
espacos comuns de todo tipo e gosto,
atraindo clientes por imdveis cada vez
menores ¢ mais padronizados. Atualmente
no Brasil ha 252 edificacdes certificadas ¢
outras 745 em processo de acreditacao
com a mais importante certificacdo
internacional (LEED) distribuidos nos mais
diversos seguimentos, com destaque para
edificios comerciais e corporativos
(GBCBRASIL 2015, p. 02). Em termos praticos
observa-se que 50% do total de | 10 pontos
possiveis na certificacdo LEED refere-se &
eficiencia energetica e a  sistemas
mecdanicos de funcionamento dos edificios.
J& para inovacdo apenas 6% da
pontuacdo refere-se & criatividade
projetual. Neste contexto, a proliferacéo de
edificios classificados como “sustentaveis’,
utilizando apenas as estratégias, materiais ¢
equipamentos mecdanicos ditados  pelas
certificacdes para geracdo de conforto,
demonstra esta falta de inovacdo na forma
de projetar considerando o clima. Nestes
edificios a regra geral ¢ atender as
pontuacdes necessarias para obtencdo de
certificacao reconhecida pelo mercado. A
estratégia projetual se limita a atender aos
padrdes internacionais da  certificacdo.
Junto com estes diferenciais tecnologicos e
ecologicos, vende-se tambéem a
localizacdo do imovel proximo  aos
empreendimentos  “satélites” com toda a
infraestrutura, segurancao, espacos comuns
de lazer e o "discurso verde" de edificacao
ecologica e confortavel. Tudo isso  se
configura muitas vezes como puro
‘Creenwashing”, salvo raras  excecodes.

3. A GERACAO DE ARQUITETOS
‘GREENVASHNG®

Diferente do discurso ecologico, a pratica
certfificadora muitas vezes utilizada sem
criterio revela outra realidade. Observa, em
geral, o uso por parte dos arquitetos de
estrategios de automatizacdo ¢ de
padronizacdo construtiva e certificada.
Comete-se o mesmo erro do passado, de
copiar sem critério ¢ andlise as solucoes
padronizadas do periodo modernista,
agora na  versdo  sustentavel. Outro
problema s¢o os arquitetos que tendem a
terceirizar aspectos bdsicos de projeto ¢ de
conforto para escritorios especializados em
sustentabilidade. Nocoes simples de
conforto e bioclimatologia estdo  se
tornando uma especialidade &



parte fornecida por consultorias
especializadas que criam o chamado
‘arquiteto  sustentavel” reconhecido e
cerfificado por instituicoes. O problema ¢
que em geral sdo arquitetos que apenas
aplicam a certificacdo, atuando como
especie de auditores ambientais ¢ n&o
como projetistas que criam  solucoes
personalizadas para cada projeto. Muitos
deles nunca calcularam ou criaram solucodes
de conforto. Infelizmente, o caminho ¢
inverso. Uma nova geracdo de arquitetos
n&o entende que se faz urgente questionar,
investigar e testar se as solucdes previstas
nas certificacdes sto ideais para seu
projeto. Este problema ¢ creditado
inicialmente ao modismo atual de uma
arquitetura que tenta resolver os problemas
de conforto tirando partido apenas da
tecnologia, sem se preocupar com a
identidade cultural ¢ a necessidade de
harmonizac&o do edificio com o clima local
¢ a cidade. O resultado sto edificacdes
com solucdes espaciais e ambientais
efemeras.

Neste sentido, o perfil desta geracao
apresenta alguns aspectos a  serem
destacados: (1) o profissional necessita
virar especialista em plano  diretor e
conhecer bem o codigo para inserir-se no
mercado imobiliario dos empreendimentos
sat¢lites, principalmente no segmento de
edificios verticais, pois os planos diretores
nao s&o suficientemente debatidos na
academia de forma mais pratica e critica;
(2) o arquiteto recem-formado sai da
academia sem visdo de processo de
projeto, sem visdo tectonica e  dos
processos construtivos  basicos; (3) o
conhecimento ambiental se limita ao
conforto, eficiencia energética
bioclimatologia ¢ a diagndsticos urbanos,
sem uma enfase pratica dos instrumentos de
avaliacao ambiental (EIV, PRAD, EIA/RIMA,
AAE, PGIRS, outros) utilizados no mercado de
trabalho ¢ geralmente solicitados pelos
orgto ambientais. Isso acaba formando
uma geracao de arquitetos com deficiencia
significativa na darea ambiental ¢ de
avaliacto de impactos dos seus projetos;
(4) o recem-formado n@o possui VisGo
critica do mercado de trabalho. Isto cria um
impacto para ele, que necessita se inserir em
um mercado que ndo conhece bem; (5) ha
um estimulo na academia para o estudante
projetar de forma autoral. Esses novos
arquitetos ndo sao instruidos ¢ formados
para trabalhar com gestéo, coordenacdo,
fiscalizacdo e gerenciamento de
projetos/obras, tornando-os limitados
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nestes pontos; (6) boa parte dos
profissionais  visa mais o dominio de
ferramentas computacionais BIM ¢ n&o
valorizam o processo do projeto como um
todo. O foco ¢ somente no produto final e
(7) ha uma lacuna na formac@o para
aspectos de empreendedorismo  que
ajudem os novissimos profissionais com a sua
inserc&o ao mercado.

4 CONSIDERACOES FINAS

O mercado imobiliagrio diferentemente do
passado, agora propde ‘Masterplans Multi-
setorias” com empreendimentos satélites que
acabam criando no seu entorno estoques
futuros de terra em locais de grande
sensibilidade ambiental, em detrimento de
areas publicas, parques, matas ¢ vales. O
espaco privado com apoio publico assume
o protagonismo na  vida urbana. A
arquitetura com projetos pouco inovadores
¢ plantas cada vez menores, padronizadas
e sem integracdo com a cidade dita o
mercado de edificacoes. Possuem como
regra o uso acritico de solucoes
cerfificadas e auditadas pelo mercado
imobiliario e bastante “Greenwashing”. Neste
contexto, sobra despreparo do projetista,
que atua de forma passiva. Falta visao
técnica, socioambiental ¢ de gestco de
projetos para questionar ¢ propor novas
solucoes para o mercado. A boa noticia ¢
que atualmente o interesse pela
sustentabilidade e por novas tecnologias
tem despertado nos profissionais  da
construcéo civiLb ¢ em alguns poucos
construtores, a necessidade de estudar @
sistemica que envolve o assunto de forma
mais critica e com menos ‘marketing verde”.
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Focaliza os aspectos da vivéncia e da
percepcdo dos espacos, buscando
refletir sobre a tematica da criacdo
contemporénea ¢ sobre 0s Processos
historicos, vinculados & conformagao
¢ configuracaio do espaco habitado.*

POR UMA ARQUITE TURA ENQUANTO VERBO

Fonte (1): Screenshots
capturados pela autora a
partir do filme Dogville, Lars

Von Trier, 2003.

. APROXIMACOES

As duas grandes familias em que se dividiu o género humano vivem duas
espacialidades diferentes: a da caverna e do arado, que escava nas visceras da
Gerra o proprio espaco, e a da tenda, que se desloca sobre a superficie terrestre
sem gravar rastros persistentes. Aos dois modos de habitar a Terra correspondem
duas modalidades de conceber a prépria arquitetura: uma arquitetura entendida
como construcao fisica do espaco e da forma contra uma arquitetura entendida
como percepcao e construcado simbélica do espaco. (CARERI 2013, pag. 38)
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Na primeira cena de Dogville, Lars von Trier afasta a camera numa vista a¢rea da cidade,
enquanto caracteriza a vida na mesma e apresenta seus moradores. A opcdio do diretor de
mostrar Dogville a partir de cima ¢ evidenciada pela opcdo de apresentar a materialidade
dos edificios da cidade através da invisibilidade marcada pelo seu desenho riscado no
chao preto. Essa aproximacao inicial com Dogville, através do desenho mais obsessivo aos
arquitetos - a planta baixa - permite olhar o todo apartado da experiencia motora
sensoria do espaco. Olhar a cidade de cimo, como na vista aérea ou na planta

morfoloégica urbana, permite afastar suficientemente o corpo do observador para

garantir a andlise objetiva.

No segundo momento, a camera ¢ rotacionada lentamente ¢ ao atingir o plano
perpendicular comeca a trazer a dimenséo corporal para o filme. Nesse momento a
arquitetura se torna invisivel, mas néo ausente. Os corpos dos personagens
atuam como se a materialidade das estruturas fosse implicita e incorporada
nos gestos dos atores. Abrir as portas, sentindo as macanetas, passear pela
rua tentando adivinhar o interior das casas. Todos os movimentos dos
corpos atuam com a presenca ausente da arquitetura elevada na
imaginacdo a partir das plantas baixas. A arquitetura ¢, assim,
desenhada pelos corpos.

Mais ainda, as acdes dos personagens materializam a arquitetura
invisivel a nossa frente ¢ hd densidade nessa invisibilidade.
Enguanto o arquitetura ¢ pensada pelos modernos como
formas compostas e visiveis sob a luz, Lars Von Trier a
desmaterializa, a recolhe da luz ¢ a expde atraves dos
movimentos dos corpos no espaco.

Figura 1 e 2: “Um edificio nao
¢ apenas uma estrutura
fisica, mas também um
espaco mental que estrutura
¢ articula nossas
experiencias. Uma arquitetura
significativa nos abriga
como seres completamente
sensiveis ¢ conscientes, nGo
como criaturas de mera
visao” (PALLASMAA, 2013,
53). Screenshots do filme
Dogville, dirigido por Lars
Von Trier, 2003.

Fonte (2): Screenshots
capturados pela autora a
partir do filme Dogville, Lars
Von Trier, 2003.

Figura 3: “Entrar em um
espaco, por exemplo, implica
uma troca inconsciente,
instant@neaq; entro ¢ ocupo
O espaco, enquanto o
2spaco enfra e me ocupa.
Alem disso, imagens néio
visuqis se tornam partes
igualmente integrantes do
encontro, de modo
corporificado” (PALLASMAA,
2013, 42). Anthony MacCall,
“Five minutes of pure
sculpture”, 2012.

Fonte: Foto de Sean Gallup,
disponivel em
http//www.gettyimages.com/
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Anthony MacCall faz o movimento inverso
em seus ‘filmes de luz solida’. Ao projetar
feixes de luz em movimento que ganham
solidez atfraves de seu chogque com uma
digfana névoa, o artista nos convida a
“tocar as projecdes como se fossem
fangiveis mesmo que nossas mAos passem
atraveés delas com facilidade, ver os
volumes como soélidos mesmo que eles ndo
sejam nada mais do que luz” (FOSTER 2015,
199). As associacbes ao corpo ficam
evidentes na propria terminologia adotada
nas obras: os desenhos formados no ch&o
s@o ‘pegadas’, as superficies de luz s&o
‘membranas” e os volumes que estas
descrevem sao “figuras em p¢’, aléem de
fazer alusdes arquitetdnicas quando se
refere as formas como ‘camaras’ - como
2spacos em que podemos nos
inscrever dentro ou fora ou nas
duas condicoes
simultaneamente. A luz, nesse
caso, ndo permite ver formas no
espaco, mas antes, descreve
espacos, através de um jogo
entre imaterialidade ¢
materialidade instigando  os
Corpos a inferacdes tateis com
a luz, ela propria em movimento
¢ propiciadora de diferentes
predisposicdes corporais.

A arquitetura ¢ descrita, assim como espaco
simpbolico-corpoéreo, constituido nao
apenas pelas maos do arquiteto que
concebeu a forma dos objetos
arquitetdnicos, mas também pelos gestos e
movimentos adotados pelos corpos ao se
chocarem com estes espacos. Esta
mudanca de perspectiva, parte de uma
nocdio do corpo como aquele que inscreve
a arquitetura atraves de seus movimentos.

Neste sentido, a arquitetura seria pensada
a partir da compreenséo dos corpos - o de
proprio arquiteto e dos demais querer&o
habitar os espacos, transformando-os em
arquitetura. A danca, como aponta Lina bo
Bardi, apresenta um campo rico de
experimentac&o nesse sentido.

(...) um Gemplo, um monumento, o parthenon ou uma
igreja barroca existe em si por seu peso, sua
esbabilidade, suas proporcoes, volumes, espacos mas
até que o homem nao entre no edificio, nao suba os
degraus, ndo possua o espaco numa “ aventura
humana” que se desenvolve no tempo, a arquitetura
nao existe, é frio esquema nao humanizado. O homem
cria com o seu movimento, com 0s seus sentimenbtos.
Uma arquitetura é criada ' inventada de novo' por cada
homem que nela anda, percorre o espaco, sobe uma
escada, se debruca sobre uma balaustrada, levanta a
cabeca para olhar, abrir, fechar uma porta, sentar e se
levantar € um tomar contabo intimo e ao mesmo

tempo criar formas no espaco, expressar senkimento; o

Nas duas obras “nao
arquitetonicas” podemos
apreender clasticidades que
abarcam, fazem uso e Questionam @
arquitetura em sua relacéio com o gesto ¢ o
corpo, compreendendo-a para alem da
perspectiva  espacial, mas fortemente
ligada & relacdo espaco/tempo. A
arquitetura passa a ser pensada atraveés
do verbo.

A edificacao material ndo € um ohjeto ou
fim em si. Ela alGera e condiciona nossas
experiéncias da realidade: uma edificacao
emoldura e esbtrutura, articula e relaciona,
separa e une, proibe e facilita. As
experiéncias arquitetonicas profundas sao
relacoes e atos, em vez de ohjetos fisicos
ou meras entidades visuais (...
consequentemente, as experiéncias
arquibebonicas basicas tLém a esséncia dos
verbos, nao dos subsbtantivos.
(PALLASMAA 2013, pags123-124)

ricual primogénito do qual nasceu a danca, primeira
expressao daquilo que sera a arte dramatica. (BARDI

apud OLIVEIRA 2006, pag. 358)

Figura 4: O espaco desenha os movimentos dos corpos ao tempo em £
que os movimentos delingiam espacos. Jogos dinamosféricos de Rudolf
Von Laban (Fonte: Danse et architecture. Editions Contredanse). &
Fonte: CORIN, Florence. = .

Danse et architecture. Editions Confredanse, 2000). et




Movimento, espaco e
tempo - corporificados - seriam
as fres categorias mais importantes
compartihadas pela arquitetura e pela
danca. A danca pode ser pensada como o
movimento do corpo através do espaco no
tempo. A arquitetura por outro lado, permite
o encontro do corpo com determinadas
qualidades espaciais experimentadas
atraveés do movimento no tempo.

Na perspectiva dos encontros entre 0s
corpos e a arquitetura, dois arquitetos
contemporaneos podem ser elencados
aqui, em grande parte por seu importante
papel também como professores: Juhani
Pallasmaa e bBernard Tschumi. Pallasmaa,
especialmente na obra “Os olhos da pele’,
discute as relacdes entre o corpo, «
sensorialidade e a arquitetura, afirmando @
necessidade de criar uma arquitetura que
propicie encontros densos com 0s Corpos
que a habitam.

POR UMA ARQUITETURA ENQUANTO VERBO |

Tschumi
retomard a relacdo
da arquitetura com os corpos
através da aproximacdo com «
compreensdo  da arquitetura  como
propiciadora de eventos.

‘Os corpos ndio somente se movem Para O
seu interior, mas produzem espacos, por

meio ¢ afraves de seus movimentos”

(TSCHUMI, 181). Compreenderd, assim, o
movimento ¢ 0 aconfecimento como partes
fundamentais da compreensdo
arquitetonica, rechacandoe uma
compreens@o puramente visual da
arquitetura. Para ele, a arquitetura deve ser
feita de ideias e conceitos, antes de se
tornar forma. Ao mesmo tempo, ela néo pode
ser dissociada dos eventos ¢ dos
movimentos dos corpos que a habitam.

Figura 5: Cena do
espetaculo “No”, do Crupo
de Danca Deborah Colker.
Fonte:
http//www.ciadeborahcolker.
com.br/
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Figura 6: Una compreensao
da arquitetura enquanto
propiciadora de eventos

interpela o arquiteto a
pensar novas formas de
representacdo que o
permitam conhecer e
conceber arquitetura. No
caso de Tschumi, a
exploracao de notacoes
especificas em Manhatan

Transcripts tenta evidenciar

0s objetos arquitetonicos, os

movimentos dos corpos No
2spago e os eventos que
nele tomam lugar.
“Arquitetura ndo ¢
simplesmente sobre o espaco
¢ a forma, mas fambém sobre
eventos, acdes ¢ O que
acontece no espaco’.

Fonte:
http://www.tschumicom/

Deste modo compreende que ¢ necessdrio
para a arquitefura repensar 0s pProprios
modos de representacdo, uma vez que a
planta “uma pris¢io para a arquitetura’, nGo
daria conta de apresentar e trazer co
conhecimento, a dimens&o espaco-
temporal inscrita a partir dos corpos em
movimento. Aproxima-se, assim, do sistema de
notacdo e composicdo do cinema (de
onde incorpora a nocao de cinemdatica),
através da notacdo em camadas
sequenciais ¢ da composicao através da
montagem (explorada a partir de
Eisenstein).

O arqguiteto recria a promenade
architecturale', aproximando-a da
experiencia da montagem no cinema, que
vaibuscar em Eisenstein, trabalhando com a
id¢ia de promenade cinematica, ou
cinemdtica arquitetdnica, que aplica em seu
projeto do Parc de La Villette. A mudanca de
perspectiva proposta ¢ a de incorporar
como mote central do processo projetual o
movimento do corpo, ainda que, em sua
associacdo ao cinema, evidencie o corpo
sensorial a partir do olho.

O inferesse em aproximar a arquitetura ¢ o
cinema aparece também na discussdo de
Pallasmaa, que compreende que, para aléem
da musica, tradicionalmente pensada como
a arte mais proxima da  arquitetura, ‘o
cinema ¢, enfretanto, mais proximo  da
arquitetura do que a muisica, ndo somente
pela sua estrutura temporal ¢ espacial, mas
fundamentalmente porque ambos «
arquitetura e o cinema articulam o espaco
vivido'.

CONSDERACOES FINAIS

Articular os espacos habitados cos corpos
que os vivenciam, repensar modos de
representacdo destas articulacdes como
parte de uma mudanca de compreens&o
da arquitetura. A premissa bdsica dessas
alteracdes ¢ o abandono da compreens&o
da arquitetura como “volumes sob a luz".
Noao se trata de negligenciar o carater
visual da arquiteturg, substituindo-o pela
tatilidade, mas sim de buscar modos de
incorporar a vivencia dos corpos como
parte dos processos de percepcdo -
reintroduzindo o corpo do arquiteto como
um Corpo-sujeito, o que pressupde O
incentivo & experimentacto dos espacos -
e de representacéo - buscando novas
formas que transcendam as representacodes
em plaonta e incorporem caracteristicas
sensdrias e dinémicas.

" A promenade architecturale ¢ constituida como um
caminho eleito pelo arquiteto para evidenciar tracos
do objeto arquitetonico, ao forcar o olhar a percorrer
certas visadas da edificacdo. Derivada
aparentemente da  experiencia de Corbusier nos
paises orientais, a No¢cdo de passeio arquitetonico traz
influencias  de certa sensualidade do objeto
arquitetonico, que deve ser percorrido a pe,
caminhando, mas ainda evidencia o olhar como ponto
focal da experiencia resultante desse caminhar.
Pallasmaa (PALLASMAA, 2014) vai nomear esta relacao
como “olho cinetico’, uma vez que, apesar de integrar o
corpo na dinamica de experimentac@o arquitetonica,
o faz tendo como experiencia central a do olhar.
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ARQUITETURA E URBANISMO PARA A FAZ

CONTRBUCAO PARA A SOUABILIDADE E A CONVIVENOA

| VIOLENCIA E URBANIZACAO

A sociedade atual ¢ fruto dos
acontecimentos histéricos que foram pouco
a pouco tornando a humanidade menos
violenta em um processo civilizatorio (civitas
= cidade). No entanto a fraternidade como
atributo da humanidade veé-se
repetidamente sendo  ultrapassada pela
selvageria (ANDRADE, 2015). Na cidade
fragmentada do seculo XXI impera «
intolerancia, os territérios de excluséo e de
preconceito com o diferente. O aumento
populacional e o modelo de
desenvolvimento que usa a violencia para
expropriar a forca de trabalho e os recursos
naturais tendem a agravar os contrastes
sociais, afastando a humanidade de uma
possivel fraternidade. Qual ¢ o papel, entéo,
da arquitetura e do urbanismo para o
espaco habitado neste contexto?

Brandao (2005) discorre sobre os papéis
que os arquitetos assumiram no decorrer da
historia, desde o arquiteto-sacerdote na
Antiguidade o arquiteto do estado na
Revolucao Industrial que tratava de resolver
os problemas decorrentes da crescente e
acelerada urbanizacao. O seculo XX viu
emergir a figura do arquiteto liberal que,
salvo excecodes, nGo cria vanguardas mas
se adequa & cultura homogeneizante
dominante ¢ se submete ao mercado e
acaba se transformando, como todos os
seres humanos em apeéndices do capital
(ROCCERG, 2010). Apesar de haver alguma
reacto & essa subordinacao as relacdes
materiais, principalmente nas décadas de
1960 ¢ 1970, tendencialmente os arquitetos
¢ urbanistas trabalham para os grupos
dominantes, sem criticas, deixando em
segundo plano as questdes urbanas como
palco de acao estrategica (MARCONDES,
2013). Sendo assim este artigo trata de
debater o papel da arquitetura ¢ do

urbanismo na construco de sociabilidades,
de uma contracultura & violenciag,
mostrando alguns casos onde a construc&o
de uma relevancia social se materializa
através de projetos de melhoria na
qualidade de vida dos habitantes ¢ de
resolucto dos problemas espaciais das
aglomeracoes urbanas nas  diferentes
escalas e caracteristicas (VIEIRA MARAGNG,
2013). Estes projetos tratam de promover
uma cultura de paz necessdria na
contemporancidade marcada pela
violencia, isolamento ¢ dilapidacdo do
patriménio natural, material ¢ imaterial
propria do modelo de desenvolvimento. A
sociedade atual carece de estimulos a uma
maior integracto entre as diferentes
culturas e modos de vida. A
homogenecizacto e globalizacto de
pressupostos  universais  distanciam @
arquitetura ¢ o urbanismo das questdes
locais, relativizando a relevancia social da
arquitetura e do urbanismo.

Recuperando os objetivos da arquitetura e
do urbanismo Frei Otto, citado em Figuerola
(2002), afirma que a tarefa da arquitetura ¢
permitir  que o humanidade viva em
harmonia com o planeta Terra. Alem das
questdes sociais j& descritas, a relacéo com
o meio ambiente tem uma importancia
fundamental para o presente ¢ futuro da
vida na Terra. O aquecimento global, a
contaminacao dos alimentos por
agrotoxicos e a destruico dos cursos
d'adgua sdo ameacas & vida humana e
animal. Quando Otto fala da harmonia que
a arquitetura deve promover com  Q
natureza, sua inspiracdo  provinha do
movimento verde, da filosofia ¢ da arte na
Alemanha apos a 2° Cuerra Mundial
(FICUEROLA, 2002). Naguele momento
havia duvidas e questionamentos sobre a
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Figura 1: Petare, Caracas
Fonte:
www.archdaily.combr/br/7563
| 7/como-o-projeto-espacos-
de-paz-esta-transformando-
0s-espacos-comunitarios-na-
venezuela>

forma como as cidades estavam sendo
reconstruidas, e se buscava ndo cometer Os
mesmos erros que colaboraram com as
rupturas sociais que estiveram na genese
da guerra: expansdo agressiva de
mercados, crise econéomica, fascismo,
governo antidemocratico, industria de
armamentos, repudio as politicas de justica
social como uma ameaca & liberdade
individual e preocupacdo com a
propriedade privada. Estas questdes, de
maneira inquictante, estéo presentes /0
anos depois nas relacdes sociais atuais e
na forma como a politica urbana ¢ gerida.

Partindo desse pressuposto e observando o
contexto de um bBrasil que vem se
modificando drasticamente nos Ultimos
anos, exacerbando diferencas entre setores
da populacao, constata-se a necessidade
de um maior didlogo entre o publico ¢ o
privado e uma participacdo ativa, em
especial, daquelas pessoas cujas vozes
nunca foram ouvidas ou levadas em
consideracgo. Vive-se ¢ propaga-se a
ideia da anticidade, onde os condominios
fechados viraram o sonho de toda
populacdo, o que vem enfraquecendo o
tecido social. Neste sentido, acredita-se
que a diversidade, palavra magica
preconizada ainda nos anos 1960 por
Jane Jacobs como uma critica ao
funcionalismo extremado, pode ser
recuperada e posta em uso como um
critério urbanistico auxiliar na promocao da
paz entfre os cidadaos e com a natureza. O
Brasil, em especial Alagoas, apresenta um
deficit considerdavel de participacdo
nas questdes urbanas. Nao haé
espacos de debate por que
0s governos ndo se
abrem a essa
participacdo real, os
convites a partici-
pacao, quando eles
existem, sGo em sua
maioria, apenas
informacao do que
j& esta decidido ou
infelizmente o
debate gira em
defesa de direitos e
privilegios locais ou
individuais. H& um
dilema entre aqueles
que defendem um
estado forte
inferveniente ¢
aqueles que acham
que o setor privado
deve ter ampla

liberdade (JANOT, 2015). O importante ¢
entender que se faz necessario um processo
de negociacao de interesses ¢ poderes
diversos, no qual cada um terd que
convencer 0 outro ¢ ao mesmo tempo ceder
para que se alcance alguma solucdio que
resguarde direitos ¢ conserve O meio
ambiente para o presente ¢ futuras
geracodes. Tres acontecimentos recentes na
vida da cidade de Maceid demonstram
esse descaso com a participacdo: a
construcao do marco da cidade no antigo
Alagoinha, a desocupacao forcada da Vila
dos Pescadores e o processo de
verticalizacdo do Litoral Norte. Nao houve
espaco para debate, outras ideias
poderiam ter sido discutidas e talvez outras
solucdes menos agressivas as pessoas ¢ ao
ambiente pudessem ter sido tomadas. Estes
fatos revelam o baixo grau da democracia
local, onde setores dominantes regem a
gestéo urbana da cidade, reafirmando
cada vez mais 0 Ccaos em que se Vive:
transito insuportavel, cursos d'adgua
contaminados, destruicdo de identidades
locais, lixo ameacando a savde de todos,
enclaves de pobrezo, poucos espacos
publicos de qualidade, auséncia de
espacos verdes, enfase no individualismo e
pequeno grau de civiidade e gentileza
urbana. E importante superar ideologias e
entender que a cidade ¢ um bem comum ¢
todos devem ser agentes ativos na sua
construcgo. Se faz necessaria uma gestéo
urbana transparente e agil que n&o
sucumba ao determinismo financeiro em
detrimento de uma cidade mais justa com
seus cidadaos e amiga da natureza.

2. EXEMPLOS DA ARQUITETURA E DO
URBANSMO COMO PROMOIORES DA FAZ

Ao fazer uma breve investigacdo para o
desenvolvimento deste artigo, foi possivel
encontrar exemplos de como alguns
arquitetos e urbanistas estéo preocupados
em utilizar a profisséilo como um coadjuvante
de peso na definicdo de novas
sociabilidades, convivencias e vida
coletiva. O primeiro exemplo vem da
Venezuela que, j& em uma segunda edicdo,
inaugura em cinco cidades os projetos
Espacos de Paz. A experiencia baseia-se em
um exercicio pratico de desenho
participativo, onde 20 coletivos latino
americanos de arquitetura estiveram
durante cinco semanas tfrabalhando com
comunidades de bairros dominados pela
violencia, pelo abandono escolar ¢
delinquencia. O objetivo ¢ converter
espacos deteriorados ¢ abandonados em
espacos publicos de paz (Figura O 1).
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- Figura 2 e 3: Escada da Paz,
Siria

Fonte:
http//www.arquiteturadaconv
ivencia.com/blog/2014/5/23/
escada-da-paz-na-sria>

O segundo exemplo vem da Siria onde
estudantes de arquitetura  criaram @
'Escada da Paz" para trazer alguma cor na
vida de cidad&os que convivem com a
guerra civil (Figura 02 ¢ 03). Alunos ¢
professor escolheram o escada mais
comprida de sua cidade e ao
transformarem-na numa alegre obra de arte,
modificaram radicalmente o paisagem,
frazendo esperanca e enfrentamento
das irracionalidades humanas
e politicas enfrentadas
no coftidiano dos
diferentes
paises.

O terceiro =
exemplo vem de ‘1
Séo Paulo, com o I —

escritorio de arquitetura que ‘

possui o blog Arqui-tetura da
Convivencia cujo objetivo principal do
seu trabalho ¢ construir espacos de
convivio, construindo a cidade no coletivo,
na juncdo e oposicdo de diferentes
interesses. A ideia ¢ gerar espacos urbanos
para melhorar a qualidade de vida
buscando a constructo de uma cidade
mais funcional ¢ acolhedora. O escritorio
trabalha com o setor imobiliario no sentido
de humanizar ¢ qualificar os projetos
arquitetédnicos ¢ urbanisticos do  setor
privado mas também se envolve com
projetos comunitarios e publicos (Figura 04).

Figura 4: Parque Linear
Corrego Verde Vila
Madalena

Fonte:
http//www.arquiteturadaconvi
vencia.com/parque-linear-
crrego-verde-vila-madalena>
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preocupacdo de

cultura de paz
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arquitetos e urbanistas que, por iniciativa
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A UDADE NA IMAGEM!

O PERCURSO DA VILA DE SAO FRANCISCO-AL. ATUAL CDADE DE PENEDO. NO
ACERV/O ICONOGRAFICO DO GRUPO DE PESQUISA ESTUDOS DA PASAGEM

Aimagem adotada como ferramenta para o
estudo da paisagem nao implica apenas
em seu uso como base para a identificacdo
das marcas edificadas e das expressdes do
sitio.  Significa encarar também como
aspectos a serem considerados nos estudos,
as propriedades desses produtos  de
carregarem uma  s¢rie  de intencoes
direcionadas pelo processo de sua
producso. O presente arfigo busca
compreender, a partir da fotografia, @
formacao, as mudancas ¢ o funcionamento
da paisagem urbona da cidade de
Penedo-AL, atraves da anadlise,
comparacdo e producdo de imagens do
lugar.

O acervo imagético do Crupo de Pesquisa
Estudos da Paisagem - FAU/UFAL vem sendo
produzido h& 15 anos. Durante este
percurso, suas formas de registrar a
paisagem sofreram varias interferencias de
carater operacional e subjetivo. Nesse
processo, a ideia ¢ também compreender as
motivacdes dos registros enquanto
representacodes sociais. Para alem do olhar
sobre a propria imagem e de revisdo de
literatura acerca da andlise iconogrdafica,
vem sendo realizadas visitas ao lugar
registrado para identificar os fragmentos
paisagisticos focados no conjunto
imagetico. Tal procedimento tem indicado
que O conjunto iconogrdfico produzido
pelo Grupo foi influenciado pelas formas de
abordagem temdtica, dos projetos de
investigacao pelos recursos instrumentais de
manipulacdo e producao daimagem ¢ pela
subjetividade dos que atuam nesse
processo de construcdo da imagem da
cidade.

Os financiamentos recebidos para o
desenvolvimento desses estudos néio foram
ignorados como agente determinante nas
abordagens das investigacoes,

Craduanda em Arquitetura e Urbanismo FAU - UFAL

Bolsista do Grupo de Pesquisa e Estudos da Paisagem

karolcorado@gmail.com

direcionando e justificando, assim, focos e
abrangeéncias da producao iconografica.
Da mesma maneira, tem-se O pProgressivo
incremento da tecnologia de producao
imagetica acessada pelo Grupo, a qual
abrange desde programas computacionais
até equipamentos de projecdo, captaco
¢ armazenamento de imagens que
obviamente influenciaram os processos -
determinados pela pessoalidade
subjetividade dos distintos autores, assim
como pela tecnologia, que sofreu intensa
transformacao em 15 anos -, ¢ produtos de
elaboracao dos registros visuais, 0s quais
referenciam a paisagem caoptada pelas
lentes do fotografo e suas multiplas
variacoes.

Alem disso, todo o material produzido
demonstra uma trajetéria de pensamento.
Durante esse periodo de estudos da
paisagem, varios foram os olhares sobre as
localidades. Olhares diversificados  pela
subjetividade de pesquisadores em varios
niveis de amadurecimento - em programas
de iniciacao cientifica como BIC, PIBIC,
mestrandos e doutorandos - que
acompanharam a composicdo da
fotografia sobre os principais  temas
motivadores do Crupo (iconografia,
paisagem, historia urbanistica e patriménio)
¢ que, consequentemente, direcionaram o
registro sobre eles. As proprias paisagens
seguiram seus Percursos, em seus ritmos,
sugerindo, durante esses 15 anos de
estudos, outras formas de serem observadas.
Tais formas foram encaradas como
sugestdes da propria paisagem para seu
processo de mutacto que sucede de forma
diversa em tempo e espaco.

O estudo ora apresentado, abrange desde
trabalhos de organizacado de
sistematizacdo do banco de imagens do
Grupo relativo a uma das paisagens por ele



registradas, qual seja, a antiga Vila de Sao
Francisco (nucleo colonial da atual cidade
de Penedo-AL), como tambem de andlise
desses proprios documentos  engquanto
paisagem planificada.

O CGrupo atua privilegiando a andlise
iconografica e iconologia da imagem
utilizando dados, de maneira que a
paisagem seja percebida como conceito
que dd relevo especialmente, aos processos
de identificacdo humana e social com o
espaco. Para uma melhor qualidade no
alcance dos resultados, foi substancial
passar por alguns outros pontos. O primeiro
deles foi a etapa de revistio bibliografica,
em especial os artigos de autoria do
Professor Dr. Leonardo Castriota que foram
de fundamental importancia para introduzir
a natureza da problemdtica do acervo
imagetico. Os textos abordam a imagem
como uma ferramenta de pesquisa,
discutindo sua complexidade no processo
de categorizacdo, comparacdo e
disponibilizacao virtual. Bem como o Manuall
do Inventario Nacional de Referencias
Culturais, elaborado pelo IPHAN, o qual
apresenta nocdes acerca de registro
audiovisual, delimitacao ¢ identificacao do
universo empirico a ser registrado, além
disso, como uma forma de podr em pratica o
apreendido nas leituras foram elaboradas
fichas de campo para fins de registro ¢
acervo patrimonial.

1 Atual localizag&o da Igreja Matriz
2 Atual localizagéo da Igreja do Rosario
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Ainda para a realizacdo dos estudos
acerca dos registros imagéticos da cidade
de Penedo foi visto uma série de projetos de
pesquisa desenvolvidos enquanto
atividades do Grupo que geraram cerca de
cinco mil imagens reunidas e elaboradas
durante 15 anos de investigacoes. Como
base para comparacdo, definiu-se trés
temporalidades distintas. A primeira delas,
que se apresentou sob o titulo de Estudos
da Paisagem, financiado pelo CNPq (1999),
teve como foco inicial a observac&o dos
edificios de carater religioso que
integravam o conjunto edificado do nucleo
mais antigo da cidade. A idéia era a de
compreender como as igrejas interferiram na
composicao do tecido urbano de origem
colonial, estendendo a andlise &
configuracao de seu arruado. O estudo da
relacto entre edificios ¢ caminhos aos
poucos foi suscitando questionamentos
acerca do Forte Mauricio, construido
durante a invasao holandesa ao Brasil, pois
este se ligava ao tema religioso, tendo a
primeira capela da entéo Vila de Sao
Francisco instalada dentro dos limites da
fortificacao hoje inexistente. Dentre
fotografias de igrejas ¢ do arruado, vistas
acreas e infograficos, cerca de 100 imagens
foram geradas no primeiro momento desse
projeto, registrando o processo e 0O
resulfado de identificacao do primeiro
conjunto  edificado em Penedo ¢ de
reconhecimento da génese de seu desenho
urbano (figura O 1).

Figural: Infografico do
nucleo colonial de Penedo,
realizado com base no
mapa JohannesVingboons
(16606).

Fonte: Arquivo do Grupo de
Pesquisa Estudos da
Paisagem.

Figura 2: Infografico da
atual cidade de Penedo,
realizado com base no
mosaico fotografico da
CODEVASE

Fonte: Arquivo do Crupo de
Pesquisa Estudos da
Paisagem.
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Figura 3: Rocheira vista do
Rio S¢o Francisco.
Fonte: Crupo de Pesquisa
Estudos da Paisagem -
FAU/UFAL, 2005.

Os resultados influenciados pelo contato
com a fortificacdo sobre o tracado da
cidade motivaram a realizacdo de estudos
acerca do tema do sistema defensivo das
vilas e cidades de origem colonial ¢ o
embate entre a iconografia histérica e
imagens atuais de Penedo (Figuras Ol ¢ 02)
indicou sinais do local onde estaria
construido o Forte Mauricio. Assim, em 2005,
o Grupo de Pesquisa realizou trabalhos
conjuntos com o Laboratério de
Arqueologia da UFPE, quando foi possivel
exercitar a interdisciplinaridade na
tentativa de abordar alternéncias das
andlises geoarqueoldgica e cartografica,
anfiga e atfual, na busca de uma
reconstituictio de uma paisagem. Durante @
execucto do projeto trabalhou-se com
3158 imagens, sendo essas iconografia
historica, fotos a¢reas, mapas e fotografias.
Estas ultimas somam um conjunto de cerca
de 2000 imagens produzidas pelo Crupo.

A familiaridade com o lugar, obtida com o
desenvolvimento das investigacoes, fez o
GCrupo estender o olhar acerca da
paisagem para aléem de seus aspectos
materiais. N&o apenas a dinémica da
cidade motivou essa ampliacdo, como
tambem a propria aproximacdo com @
iconografia. Mapas, vistas, desenhos
graficos, pinturas, quando examinados em
detalhe, trazem & tona uma série de
dados

dos mais variados génecros: de
manifestacoes sobre espécies da flora e
founa &s atividades relacionadas &
tecnologia construtiva.

Neste aspecto, diversos projetos foram
direcionados ao Inventario Nacional de
Referencias Culturais - INRC, financiados
pelo Instituto do Patrimonio Historico e
Artistico Nacional, nos quais foi possivel
averiguar a eficiencia destas fontes. O
levantamento de praticas relativas ao
patriménio imaterial de Penedo, iniciou-se
em 2010, tomando-se como eixo condutor
as prdticas e saberem vinculados ao Rio
Sao Francisco, elegendo-se a pesca, a feira
¢ as festividades religiosas.

Como dito, esse artigo frata de uma
pesquisa que objetiva subsidiar a
organizacto e disponibilizacao virtual do
conjunto iconogrdfico produzido pelo
Crupo de Pesquisa Estudos da Paisagem
para fins de estudos documentais acerca
do legado da paisagem colonial de vilas e
cidades nordestinas que possuem um nucleo
edificado de reconhecido valor patrimonial,
no geral, validado pelos Livros de Tombo ou
pelo Inventario Nacional de Referéncias
Culturais - INRC, ambos do IPHAN.
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Figura 4 (esq.): Artesanato
local representando o
pescador.

Fonte: Grupo de Pesquisa
Estudos da Paisagem -
FAU/UFAL, 2010.

Figura 5 (dir): Festa de Bom
Jesus dos Navegantes,
festividade popular e
religiosa realizada em
Penedo-AL

Fonte: Grupo de Pesquisa
Estudos da Paisagem -
FAU/UFAL, 2010.

O primeiro impacto que surgiu com o estudo
das imagens ¢ da cidade foi relativo &
necessidode de formar um olhar para
observa-la. Ou sejo, reconhecer que ©
registro visual ¢ a propria cidade, enquanto
documento, suscita uma observacdo mais
ampla sobre ela, pois sua composicaio tem
significacoes temporais ¢ ideoldgicas.

Todo esse emaranhado de conhecimento,
seja ele empirico ou tedrico, confere um
valor imprescindivel para que,
aproximando-se cada vez mais o objeto
estudado, este possa gerar duvidas e
reflexdes, agregando cada vez mais valor &
causa do Crupo de Pesquiso, de teorizar e
constatar dados, assim como cita Croeff
(p.78) “Para colocar a questao da teoria ¢
indispensavel, antes de tudo, abandonar de
vez a ideia de faze-la normativa e adotar
francamente a duvida como instrumento
basico da atividade tedrica’”
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MERCADO DA LEADA

TRADICAO E LUGAR DE UM ESPACO PUBLICO RENEGADO

A cidade ¢ um fendbmeno humano t&o
complexo que por vezes ¢ dificil encontrar
definicoes, nela as pessoas se fixaram e
desde entaio dividem experiencias, habitos
e costumes, construindo, a partir do coletivo,
uma sociedade. Essa interacéo social pode
ocorrer de diversas maneiras, mas acontece
principalmente no espaco publico. A cidade
que temos hoje ¢ fruto de um trabalho
coletivo incessante, a partir dela o homem
deixa de ser autossuficiente ¢ passa a
depender de outros habitantes, nela se
concentram as trocas de produtos, o poder
politico e o religioso (ROLNIK, 1988).

Segundo Vargas (2001) para a realizacao
dessas trocas ¢ necessario o encontro de
fluxos, de bens materiais, mercadorias,
homens ¢ de ideias em um determinado
espaco fisico, estabelecendo assim, ©
Mercado. Por exemplo, na Grécia Antiga, os
primeiros registros de mercados publicos
surgiram de forma espontéGnea em lugares
Qo arlivre:

O mercado grego, além de lugar de compras de
alimentos e outros ohjetos, pela natureza do convivio
de pessoas de diferentes procedéncias e classes, era
um espaco publico pleno de vida, manifestacoes
artisticas, discussao dos problemas da populacao,

conflitos urbanos, enfim toda a sorte de

aconbecimentos eram, - lembremos as incursoes
socrabicas em meio as pessoas - o dia-a-dia do

mercado. (TEIXEIRA, 2002, p. 43).

Ao longo do tempo, o mercado adquiriu um
papel importante dentro da dinémica da
cidade, atuando n&o apenas como uma
atividade econémica, mas estando, também,
intimamente ligado & vida social das
pessoas, funcionando como espaco de
distracao e divertimento, em simbiose com o
comercio. (VARGAS, 2001).
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Diante desse entendimento, buscou-se
estudar as relacdes que ocorreram entre
Maceio e seu mercado, a fim de entender
como aqguele espaco se consolidou como
local tradicional durante o século XX e
perdeu sua relevancia diante das
transformacodes da cidade com o passar
dos anos. Com este estudo, pretende-se
demonstrar que o complexo do Mercado
Publico da Levada possui lugar na
identidade do bairro ¢ na cidade de
Maceio/AL, ¢ que o resgate das suas
potencialidades possa estimular  sua
permanencia na paisagem urbana. Para
isso, foi realizada uma pesquisa
bibliografica e visitas in loco, a fim de
experienciar o contexto atual em que ©
mercado estainserido.

CONTEXTUALIZACAO E
PROBLEMATIZACAO

Em Maceid, essa dindmica entre cidade
e seu mercado se deu a partir do
desenvolvimento da rota que ligava o
porto da Levada ao porto de
Jaragua. Essa ligacao
acontecia principalmente pela
geografia da regido, onde
atraves da Lagoa Munday
chegavam mercadorias do
norte do estado que, em
seguida eram transportadas
passando pelo Centro ¢ chegando co
porto no Jaragud (ALMEIDA, 2007). Esta
rota (figura 1) foi de extrema
importéncia para o crescimento da
cidade, as obras de infraestrutura do
canal da Levada e a implementacdo
da via férrea, que anos depois
determinou a consolidacdo dessa
regi®o como uma area de comercio ¢
mercadoria em Maceio.
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OCEANO ATLANTICO

Nos primordios, o bairro da Levada era
coberto de mangues, canais e terrenos
alagadicos, podendo ser compreendido de
duas maneiras distintas: @ regi@o  mais
proxima ao bairro do Centro oferecia mais
infraestrutura  urbana, sendo  importante
tanto no aGmbito social quanto econdmico;
jd a outra porcao do bairro, aguela mais
proxima ao canal da Levada,
caracterizava-se por abrigar a populacao
mais pobre, que por meio da lagoa e da
proximidade ao comercio tinham @
oportunidade de obter sua moradia e
sustento. Nesse contexto, o bairro sempre
esteve relacionado a um local de
comercializacdo de frutas, verduras e
carnes ¢ a area proxima & lagoa tornou-se
um local provido de identidade,
reconhecido pela populacao.

Com o constante crescimento do comeércio
no local, foi preciso criar uma estrutura que
comportasse o fluxo de mercadorias,
feirantes e consumidores. Tem-se registro
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que no ano de 1848 foi construido o
primeiro Mercado Publico de Maceio (figura
2), localizado na antiga Praca Tavares
Bastos. Em 1937, foi inaugurado um novo
edificio para o Mercado (figura 3), ainda
na Levada. Hoje, o mesmo local abriga a
Feira de Artesanato. Segundo  Almeida
(2007), esta nova construcao, junto ao Cine
ldeal ¢ a Praca Emilio Maya, formava o
complexo de entretenimento da ¢poca,
fortalecendo o importaGncia cultural do
bairro para a cidade.

Percebe-se entdo, o surgimento de um
comportamento comum da ¢poca, cuja
inferacéo das pessoas com 0s espacos
publicos ¢ o bairro evidenciam a
construcado de uma identidade local. De
acordo com Cafée (2007, p. 36 apud
MOREIRA, 1992, p. 73) entende-se esse
conceito como ‘sendo um sentimento de
pertenco, uma mistura de possessto ¢ de
identificacto face aos diversos elementos
que constituem um determinado espaco’.

Figura 1: Rota de
escoamento da producao.
Fonte: Acervo Iria Almeida,
2007.

Figura2 e 3: 17 ¢ 2°
Mercado Publico de Maceio,
respectivamente.

Fonte: (2) Maceio Antigo.
Disponivel em:
<https://goo.gl/EzVDvP>.
Acesso em: 13/06/2015.
(3) Acervo Jair Pimentel.
Disponivel em:
<https://goo.gl/h50G7 1>
Acesso em: 13/06/2015.
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Figura 4: Usuarios de
drogas na linha do Trem,
proximos ao Mercado.
Fonte: Cazeta Web.
Disponivel
em:<http://goo.gl/iiFLQp>.
Acesso em: | 1/06/2015.

na cidade.

Atualmente, a situacéo do complexo do Mercado
merece atencdio, pois apresenta varios problemas,
principalmente, socioecondmicos ¢ espaciais

Ao passo que o cidade crescio, o Mercado Publico, em
confrapartida, ndo acompanhava essa transformacdo e
diante da demandao, no de 1978 ¢ construido o edificio do
entéo Mercado da Producao, para suprir a falta de
emprego, como também o abastecimento de alimentos

(Figuras 4). A infraestrutura do bairro da Levada
n&o suporta mais essa dindmica ¢ sofre com
vias congestionadas, acessibilidade

comprometida pela ma conservacao das
calcadas e ocupacao irregular de feirantes,
complicacoes com drenagem urbana, em
especial, em ¢épocas de chuva, residuos
solidos e liguidos sem fratamento
adequado, causando mal cheiro ¢
proliferacéo de vetores, afastando
consumidores e prejudicando o local de
trabalho dos feirantes.

Logo, percebe-se que a verdadeira
problemdatica da regido ¢ a carencia de
infraestrutura no geral, influenciando
diretamente a imagem do lugar para a
cidade. Isso se torna evidente, por exemplo,
ao se fazer uma busca rdapida de
informacoes com pessoas ¢ na midia, onde
encontram-se registros que depreciam ©
Mercado, narrado como local violento,
inospito ¢ insalubre, promovendo, assim, uma
aversdo das pessoas. Essa mesma visdio ¢
compartilhada pelos proprios
trabalhadores da regido, muitos afirmam
que o Mercado da Productio necessita ser
reformado com urgencia, pois a situacdo
atual j& ndo ¢ mais convidativa aos
consumidores que acabam procurando
outros centros para fazer compras.

E nesse cendrio que hd muitos anos o
Mercado Publico de Maceio esta inserido.
Diante disso, ¢ possivel afirmar que o
Mercado da Producto ¢ seu entorno
imediato encontram-se desestruturados.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Pode-se dizer que, alguns fatores foram
cruciais para o processo de transformacao
desse espaco publico da cidade. Em
primeiro lugar destaca-se a mudanca dos
estilos de vida da sociedade
contempordneq, ¢ nesse momento que
surgem ‘novas tipologias comerciais que,
reunindo uma maior variedade de setores e
funcdes na mesma estrutura, apelam a
hébitos de consumo e conforto da
populacao” (LEAL 201 1). Nesse caso,
merecem vulto as grandes redes de
supermercados e os shoppings centers. No
segundo momento, a ftransferencia da
Central de Abastecimento do Estado de
Alagoas (CEASA/AL) pelo governo, causou
impactos na dinémica dos feirantes que se
valiom da proximidade desse local para a



obtencao dos produtos a serem revendidos
nas dGreas do complexo do Mercado. "A
relactio de dependéncia entre os feirantes
de hortifrutis ¢ a CEASA/AL, ¢ clara, pois os
mesmos adquirem seus produtos na
CEASA/AL, ¢ a transferéncia desta, implica
no aumento do preco de revenda. ”
(ALMEIDA, 2007).

Essa transformacaio dos espacos publicos
acontece invariavelmente ao longo dos
anos, entendendo os mercados e feiras livres
como locais de interacdes sociais, estes
estao suscetiveis a essas modificacoes
diante da dinamica da cidade. Segundo
Almeida, temos que:

A feira, assim como a cidade, é dinamica. A

apropriacao do espaco, pelos feirantGes, esta em
continua transformacao. Ela tem o poder de crescer
e se rebrair, de penetrar em rua, pracas e largos.
Pode, ainda, transformar sua especialidade de acordo
com as novas necessidades da sociedade. (ALMEIDA,

2007 p. 39).

Na Levada, as feiras ¢ o mercado estiveram
muito ligados ao processo de formacdo ¢
ocupacdo do lugar e, por isso, sdo
fundamentais ndo s6 na construcdo da
identidade do bairro, mas também para o
identidade da cidade de Maceid. Ainda
que precariomente, os consumidores ¢ o
mercado resistem na paisagem urbang,
demonstrando sua importéncia para uma
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parcela da sociedade, principalmente no
ambito econdmico. E de |& que centenas de
familias tiram seu sustento diariamente.
Qutro aspecto que percebe-se no local ¢ o
costume de algumas pessoas frequentarem
a feira aos finais de semana, em busca dos
alimentos frescos e¢ com valores mais
acessiveis. Mesmo com os problemas muitos

comerciantes continuam a desenvolver suas
atividades e, cotidianamente, esse comercio
atrai essencialmente os moradores do bairro
e adjaceéncias, gerando uma grande
movimentac&o no local, principalmente no
periodo da manha.

Hoje, pensar no desenvolvimento
daquela regi@o requer um olhar
mais atento. Para se promover um
desenvolvimento sustentavel ¢
preciso lancar méo de outros
aspectos, como as questoes
culturais, ambientais e sociais
aliodos aos fatores econdmicos.
Dessa forma, o Mercado da Levada se
apresenta como um espaco que vale @
pena ser resgatado e tem potencial
necessario para isso, devido a sua
atividade econdmica, sua carga histérica e
sua relacao intrinseca com a Lagoa
Mundau.

Figura 5: Lixo acumulado na
regito do Mercado da
Levada.

Fonte: Extra Alagoas.
Disponivel em:
<http//goo.gl/ot2YxL>.
Acesso em: | 1/06/2015.
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CONCLUSAO

Sendo assim, ¢ preciso pensar o complexo
do Mercado Publico da Levada como um
lugar de identidade e para assegura-lo na
paisagem urbana ¢ preciso reinterpretd-lo
frente ao contexto urbano atual.

Os mercados publicos, formas ainda presentes na
paisagem urbana, estao procurando gerar uma imagem
de 'tradicao' (onde os novos fregueses podem simular
um comportamento 'tradicional’). Nesse local, que
poderia ser considerado desprovido do conforGo
moderno oferecido por outros empreendimentos de
comércio de alimentos, o abo de comprar e vender os
produtos da Gerra faz com que as pessoas 'se sinGam'
mais préximas a ela e busquem identificacdo com o
lugar, ja que ele permanece naquele sitio ha algum

tempo. (PINTAUDI, 2006, p. 98).
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. PREFACIO

Historia de um espaco e de seus ocupantes.
Historia percorrida ou contada, exposta em
livros, imagens ¢ documentos. A descricéio
nos leva até onde a explicacdo tecnica se
sobrepde. Historia que se faz quando o
homem encontra o espaco, de modo que as
palavras ja ndo bastam, mas anseiam pelo
movimento, pelo gesto e tempo. Tempo este
que ¢ constituido por momentos
enfrelacados pelas memorias acerca do
passado, a percepcdo do presente ¢ @
esperanca do que vird a ocorrer
(Agostinho, 397-398). Penetrar em um
espaco, entdo, ¢ encontrar-se¢ no tempo
para que nele possam ser traduzidas as
lembrancas, entender o presente ¢ abrir as
portas para o futuro.

A partir dessa compreensdo que se
constituiu o objetivo do presente estudo, no
qual se questionou acerca da relacdo entre
as pessoas ¢ a Praca Afranio Jorge
(Maceio-AL) ao longo dos anos. Buscou-se
descrever, ainda que sumariamente, as
mudancas do espaco no tempo ¢ 0 que
estas significam para pessoas que tiveram
algum vinculo com o local em sua dinémica
enquanto espaco publico. Para isso, teve-se
como metodo a busca por relatos de
antigos e atuais frequentadores a partir de
visitas e por meio de pesquisa bibliografica
para a caracterizacdo do espaco, na
intencao de descobrir como se deu tal
apropriacdo.

Durante o estudo percebeu-se o vinculo, o
sentido e os lacos tecidos em um espaco,
atraves das pessoas e do passar do tempo.

2 CENARO: MISTURA DOS TEMPOS E
EXPECTATIAS

Anteriormente conhecida como ‘Praca
Calabar”, a atual Praca Dr. Afranio Jorge
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UMA BREVE HISTORIA DA PRACA DA FACULDADE

que assim se denomina em homenagem Qo
politico e medico alagoano de mesmo
nome, ¢ popularmente chamada de Praca
da Faculdade (figura O1), nome herdado
em consequencia da proximidade com @
anfiga Faculdade de Medicina que o
emoldura, um edificio com “tracos nitidos do
estilo neoclassico” (FAU/UFAL. 2009, p.15)
que ate a década de 1940 era Quartel do
Exercito.

Encontra-se no bairro do Prado, onde se
localizam dois dos mais antigos cemitéerios
de Maceio, o Cemitério de Nossa Senhora
da Piedade, com seus mausoléus de notavel
estetica funerdrio, detentores de lendas
para o imagindrio local ¢ o Cemitério de
Sao Jose, vulgo “Cemitério do Cajd” - marco
de fé catdlica que abriga a imagem
venerada do “Menino Petricio’,
considerado santo pela populacao
maceioense. O Prado ainda acomoda o
Unico necroterio publico da cidade. Seus
moradores, cuja idade parece tfranscender
a do bairro brincam com a sua
caracteristica funebre: “Até para morrer,
quem mora aqui ndo da trabalho”- D. Maria
Viana, moradora do Prado hd& 40 anos
(FAU/UFAL. 2009, p.24).

=
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'Para Agostinho, o tempo
presente ¢ o Unico passivel
de existencia, pois o anterior
ou O apos seriam somente
conceitos abstratos do que
aconteceu ou do que ira
ocorrer. Esta compreens@o
de tempo ¢ baseada na
atemporalidade de Deus,
que ¢ eterno. Mas, se faz
necessario ao homem a
subsistencia e divisao do
tempo mediante a finitude
humana. Assim, ele fala que
existem tres tempos em nossa
mente: “O presente do
passado ¢ a memoria; o
presente do presente ¢ a
percepcao direta; o
presente do futuro ¢ a
esperanca’.

Figura 1: Recorte do mapa
do Bairro do Prado.

Fonte: FAU/UFAL. 2009, p. 22
(Imagem modificada pelo os
autores)

LEGENDA
I CEMITERIO DE SAO JOSE

I PRACA AFRANIO JORGE

ANTIGA FACULDADE DE
MEDICINA
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Figura 2: Pantedo da Praca
Afranio Jorge em 201 3.
Fonte: SEMPLA, 2014

Quem cresceu ali carrega na memodria ©
antigo Cinema Colonial, as aulas no Grupo
Escolar Dr. José Maria Correia das Neves -
escapulidas para um passeio pela Praca
Deodoro para um delicioso sorvete na Gut
Cut, ou na Rua do Comercio para vislumbrar
as vitrines, os filmes nos cinemas ldeal, Lux e
Sao Luis, ou ainda as “peladas” na praia do
Sobral e nas ruas sem calcamento, além de
muitos outros enredos embutidos na
dinamica pradense. No entanto, «
vizinhanca da Praca acolhe hoje em dia
algo bem diferente do que antes se tinha.

O cendrio perdeu seus tantos becos e vilas,
que se modernizaram, ¢ o intenso movimento
de veiculos combina-se com os varios
bangalos edificados, desde a Praca Afrainio
Jorge até o bairro do Trapiche. Na década
de 1950, foi construido o chamado
“Panteao" (Figura 02), destinado a servir de
mausoléu para os restos
mortais dos dois

primeiros presidentes da Republica, poréem
ndo foi concretizado. Assim, o marco
arquitetédnico da Praca, torna-se sindnimo
de abandono. Saéo tecidos, entdo, os
primeiros relances de um presente
displicente. E ao olhar para tras, vemos
tracos do local que hoje j@ n&o existe.
Segundo um morador do bairro (FAU/UFAL.
2009, p24) "A praca perdeu a sua
importancia ¢ o abandono ¢ prova disso’,
acerca da atual situacao do local.

O antigo perfil tem se transformado. Ontem,
casas e conversas, hoje, lojas e tumulto. Lixo
acumulado, iluminagaio precarig, vilipendio
de estruturas, marginalizacdo e
inseguranca. Os canteiros ¢ bancos
destruidos ¢ o verde castigado pela falta
de zelo, olhar e reacao. Descuido do poder
publico, usudrios indiferentes, costumes
perdidos ou crencas transformadas? Quais
seriom as possiveis causas? Um entrelace de
fatores, talvez.

Foi-se o tempo de intensa movimentacao.
Seus teimosos frequentadores lembram o
passado que |hes ocorre quando a praca
era palco de eventos religiosos, festejos
juninos ¢ natalinos (figura 03), entre as
décadas de 1950 a 1970. Com suas
bandeirinhas e folguedos que entoavam
melodias do povo que ali celebrava,
usufruindo do espaco livre. M. Carvalho
(2014), frequentadora da Praca entre 1960
e 1970, em 2014 recorda: ‘Nas festas de
Natal, as familias iam pra praca, & tarde
levavam as criancas, tinha o parque.. A
noite j& iam os adolescentes ¢ os adultos,
porque alem do pargue tinham os
folguedos... Pastoril, cheganca, guerreiro... E
os jovens paquerando, ¢... As meninas com os
cachos de rolete de cana esperando que
0s meninos que ficavam a espreita pedissem,
pra dai comecar a pagquera.

E as lembrancas se misturam com a atual
situacdo, guando as pessoas saudosas,
lembrando-se de uma época rica de festejo
e diversao, parecem decepcionadas pelo
descuido atual.

O vazio da praca as entristece, como nos
fins dos periodos natalinos do passado,
quando outro vazio retornava para acolher
as atividades costumeiras da praca: o local
de passear, de sentar, conversar ¢ suspirar.
Vendo as ruas movimentadas com as
pessoas caminhando pelas calcadas, essas
que nos convidavam a adentrar nas casas
¢ nos comercios que ali se encontravam.



“ONTEM, movimentacao.. animacdo..
respeito.. HOJE, abandono.. marginalidade..
descaracterizacao.” ‘As tradicoes
folcloricas, comemoradas na Praca ficaram

no passado. Hoje so resta a lembranca’

(FAU/UFAL, 2009, p. 20).

Ainda hoje hd aqueles que persistem em
preservar os velhos costumes, a calmaria
viva nas familias tradicionais do bairro da
espaco ao medo pelainseguranca corrente
¢ a esperanca de poder aproveitar ainda
dos poucos prazeres da vida, como
conversar nas calcadas e jogar domind na
praca ao final da tarde.

A rara arborizacdo resistente na Praca
Afrénio Jorge ainda abre espaco para
poucos que desejam a pratica de esporte,
poréem o precdrio estado de infraestrutura e
seguranca faz com que a comunidade em
geral ndo se sinta segura em usufruir do
espaco.
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Pequenos parques de diversdo ainda s&o
instalados na Praca da Faculdade em
alguns periodos do ano, a ocupacdo
presente, no entanto, ¢ pelo tumulto dos
bares vizinhos, ou pelo movimento dos
carros, que fazem da praca
estacionamento. Para o maioria dos
cidadaos ¢ incompreensivel o atual
descaso. Para eles, resta a vaga esperanca
de um futuro t&o prospero, como estavam
antes acostumados.

O projeto de restauracto existente na
Prefeitura de Maceid faz com que ndio s os
usudrios da praca criem expectativas, mas
tambéem aqueles que um dia viveram
momentos de sua histéria no local e os que
hoje se interessam pela revitalizacdo e pela
sustentabilidade da cidade.

Segundo o Houaiss (2009, grifo nosso)
Utopia significa: ‘Lugar ou estado ideal, de
completa felicidade e harmonia entre os

Figura 3: Praca durante o
periodo natalino em 1960.
Fonte: SEMPLA, 2014.
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individuos; qualquer descricéo imaginativa
de uma sociedade ideal, fundamentada em
leis justas e em instituicoes politico-
economicas verdadeiramente
comprometidas com o bem-estar da
coletividade; projeto de natureza
irrealizavel; quimera, fantasia’.
Analogamente, um futuro, mesmo que ainda
nebuloso e distante faz com que o publico
que j& frequentou a Praca anseie pela sua
revitalizacdéo, na esperanca de uma
ocupacdo mais satisfatéoria a que se
presencia hoje e quica do que se viu antes.

3 EPLOGO

A representacdo que se tem da Praca da
Faculdade advem de suas lembrancas, do
que ¢ corrente ¢ dos anseios futuros. Nesse
caminhar, 0 estudo do espaco nos mostra @
existencia de nds indestrutiveis: as pessoas ¢
o lugar onde vivem, as memoérias ¢ as
representacoes de situacoes vividas.

Se a intencéo inicial foi descrever as
mudancas do espaco no desenrolar do
tempo e seu significado para
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INTRODUGAO

O presente artigo dedica-se a mostrar
outra face do Parque Municipal de Maceio,
que ¢ comumente visto pela populacao
apenas como uma area de preservacao.
Para tal, propde-se expor qualidades,
particularidades e aspectos sensitivos de
forma subjetiva, descrevendo por meio de
textos poeticos as sensacodes ¢ percepcdes
proporcionadas ao caminhar e
experienciar o parque.

Recorreu-se a conceitos de diversos autores
que tratam de temas relacionados & ideia
de corpo sensivel, fisico cognitivo, ¢ ©
espaco na arquiteturg, ilustrando como o
homem pode experimentar o espaco além
da pratica visual, tal como que sua
sensibilidade pode alavancar pensamentos
subjetivos por meio de experiencias
proprias.

CORPO SENSIVEL: UM OLHAR PERCEPTIO

O parque, apesar de simples, ¢ cheio de
expressividade e qualidades proprias. A
visita foi uma forma de buscar compreender
0 espaco fisico do parque, ¢ ao percorre-lo,
exercitar a apreenséio das caracteristicas
sensitivas e subjetivas do mesmo.
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ARQUE MUNICIPAL DE MACEIO:

A POETICA DO ESPACO

Steven Holl (201 1) afirma que “uma
consciencia de nossa existéncia unica e
propria no espaco resulta crucial no
desenvolvimento de uma consciencia da
percepcao.” Assim, questiona-se se podemos
experimentar satisfatoriamente a
percepcdo espacial, j& que vivemos em um
mundo de espacos construidos, rodeados
de objetos fisicos (HOLL 201 1), no qual “o
consumo torna-se o principal fator das
relacoes e das praticas sociais” (SOUZA,
201 1).

Engel (2009) atesta que a percepcdo vai
alem da concepcao visual, considerando o
corpo como ser multifacetado, dotado de
capacidades fisicas ¢ mentais, ¢ que se
relaciona pessoalmente com o lugar.
Acerca dos sentidos, Pallasmaa (2005) diz
que [..] uma arquitetura que intensifica @
vida deve provocar todos os sentidos
simultfaneamente ¢ fundir a nossa imagem de
individuos com @ nossa experiencia do
mundo”. A experiencia sensorial consiste na
interacdo entre meio externo ¢ © organismo,
onde em primeiro modo tem-se as sensacodes
e, em seqguida, essas informacdes sao
conduzidas ao cerebro, estimulando a
percepcao (CUEDES, 2012).

/ CAMINHO PERCORRIDO ‘ LAGO DO JACARE

PELOS AUTORES
JARDIM SENSORIAL/
r—j RIACHO DO SILVA ADMINISTRAGAO!
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Figura 1: Arte digital: Planta
de cobertura vegetal com os
pontos do parque.

Fonte: Imagem produzida
pelo grupo, 2015.
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Figura 2 (esq.): Arte digital:
Mangueira, Parque
Municipal de Maceio.
Fonte: Imagem produzida
pelo grupo, 2015.

Figura 3 (dir): Arte digital:
Sombras feitas pelas arvores
do Parque Municipal de
Maceio.

Fonte: Imagem produzida
pelo grupo, 2015.

Por meio desse raciocinio, o parque, sendo
uma area natural, pode ser considerado um
lugar satisfatorio para se desenvolver a
experimentacao do espaco, estimulando os
cincos sentidos. Deste modo, os poemas
foram desenvolvidos através dessa
experimentacdo pessoal dos autores no
lugar, em que foram atribuidas percepcodes
subjetivas para cada sentido humano.

Observou-se como as particularidades do
Parque Municipal, tais como a vegetacdo
nativa, o bambuzal, o riacho, os pdassaros,
etc., se relacionam para criar a
expressividade local manifestada atraveés
da visaio, do tato, da audic@o e do olfato.

CON-TATO

Paisagem assim..que te textura.

Os sons que piso traduzem-se em foque, que
aveludado me abraca, entre a manha
fresca por onde o vento escorre. A pele
encontra caminhos ¢ em elo abarca o
entorno.

Tudo me toca, em todos os sentidos.

Meus poros feito olhos, fazem da palma da
mao uma experiencia pulsante. Em um
caminho, que de segundo em segundo, nGo
cansa em mudar.

A folha que derrama ¢ pousa entre as
sombras traz um vai ¢ vem proprio, em um
caule feito de elastico. Sentir ao tocar.
Compor um tracado dspero ao percorrer
seu feitio. Percebe-se seca, ¢ ent@o memoria.
Tal ¢ a folhagem longa daqguela planta no
jardim. Que mesmo desconhecida posso
beliscar ¢ cheirar um sonho co esticar seu
talhe arrepiado.

Sem esforco, percebo o contato, ¢ ndo
preciso me desviar, ¢ no andar que sinto
todos os membros da paisagem inclinados
sobre mim.

Tudo me toca, em todos os sentidos.



LUZ E SOMBRA

Contrastes. O que vemos ¢ a dan¢a da luz
com as copas estampadas no chao. E uma
arte. A arte da naturezao.

Tudo ali conversa. E n&éo ¢ uma conversa
apenas sonora. Quando a luz ousa
ultrapassar o teto verde de folhas e flores,
ela parece brincar com o chao de uma
forma Unica, formando um inusitado desenho
ao longo dos caminhos que percorro. A
medida que me movo faco parte do lugar,
minha sombra abraca aluz do chao.

Surpresas. Tudo pode mudar em segundos, ©
parque se modifica de acordo com o tempo,
basta uma nuvem esconder o sol das folhas
que o parque entristece, dorme, escurece. O
que me conforta nesse momento sGo as
grandes clareiras: Arena Verde, Praca da
Leitura, Lago do Jacare, a entrada ¢ a drea
das fontes e pontes.

SONORO

Chego na estrada, sol a pino. Embriagado
de calma faco curvas, sem conhecer © meu
destino. Vou adiante, sem medos. Deixo o
bosque silente murmurar-me 0s seus
segredos. Caminhando fagco quebrarem as
folhas. Uso o chao de instrumento. Produzo
melodia juntamente com o vento.

O bambu, logo de cara demonstra
empolgacao. Balanca e estala, pedindo
atencao. A mata compete, rocando os
galhos. O riacho n&o se envolve, vai a
pedra acalentar. O passaro, faceiro, sobe
na arvore ¢ pde-se a cantar.

Sobre mim o céu sorri, penteado pelas
arvores. Para minha surpresa, ouco
de perto o avido. Distraido pelo
som do bosque, n&o
lembrava assim tao
proxima estar da

civilizacgo. :
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EM CORES

A paisagem almeja o romper de um novo dia
para revelar seu colorido semblante que,
enquanto noite, era oculto em sombras,
delineado somente pela palida luz do luar.
O contentamento de um dia vindouro se
traduz na harmonia tonal do cendrio
natural.

No azul céu o sol brilha ao alto, refletindo luz
aos olhos do apreciador que observa as
cores da naturezao, exibindo com primazia @
verde leveza das folhas que se ajuntam
formando frondosas darvores, sustentados
por robustos, ou até mesmo delgados
caules, matizados de marrom.

De rosa, vermelho ou até laranjo, as flores,
formosos pontos de cor, se enfrelacam co
verde t&o expressivo nos arredores,
atentando a vista de quem espreita as
minucias do lugar.

E o rosto alegre que ve na natureza seu
contentamento, na claridade de um dia de
sol, em um nebuloso tempo, de tristeza,
poderia ver sua face refletida nos pdlidos
tons que a pouca luz dé.

Figura 4: Arte digital: Fonte
da Leiturg, Parque Municipal
de Maceio

Fonte: Imagem produzida
pelo grupo, 2015.
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Figura 5: Arte digital: Jardim
sensorial do Parque
Municipal de Maceio

Fonte: Imagem produzida
pelo grupo, 2015.

EXALAR

Caso eu ndo pudesse ver, nem ouvir. Se
minhas md&os estivessem presas, 0s Pes
calcados, a boca fechada. Caso
desconhecesse o caminho, ¢ sozinho
estivesse. Ainda assim percorreria.

Os odores aticados pela brisa seriom t&o
brilhantes quanto mais belo guia.

O cheiro confuso das arvores a crescer,
mudas que falam por perfumes Unicos.

A terra que alguém molha exala o mesmo da
chuva quando cai. Um canto seco, outro
abafado, aquele livre, desabrochado, feito
a fragrancia que eclode das flores
salpicadas no caminho.

Pela trilha alguns odores se misturam,
embalados chegam atée nods.
Desconhecendo muito deles, logo penso:
N&o seriam eles o cheiro do vento?

CONCLUSZO

A pesquisa proporcionou o conhecimento
do Parque Municipal por outro angulo,
compreendendo aspectos subjetivos e
sensitivos por meio de visitas ao espaco
publico. Péde-se adquirir uma grande
sensibilidade, no que se diz respeito co
cuidado, amor e carinho pela natureza ¢

tudo que ela abrange. Os autores sentiram
na pele a complexidade da "selva verde
entre selva de pedra" ¢ esta experiéncia
gerou frutos, que ndo se restringem Qo
produto final do trabalho, descobrindo
outras formas de se apreender o espaco,
principalmente o da arquitetura, como
Juhani Pallasmaa (2005) garante que “toda
experiencia comovente com a arquitetura ¢
multissensorial”.
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THE LONGEST JOURNEY:

RESENHA CRITICA ARQUITETONICA

Figura 1: Capa do game
The Longest Journey.

Fonte:
https://upload.wikimedia.org/w
ikipedio/en/7/7 d/Longestipg

i -

Como o ftitulo sugere, deve-se enfatizar o
fato desta resenha possuir um cardter do
ponto de vista arquiteténico, pois 0 objeto
de estudo se trata de um videogame ¢
mesmo assim o foco de discuss@o serd a
qualidade da ambiencia gue o jogo
promove, suas cidades, seus lugares
e, portanto, como aquele espaco
virtual cria conexdes com o jogador.
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A ambiéncia n&o precisa estar estritamente
ligada a um lugar construido fisicamente, um
lugar real. Ela alcanca também um teor
virtual do espaco. Ate memoérias de lugares
consistem de arquitetura, de sensacdes que
podem ser sempre visitadas virtualmente.

A ambiéncia (..) funciona como um agente de ligacdo
entre as diversas sensacoes experimentadas pelos

usuarios (..) em uma dada sibuacao. (...) E a ambiéncia

J : woa ever bad o o B fol '-‘g
ol sare IF yon oreawgtic: of dresming i .

que unifica um suporte espacial e o preenche de

significados, num processo de
retroalimentGacao que nos permite
compreender que nao percebemos a
ambiéncia e, sim, percebemos de acordo
com ela. (..) Podemos dizer, entao, que ela
sempre evoca hossa interpretacao da
vivéncia. (DUARTE, 2012. p.3)

Entaéo, quando o projeto que estava nos
pensamentos ou no papel realmente passa
a ser arquitetura? Quando passa a possuir
uma ambiencia? Se isso acontece quando
0s usudrios passam a viver aquele lugar,
criando lacos ¢ gerando sensacoes, entdo
os ambientes denfro de um videogame
também podem possuir um cardater
arquitetonico. Até de um ponto de vista de
representacdo, cendrios dentro dos jogos
muito provavelmente, possuem fundamentos
na arquitetura da realidade.

O jogo em questéo para a resenha ¢ The
Longest Journey (Figura O1), fitulo de 1999
para PC, se trata de um point-and-click
adventure que conta a histéria de uma
garota que viaja entre dois mundos, o da
ciencia (Stark) ¢ o da magia (Arcadia).

Nestas viagens, o gamer acaba
conhecendo diversos novos lugares que
possuem grandes contfrastes, desde uma
cidade futuristica nos Estados Unidos da
America (Figura 02), com arranha-ceus ¢
carros voadores, ate uma cidade no mundo
da magia, com tracados org@nicos



medievais, casas que lembram as vilas medievais de diversos
lugares na Europa, mas que ao mesmo tempo ndo podem
remeter especificamente a um estilo, pois também possuem
muita influencia da fantasic, entdo surgem as referencias e
s&o transformadas. Essa ¢ uma das caracteristicas do jogo:
se basear em arquiteturas reais ¢ transformd-las para @
adaptacao a fantasia. Isso parece facilitar o jogador a

‘entrar” naquele
universo, pois cle
comeca a remeter
os ambientes vivi-
dos N0 jOgo O Co- S

racteristicas que ja T
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s&o conhecidas a
si, ou melhor, carac-
teristicas que real-
mente facilitem seu
entendimento, por
n&o serem comple-

tamente abstratas da realidade, mas que
Qo mesmo ndo sdo copias, ¢ assim lhe
passam emocdes mais facilmente e
inteligivelmente. Isso pode ser analisado nas
imagens apresentadas.

Mesmo sem conseguir distinguir especifica-
mente estilos arquitetdnicos, fica claro que
os desenvolvedores se basearam em, por
exemplo, cinemas do inicio ¢ meados do
seculo XX (Figura 03), feiras medievais

(Figura 04), grandes cidades contem-
poréneas como Nova York, galerias de arte,
a Venice americana, dentre outras
referéncias. Entéo, percebe-se que uma
bagagem de referencias arquitetonicas
realmente ajudou a dar um ar mais ‘real” e
alcancavel/entendivel co jogo. O que na
maioria das vezes ndio era alcancado por
outros jogos dessa epoca (Figura 05),
mesmo aqueles que, diferente do
videogame analisado nesta resenha,

Figuras 2, 3 e 4: Cenarios
do game The Longest
Journey.

Fonte:
http//wwwlongestiourney.com/
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Figura 5: Came Quake Il
(1999).

Fonte:
htto//www.geek.com/wp-
content/uploads/2009/02/q
uake_tenebrae_08-
500x442jpg

possuiam total controle tridimensional, o que,
a principio, daria melhor no¢céo de espaco
aos jogadores.  Porém, seus cendrios
parecem ser gerados aleatoriamente, sem
POssUir um apreco pela sua ambiencia e
construcao, o que apenas coloca o
jogador dentro de um espaco que lembra
um labirinto. Em The Longest Journey, essa
pPreocupacaio em caracterizar os diversos
cendrios do jogo com ambiencias e edificios
baseadas em tipologias existentes, ajuda
bastante no senso de orientacdo do
jogador. Mesmo sendo um point-and-click,
no qual as cenas s@o basicamente
estaticas em um 2.5D (apesar do cendrio
parecer 3D, se trata de uma imagem fixa que
n&o permite o orbitar da camero, mas ©
personagem possui a habilidade de
percorrer 0 espaco nos tres eixos X,Y,Z) o
usudrio consegue construir um certo senso
de direcao justamente pelo fato do jogo
conseguir criar marcos. Semelhante &
experiencia de percorrer uma cidade, da
qual guardamos marcos em nossa memoria
para Nos Posicionarmos No espaco de uma
maneira coerente sem nos perder.

O jogo também ¢ caopaz de despertar
emocoes e ligacdes com seus personagens,
afinal tem como objetivo principal contar
uma histério, como um livro, ou seja, néo ¢
apenas um jogo no qual o foco principal ¢
destruir inimigos ¢ ganhar pontos. Por isso
que seu espaco virtual gera ambiencias
que ajudam o jogador a se inserir mais em
seu enredo. Apesar das limitacoes graficas
da ¢época, existe realmente uma
valorizac@o dos ambientes e da arquitetura
virtual no jogo. Talvez nem exista tanta
exuberancia formal e emocional nos
ambientes do jogo, mas existe o espirito de
fazer ambiencia virtual convincente. Cada
cendrio ¢ capaz, em conjunto com seus
personagens, de contar historias ¢ de
cativar as pessoas para que entrem mais
faciimente na atmosfera do game. Isso ainda
melhora em suas sequéncias que usufruem
de tecnologia mais avancada: Dreamfall
(2006) ¢ Dreamfall: Chapters (201 4).

Assim, The Longest Journey pode n&io ser um
referencial de representacdio arquitetdnica
ou de projeto virtual. Porém mostra que a
arquitetura ¢ até o urbanismo podem ser
acessados por diferentes midias das que
estamos acostumados, contribuindo para @
criacdo de espacos, mesmo que virtuais, e
que passam emocodes aos usuarios. O jogo
consegue usufruir dessa capacidade que a
arquitetura oferece, de olhar ¢ construir o
ambiente, precupando-se com a
experiencia dos usudrios, de certa forma,
prevendo suas sensacdes, mesmo que sem
todos os sentidos ativados.
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